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1.- CONTEXTUALIZACION
1.1 CENTRO (Entorno Geopolitico y Social)

El IES RAMON CARANDE, se encuentra integrado en el Poligono Sur, junto al parque Celestino Mutis, en
convergencia con el barrio del Tiro de linea y La Oliva, en Sevilla Capital. El Poligono Sur esta formado por seis
barriadas (Paz y Amistad, La Oliva, Antonio Machado, Martinez Montafiés, Las Letanias y Murillo) con una superficie
total de 145 hectareas, y como su propio hombre indica, esta situado al sur de la ciudad de Sevilla, lindando con el
parque del Guadaira.

Se puede decir que El Poligono Sur, se encuentra encorsetado con respecto a la ciudad, por un lado por la via
del tren Sevilla-Cadiz; por otro lado por la carretera de Su Eminencia; y finalmente por las naves de Hytasa. La entrada
mas abierta del Poligono, es la situada junto al parque Celestino Mutis, frente a la barriada de Santa Genoveva y Tiro
de Linea. Esta situacion ha hecho que los vecinos y vecinas se sientan aislados del resto de la ciudad. La poblacién
total del es de 32.480 habitantes (afio 2003) segun el Boletin Demografico de la Ciudad de Sevilla, si bien otros
estudios la situan actualmente en torno a 40.000 personas. La amplia diversidad de procedencias, origenes, culturas o
formacion-ocupacion de las familias que fueron llegando al Poligono Sur desde los afios 60, son la fuente del enorme
potencial humano y riqueza de la actual poblacién del barrio. Esta diversidad también es el embrién del movimiento
vecinal del Poligono Sur, asi como de la riqueza artistica y actitud solidaria de los vecinos y vecinas de esta parte de la
ciudad de Sevilla.

Por Acuerdo de 30 de diciembre de 2011, del Consejo de Gobierno, se aprueba el Plan Educativo de Zona para
el Poligono Sur de Sevilla. Segun se deja expuesto en la introduccién del acuerdo referido, El Plan Integral ( aprobado
por Por Acuerdo del Consejo de Gobierno de 20 de diciembre de 2005 ) dedica una atencion preferente a la
intervencion socioeducativa, promoviendo una actuacién global por parte de todas las Administraciones implicadas que
permita superar las fuertes desventajas ante el acceso a la educacién que sufre una parte considerable del alumnado
del barrio, como consecuencia de las graves desigualdades sociales que padecen muchos de los habitantes del
Poligono Sur. Es por ello que con la aprobacion del Plan Educativos de Zona, se pretende dar un nuevo impulso a las
lineas de trabajo ya iniciadas en relacién con los aspectos educativos del Plan Integral, ajustdndose al marco
normativo establecido por la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, y por la Ley 17/2007, de 10 de
diciembre, de Educacion de Andalucia

1.2 CARACTERISTICAS DEL GRUPO/PERFIL DEL ALUMNADO

El proyecto parte por intentar conseguir alcanzar una serie de objetivos que tienen su principal atencién en
diferentes ambitos entre los que se destacan los siguientes centros de interés como los que mas preocupan o influyen
en los procesos educativos para lograr una verdadera compensacién de las desigualdades:

1. Fracaso escolar y procesos de ensefianza- aprendizaje.

2. Absentismo.

3. Entorno y Familia.

4. Convivencia y Participacion

El Centro cuenta aproximadamente con 605 alumnos. El alumnado que recibimos en nuestro Centro para cursar ESO
y Bachillerato proceden, prioritariamente de los CEIP adscritos: “Canela” y “Zurbaran”, ambos de la zona, asi como
todos los demas centros integrados en el Plan Educativo de Zona para el Poligono Sur; a saber: Andalucia, Manuel
Altolaguirre, Paz y Amistad, Nuestra Sefiora de la Paz, Fray Bartolomé de las Casas y Giménez Fernandez. Las
caracteristicas del alumnado que son susceptibles de integrarse en las Etapas de E.S.O. en nuestro centro, quedan
definidas en la misma justificacion del Plan Educativo de zona. En él se afirma como en el Plan Integral aprobado por
el Consejo Gobierno de la Junta de Andalucia el 20 de diciembre de 2005, se exponia que el absentismo y el fracaso
escolar son un hecho generalizado en el Poligono Sur, con todo lo que ello supone en la espiral de la exclusién de los
menores y sus familias

1.2.2 ENSENANZAS QUE SE IMPARTEN.

> ESO

> C.F.G.B: “Agrojardineria y Composiciones florales”

> Bachillerato, con las modalidades de Humanidades y Ciencias Sociales, Ciencias y Tecnologia, Artes Plasticas y
Artes Musica y Danza.

> Programa Acredita

> Ciclo de Grado Superior de Formacion Profesional: “Ensefianzas y Animacion Sociodeportiva”

Dentro de la Ensefianza Secundaria Obligatoria contamos con los siguientes programas:
* PMAR

* Programa de diversificacion Curricular

» Programa de Apoyo al alumnado con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo

* Plan de compensatoria



1.3.- REPARTO DE ASIGNATURAS Y GRUPOS DE LOS PROFESORES MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO de
DIBUJO.
*Articulo 92. Departamentos de coordinacion didactica del Decreto 327/2010 de 13 de Julio

NIVELES: Primero, segundo , Tercero y cuarto de la E.S.O.
Primero y segundo de Bachillerato de Artes Plasticas
Primero y segundo de Bachillerato de Artes Escénicas.

PROFESORES
Rosa Maria de trias Vargas (16 horas)
Cargo: Jefa de Departamento de Dibujo.

Cursos:

1° de Bachillerato de Artes escénicas

* Cultura AUdiOVISUAL ... 8h
2° de Bachillerato de Artes Plasticas

Bl 01T T T 4 h
2° de Bachillerato de Artes Escénicas y Artes Plasticas........................ 2h
Jefatura de Departamento.............oooiiiiii i 2h

David Romero Moreno (18 horas)
Cargo: Tutoria de 1° bach Artes Plasticas

Cursos:

Primero de Bachillerato de Artes Plasticas

B o1 1115 o= o PP 4h.
Primero de Bachillerato de Artes Plasticas

* Proyectos ArtistiCOS. .. ....cuiuiitii e 4h.
Segundo de Bachillerato de Artes Plasticas

* Técnicas Grafico PIAStiCas..........ccooiiiiii e, 4h
Segundo de Bachillerato de Artes Escénicas y Plasticas

*IMAGEN Y SONIAO. ... 2h
Segundo de Bachillerato de Artes Plasticas

FDIbUJO ArtIStICO. .o 4h
Tutoria de 1° Bachillerato de Artes Plasticas.............cccoooiiiiiiiiinnn, 2h

Rosa Solis Iglesias (18 horas)
Cargo: Tutoria de 3° ESO B

Cursos:

PrimerodelaESOA,ByC

B PV A . e s 3h
SegundodelaESOAByYC

P E P A . e s 2h
Tercerode laESOAy B

B P A . 4h
Cuartode laESOAyYB

EXPresion ArtistiCa.........c.couviii i 3h
Tercero de la ESO

AT E DU . .o 1h
Primero de Bachillerato de Artes Plasticas

*DIbUjO ArtiStiCO. ..o 4h
Tutoriade Tercero ESO B........vieiii e, 2h

2. NORMATIVA 'Y DEFINICIONES LOMLOE

DESARROLLO CURRICULAR
2.1 DESARROLLO CURRICULAR EN LA ESO.

Los siguientes Fundamentos juridicos y normativos, son la base legislativa y reglamentaria, en la que se apoya el
desarrollo curricular de la Educacion Secundaria Obligatoria:
e La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion



*La Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa3

* Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la ley Organica 2/2006 de 3 de mayo de
educacion.

* Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato4

* Real decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de le
E.S.O.

* Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria
en Andalucia, en conjuncion con el Decreto 182/2020, de 10 de noviembre, por el que se modifica determinados
aspectos de la ordenacion curricular de la Ensefianza Secundaria desarrollada en el Decreto 111/2016.

* Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad
y se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

2.2 DESARROLLO CURRICULAR EN EL BACHILLERATO

* Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion
de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

* Instruccién Conjunta 1/2022, de 23 de junio, de la direccion General de Ordenacion y Evaluacion Educativa y de la
direccién General de Formacion Profesional, por la que se establecen aspectos de Organizacion y funcionamiento
para los centros que impartan Educacion Secundaria Obligatoria para el curso 2022/2023.

OBJETIVOS
2.3 OBJETIVOS DE LAESO

En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas en el
Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica en el que se fijan las competencias clave que el
alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizar la ensefianza basica.

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la

Educacién Secundaria Obligatoria, establece que la Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los

alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicidon necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas
personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.


https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2022-4975&p=20220330&tn=1#ai
https://www.boe.es/eli/es/rd/2022/03/29/217/con
https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2022-4975&p=20220330&tn=1#a1-3

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua
cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas personas, asi
como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos
de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo
personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos,
especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos
medios de expresion y representacion.

2.4 OBJETIVOS DEL BACHILLERATO

El Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas del
Bachillerato, establece que esta etapa educativa debe contribuir a desarrollar en el alumnado las capacidades que le
permitan:

*Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucién espafiola, asi como por los derechos humanos, que
fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

*Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que le permita actuar de forma respetuosa,
responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los
conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

*Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres
en la historia, e impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o
étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o
cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.

*Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

*Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial de
su comunidad auténoma.

*Expresarse con fluidez y correcciéon en una o mas lenguas extranjeras.

eUtilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

*Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno
social.

*Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

*Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

*Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,

confianza en uno mismo y sentido critico.


https://www.boe.es/eli/es/rd/2022/04/05/243/con

*Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriquecimiento cultural.

eUtilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo
personal y social.

*Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

*Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del
desarrollo sostenible.

COMPETENCIAS CLAVE
2.5 COMPETENCIAS CLAVE DE LA ESO

A efectos de este real decreto, El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: las competencias clave para la ESO son
las siguientes:

4.1.1 Competencia en comunicacion lingiiistica.

4.1.2 Competencia plurilingiie.

4.1.3 Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
4.1.4 Competencia digital.

4.1.5 Competencia personal, social y de aprender a aprender.

4.1.6 Competencia ciudadana.

4.1.7 Competencia emprendedora.

4.1.8 Competencia en conciencia y expresion culturales.

4.1.1.Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

La competencia en comunicacion lingiistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera
coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar,
de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y
valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacién y
desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y
respetuosa.

La competencia en comunicacién linglistica constituye la base para el pensamiento propio y para la construccion del
conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexién explicita acerca del
funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los
usos de la oralidad, la escritura o la signacion para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la
dimensién estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos,
opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o
multimodal, con claridad y adecuacion a diferentes
contextos cotidianos de su entorno personal, social y
educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar
informacién y crear conocimiento como para construir
vinculos personales.

Al completar la enseiianza basica, el alumno o la
alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto
para intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.


https://www.boe.es/eli/es/rd/2022/03/29/217/con

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales,
escritos, signados o multimodales sencillos de los ambitos
personal, social y educativo, con acompafiamiento puntual,
para participar activamente en contextos cotidianos y para
construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido
acompafamiento, informacion sencilla procedente de dos o
mas fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién
de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de
vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso
con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee obras diversas adecuadas a su progreso
madurativo, seleccionando aquellas que mejor se ajustan a
sus gustos e intereses; reconoce el patrimonio literario
como fuente de disfrute y aprendizaje individual y colectivo;
y moviliza su experiencia personal y lectora para construir y
compartir su interpretacion de las obras y para crear textos
de intencion literaria a partir de modelos sencillos.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
detectando los usos discriminatorios, asi como los abusos
de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

4.1.2 Competencia plurilingiie (CP)

Al completar la enseianza basica, el alumno o la
alumna...

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica
textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos
de manipulacién y desinformacion, y la integra 'y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su
edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos
e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y
compartir su interpretaciéon de las obras y para crear textos
de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

La competencia plurilingtie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para el
aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales y
aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre
lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las
lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la

diversidad lingistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la lengua o
lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas sencillas y predecibles, de manera
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos de los ambitos
personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la diversidad
de perfiles lingliisticos y experimenta estrategias que, de
manera guiada, le permiten realizar transferencias
sencillas entre distintas lenguas para comunicarse en
contextos cotidianos y ampliar su repertorio linguistico
individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad linguistica y cultural
presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo
su valor como factor de dialogo, para mejorar la
convivencia.

Al completar la enseiianza basica, el alumno o la
alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la
lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias
entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y
ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y
cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la
cohesioén social.



4.1.3 Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus siglas en
inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion
matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida,
responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con el fin de
resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicaciéon del entorno natural y social, utilizando un conjunto de
conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer
conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y metodologias propios de
las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco

de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos
inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y
emplea algunas estrategias para resolver problemas
reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y

explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando,

fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos,
adaptandose ante la incertidumbre, para generar en
equipo un producto creativo con un objetivo concreto,
procurando la participacion de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de algunos métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y veraz,
utilizando la terminologia cientifica apropiada, en
diferentes formatos (dibujos, diagramas, graficos,
simbolos...) y aprovechando de forma critica, ética y
responsable la cultura digital para compartir y construir
nuevos conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud y preservar el
medio ambiente y los seres vivos, aplicando principios
de ética y seguridad y practicando el consumo
responsable.

4.1.4. Competencia digital (CD)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fendbmenos que ocurren a su alrededor, confiando
en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose
preguntas y comprobando hipétesis mediante la
experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes
de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma
clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, féormulas, esquemas, simbolos...), aprovechando
de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente
para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el
medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética
y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar
su entorno proximo de forma sostenible, valorando su
impacto global y practicando el consumo responsable.

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales
para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccion con estas.



Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicacion y la colaboracion, la educacién mediatica, la creacion
de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias
relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad
intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

CD1. Realiza busquedas guiadas en internety hace  CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de
uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los

Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...

de la informacion (palabras clave, seleccion de resultados de manera critica y archivandolos, para
informacion relevante, organizacion de datos...) con  recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
una actitud critica sobre los contenidos obtenidos. propiedad intelectual.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en
distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video,
programa informatico...) mediante el uso de diferentes
herramientas digitales para expresar ideas,
sentimientos y conocimientos, respetando la
propiedad intelectual y los derechos de autor de los
contenidos que reutiliza.

CDa3. Participa en actividades o proyectos escolares

mediante el uso de herramientas o plataformas CD3. Se comunica, participa, colabora e interactua
virtuales para construir nuevo conocimiento, compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir  herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
datos y contenidos en entornos digitales restringidos y responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red,
supervisados de manera segura, con una actitud para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
abierta y responsable ante su uso.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientaciéon CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las
del docente, medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los personales, la salud y el medioambiente, y para tomar

datos personales, la salud y el medioambiente, y se  conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso

inicia en la adopcion de habitos de uso critico, seguro, critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
saludable y sostenible de dichas tecnologias. tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales
sencillas y sostenibles (reutilizacion de materiales
tecnologicos, programacion informatica por bloques,
robotica educativa...) para resolver problemas
concretos o retos propuestos de manera creativa,
solicitando ayuda en caso necesario.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién
y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

4.1.5. Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo para
autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacion
eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de
la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios;
aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar
estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas,
desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz
de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y
de apoyo.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna... alumna...

CPSAA1. Es consciente de las propias emociones, ideas y CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo
comportamientos personales y emplea estrategias para el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
gestionarlas en situaciones de tension o conflicto, de proposito y motivacion hacia el aprendizaje, para
adaptandose a los cambios y armonizandolos para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
alcanzar sus propios objetivos. propios objetivos.



Al completar la enseianza basica, el alumno o la
alumna...

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida estilos de
vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y
las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,

distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los
principales activos para la salud, adopta estilos de vida
saludables para su bienestar fisico y mental, y detecta y
busca apoyo ante situaciones violentas o discriminatorias.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y
experiencias de las demas personas, participa activamente
en el trabajo en grupo, asume las responsabilidades
individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas
dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacién
personal para la mejora de su aprendizaje y adopta
posturas criticas en procesos de reflexion guiados.

CPSAADS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias
de aprendizaje autorregulado y participa en procesos de
auto y coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y
sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del
conocimiento.

4.1.6. Competencia ciudadana (CC)

CPSAADS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del
conocimiento.

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable y
participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los conceptos y las estructuras
sociales, econémicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el
compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la
adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos,
la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida

sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

CC1. Entiende los procesos histoéricos y sociales mas
relevantes relativos a su propia identidad y cultura,
reflexiona sobre las normas de convivencia, y las aplica de
manera constructiva, dialogante e inclusiva en cualquier
contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de
decisiones y en la resolucién de los conflictos de forma
dialogada y respetuosa con los procedimientos
democraticos, los principios y valores de la Unién Europea
y la Constitucién espafola, los derechos humanos y de la
infancia, el valor de la diversidad, y el logro de la igualdad
de género, la cohesion social y los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos
de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar
diferentes culturas y creencias, de cuidar el entorno, de
rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a
cualquier forma de discriminacioén o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las
acciones humanas y el entorno, y se inicia en la adopcion
de estilos de vida sostenibles, para contribuir a la
conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva
tanto local como global.

4.1.7 Competencia emprendedora (CE)

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension
social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los
demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y
valores que emanan del proceso de integracién europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con
actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesion social,
el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando criticamente
los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.



La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas,
utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta
estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para
analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento
estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la
disposiciéon a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la
informacioén y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades
de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accién mediante la planificacion y gestion de
proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna... alumna...
CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos

elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad,
tomando conciencia de las consecuencias y efectos que valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para
las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y
soluciones valiosas que respondan a las necesidades sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal,
detectadas. social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo
CEZ2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y

estrategias de autoconocimiento y se inicia en el comprende los elementos fundamentales de la economia y
conocimiento de elementos econémicos y financieros las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y

basicos, aplicandolos a situaciones y problemas de la financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando
vida cotidiana, para detectar aquellos recursos que destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo,

puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accion. para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la
accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones
CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
coopera con otros en equipo, valorando el proceso estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona
realizado y el resultado obtenido, para llevar a cabo una sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar
iniciativa emprendedora, considerando la experiencia a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y
como una oportunidad para aprender. de valor, considerando la experiencia como una oportunidad

para aprender.
4.1.8. Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las
opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por
medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la
comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se
desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucién y del patrimonio
cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna... alumna...
CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio
del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las cultural y artistico, implicandose en su conservacion y
diferencias entre distintas culturas y la necesidad de valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
respetarlas. cultural y artistica.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las especificidades CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las
e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y =~ especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
culturales mas destacadas del patrimonio, identificando  artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio,

los medios y soportes, asi como los lenguajes y distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan. elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones
emociones de forma creativa y con una actitud abierta e por medio de producciones culturales y artisticas, integrando

inclusiva, empleando distintos lenguajes artisticos y su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad

culturales, integrando su propio cuerpo, interactuando y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
con el entorno y desarrollando sus capacidades actitud empatica, abierta y colaborativa.



Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la Al completar la enseianza basica, el alumno o la
alumna... alumna...

afectivas.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos
CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,

medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para productos artisticos y culturales, tanto de forma individual
elaborar propuestas artisticas y culturales. como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo

personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

2.6 COMPETENCIAS CLAVE DEL BACHILLERATO

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formaciéon, madurez intelectual y humana,
conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa
con responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisicién y el logro de las competencias indispensables
para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacién superior. Estas son:

4.2.1 - Competencia en comunicacion lingiiistica.

4.2.2 - Competencia plurilingiie.

4.2.3 - Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
4.2.4 - Competencia digital.

4.2.5 - Competencia personal, social y de aprender a aprender.

4.2.6 - Competencia ciudadana.

4.2.7 - Competencia emprendedora.

4.2.8 - Competencia en conciencia y expresion culturales.

*Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y objetivos del Bachillerato
esta vinculada a la adquisiciéon y desarrollo de dichas competencias clave

4.2.1 - Competencia en comunicacion lingiiistica.(CCL)

Supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes
ambitos y contextos y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de
conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacién, asi como comunicarse
eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa

Al completar la enseianza basica, el alumno o la

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...
alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con fluidez, coherencia, correccién y
adecuacion a los diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar
sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto
para intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.



Al completar la enseianza basica, el alumno o la
alumna...

textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos
de manipulacién y desinformacion, y la integra 'y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su
edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como
cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva;
y moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y
compartir su interpretaciéon de las obras y para crear textos
de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizaciéon no solo
eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

4.2.2 Competencia plurilingtie (CP)

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos
académicos y de los medios de comunicacion, para
participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
autonoma informacién procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién
y desinformacioén, y la integra y transforma en conocimiento
para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un
punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con
la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura
poniéndolas en relacidon con su contexto sociohistoérico de
produccion, con la tradicion literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su legado en la actualidad, para
construir y compartir su propia interpretacion argumentada
de las obras, crear y recrear obras de intencion literaria y
conformar progresivamente un mapa cultural.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo
eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para el
aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales y
aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre
lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las
lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la
diversidad linguistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Al completar la enseifianza basica, el alumno o la
alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la
lengua o lenguas familiares, para responder a sus

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable
correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua

necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus

tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones

y contextos de los ambitos personal, social, educativo y
profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre
distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar

su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y

cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo

personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesion
social.

necesidades comunicativas con espontaneidad y
autonomia en diferentes situaciones y contextos de los
ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias
que le permitan ampliar y enriquecer de forma sistematica
su repertorio linglistico individual con el fin de
comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad
linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola
en su desarrollo personal y anteponiendo la comprensién
mutua como caracteristica central de la comunicacion,
para fomentar la cohesién social.



4.2.3.Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus siglas en
inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion
matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida,
responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con el fin de
resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicaciéon del entorno natural y social, utilizando un conjunto de
conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer
conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y metodologias propios de
las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco

de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Al completar la ensefanza basica, el alumno o la
alumna...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose preguntas y comprobando hipétesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la
ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos
para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes
formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital
e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y
aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno préximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEMA1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucion de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar fenébmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose hipotesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas
e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de
la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y
creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema
de forma colaborativa, procurando la participacion de todo
el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos
propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en
la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos...) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de
las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMBb. Planea y emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando
el consumo responsable, aplicando principios de ética y
seguridad para crear valor y transformar su entorno de
forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.



4.2.4 Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales
para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicacion y la colaboracion, la educacion mediatica, la creacion
de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias
relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad
intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...
alumna...

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como
CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios funcionan los motores de busqueda en internet aplicando
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,

los resultados de manera critica y archivandolos, para seleccionando los resultados de manera critica y

recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la organizando el almacenamiento de la informacion de

propiedad intelectual. manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de

aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la forma individual o colectiva, aplicando medidas de
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo
de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje conocimiento.

permanente.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital
para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactua
compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad
en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica
y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al
usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia
y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente y hace un
uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y
sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

4.2.5. Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo para
autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacion
eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de
la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios;
aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar
estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas,
desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz



de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y
de apoyo.

Al completar la enseianza basica, el alumno o la

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...
alumna...

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma,
gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia
y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y
armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida estilos de
vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida
sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para
construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y
experiencias de los demas, siendo consciente de la influencia
que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una
personalidad empatica e independiente y desarrollar su
inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y
responsabilidades de manera ecuanime, segun sus objetivos,
favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la
consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso | CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos,

de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
sustentar y contrastar la informacion y para obtener obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando
conclusiones relevantes. la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAD5. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y
CPSAADS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla los procesos de la construccion del conocimiento,

CPSAAS3. Comprende proactivamente las perspectivas
y las experiencias de las demas personas y las
incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo
en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y
responsabilidades de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.

procesos metacognitivos de retroalimentacion para relacionando los diferentes campos del mismo para
aprender de sus errores en el proceso de construccién desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
del conocimiento. permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas

creativas y resolver problemas con autonomia.

4.2.6 Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable y
participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los conceptos y las estructuras
sociales, econdémicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el
compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la
adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos,
la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida
sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Al completar la enseianza basica, el alumno o la

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...
alumna...

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la
dimensién social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez
personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico,
y establecer una interaccioén pacifica y respetuosa con los
deméas y con el entorno.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de
valores que emanan del proceso de integracion europea, la forma critica y consecuente, los principios, ideales y
Constitucion Espafiola y los derechos humanos y de la valores relativos al proceso de integracién europea, la

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension
social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los
demas en cualquier contexto.



Al completar la ensefianza basica, el alumno o la

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...
alumna...

Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la
infancia, participando en actividades comunitarias, como la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que
toma de decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud participa en todo tipo de actividades grupales con una
democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con  actitud fundamentada en los principios y procedimientos
la igualdad de género, la cohesioén social, el desarrollo democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la
sostenible y el logro de la ciudadania mundial. cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la

ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante
problemas éticos y filoséficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad
de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la
igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia 'y
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, realizando un analisis critico de la huella
ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un
compromiso ético y ecosocialmente responsable con
actividades y habitos que conduzcan al logro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el
cambio climatico.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando criticamente
los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

4.2.7. Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas,
utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta
estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para
analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento
estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la
disposiciéon a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la
informacioén y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades
de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accién mediante la planificacion y gestion de
proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...
alumna...

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos,
CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, comprobando, a partir de conocimientos técnicos
valorando el impacto que puedan suponer en el entorno,  especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras
sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales,
social, educativo y profesional. en el ambito personal, social y académico con proyeccion

profesional emprendedora.

CEZ2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo CE2. Evalia y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y propias y las de los demas, haciendo uso de estrategias de
comprende los elementos fundamentales de la economia autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los

y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y conocimientos econdémicos y financieros especificos y los
financieros a actividades y situaciones concretas, transfiere a contextos locales y globales, aplicando
utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y
y en equipo, para reunir y optimizar los recursos en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios,
necesarios que lleven a la accién una experiencia que lleven a la accidn una experiencia o iniciativa
emprendedora que genere valor. emprendedora de valor.

CES3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y CES. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido

razonada, utilizando estrategias agiles de planificaciény  critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos



Al completar la enseiianza basica, el alumno o la .
P ’ Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

alumna...
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos,
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
creacion de prototipos innovadores y de valor, obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
considerando la experiencia como una oportunidad para demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de
aprender. fracaso, una oportunidad para aprender.

4.2.8. Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las
opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por
medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la
comprension, el desarrollo y la expresién de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se
desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucién y del patrimonio
cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...
alumna...

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el
patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia
identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades
CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
especificidades e intencionalidades de las manifestaciones patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicAndose en su
conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

artisticas y culturales més destacadas del patrimonio, deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,

distinguiendo los medios y soportes, asi como los medios y soportes en que se materializan, asi como los

lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan. lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para
CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y participar de forma activa en la promocion de los derechos
emociones por medio de producciones culturales y humanos y los procesos de socializacion y de construcciéon
artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la  de la identidad personal que se derivan de la practica
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa artistica.
en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la
colaborativa. interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a
situaciones creativas con una actitud empatica y
colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y
producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social
y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la
ejecucion, la improvisacion o la composicion.

CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos,
destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccién
cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos
lenguajes, codigos, técnicas, herramientas y recursos
plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o
esceénicos, valorando tanto el proceso como el producto
final y comprendiendo las oportunidades personales,
sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades
de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.



3. SECUNDARIA.
(Anexos I, Il , IV o V de la Orden de 30 de Mayo de LA ESO)

CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LAS MATERIAS DE LA
ENSENANZA SECUNDARIA Y SU RELACION CON EL PLAN DE CENTRO

Conforme a lo dispuesto en el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas
personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua
cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas personas, asi
como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos
de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo
personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos,
especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos
medios de expresion y representacion. Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la educacion

Secundaria obligatoria en Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:
= Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.

= Conocer y apreciar los elementos especificos de |a historia y la cultura andaluza , asi como su medio fisico y natural
y otros hechos diferenciadores de nuestra comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en
el marco de la cultura espafiola y universal.

En concordancia con estos objetivos, desde el proyecto de direccion se pretende fomentar:



> La visién interdisciplinar del conocimiento.

> La aplicacién de lo aprendido a las situaciones de la vida cotidiana, favoreciendo las actividades que capaciten para
el conocimiento y analisis del medio que nos circunda.

> La consideracién del mundo cercano como un instrumento para relacionar la experiencia del alumnado con los
aprendizajes escolares.

> El aprovechamiento de las diversas fuentes de informacion, cultura, ocio y estudio presentes en la sociedad.

> La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un mundo globalizado: la
salud, la pobreza en el mundo, el agotamiento de los recursos naturales, la contaminacion, la violencia, el racismo, la
inmigracion, la desigualdad entre personas y entre pueblos.

> El analisis de las formas de exclusion social que dificultan la igualdad de los seres humanos y, de forma especial, la
desigualdad de las mujeres.

> La valoracién de las contribuciones mas importantes para el progreso humano en los campos de la salud, el
bienestar, las comunicaciones, las formas de gobierno y la difusion del conocimiento.

> La planificacion de la propuesta educativa del alumnado en funcion de sus capacidades, motivaciones e intereses y
la elaboracién de recursos para la atencién diversa.

> La asignacion de tutores de grupo siguiendo criterios de idoneidad para minimizar la conflictividad en las aulas.

> Revisar medidas organizativas de atencion a la diversidad (los agrupamientos flexibles, desdoble de instrumentales,

)

3.1 ASIGNATURAS DE SECUNDARIA ADSCRITAS AL DEPARTAMENTO DE DIBUJO
3.1.1 EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

curso 1°y 3° de Educacion Plastica , Visual y Audiovisual

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicion de un pensamiento que se concreta en
formas, actos y producciones artisticas y que posee la capacidad de generar propuestas originales respondiendo a las
necesidades del individuo. Suponen, ademas, la posibilidad de actuar sobre la realidad creando respuestas que
prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano.

La materia de Educaciéon Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la imagen: plastica,
fotografica, cinematografica y mediatica; asi como su forma, que varia segun los materiales, herramientas y formatos
utilizados. La imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional, figurativa o abstracta, fija o en movimiento,
concreta o virtual, duradera o efimera, se muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido ampliando los

registros de la creacion. La llegada de los medios tecnoldgicos ha contribuido a enriquecer la disciplina, diversificando
las imagenes y democratizando la practica artistica, asi como la recepcion cultural, pero también ha aumentado las
posibilidades de su manipulacién. Por este motivo, resulta indispensable que el alumnado adquiera los conocimientos,

destrezas y actitudes necesarios para analizar las imagenes criticamente, teniendo en cuenta los medios de
produccion y el tratamiento que se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la etapa anterior y profundiza en ellos,
contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracion critica de las distintas manifestaciones
plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprensién de sus lenguajes, a través de su puesta en practica en la
realizacién de diversas clases de producciones. Esta alfabetizacion visual permite una adecuada decodificaciéon de las
imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademas, dado que la expresion personal se nutre de las
aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favorece la educacion en el respeto y la puesta en valor del
patrimonio cultural y artistico.

La materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan de los objetivos generales de la
etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, en
especial de los descriptores de la competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se afiaden aspectos
relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacion, la convivencia democratica, la interculturalidad o la



creatividad. El orden en que aparecen las competencias especificas no es vinculante, por lo que pueden trabajarse
simultaneamente, mediante un desarrollo entrelazado. De hecho, el enfoque eminentemente practico de la materia
conlleva que el alumnado se inicie en la produccién artistica sin necesidad de dominar las técnicas ni los recursos, y
que vaya adquiriendo estos conocimientos en funcion de las necesidades derivadas de su propia produccion.

Los criterios de evaluacién, que se desprenden directamente de dichas competencias especificas, estan disefados
para comprobar el grado de consecucién de las mismas por parte del alumnado.

Los saberes basicos de la materia se articulan en cuatro bloques. El primero lleva por titulo «Patrimonio artistico y
cultural» e incluye saberes relativos a los géneros artisticos y a las manifestaciones culturales mas destacadas. El
segundo, denominado «Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica», engloba
aquellos elementos, principios y conceptos que se ponen en practica en las distintas manifestaciones artisticas y
culturales como forma de expresion. El tercer bloque, «Expresidon artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos», comprende tanto las técnicas y procedimientos grafico-plasticos como las distintas operaciones
plasticas y los factores y etapas del proceso creativo. Por ultimo, el bloque «Imagen y comunicacion visual y
audiovisual» incorpora los saberes relacionados con los lenguajes, las finalidades, los contextos, las funciones y los
formatos de la comunicacion visual y audiovisual.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de aprendizaje que supongan una accién
continua combinada con reflexion, asi como una actitud abierta y colaborativa, con la intenciéon de que el alumnado
desarrolle una cultura y una practica artistica personales y sostenibles. Estas situaciones, que ponen en juego las
diferentes competencias de la materia, deben estar vinculadas a contextos cercanos al alumnado, que favorezcan el
aprendizaje significativo, que despierten su curiosidad e interés por el arte y sus manifestaciones, y que permitan
desarrollar su identidad personal y su autoestima. El disefio de las situaciones de aprendizaje debe buscar el
desarrollo del pensamiento divergente, apoyandose en la diversidad de las manifestaciones culturales y artisticas. Los
aportes teodricos y los conocimientos culturales han de ser introducidos por el profesorado en relacion con las
preguntas que plantee cada situacion, permitiendo asi que el alumnado adquiera métodos y puntos de referencia en el
espacio y el tiempo para captar y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las obras y de los
procesos artisticos estudiados.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales
y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

La expresién artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las diferentes culturas a lo
largo de la historia. A través de las diferentes artes, el ser humano se define a si mismo, aportando sus valores y
convicciones, pero también a la sociedad en la que esta inmerso, bien sea por asimilacioén, bien sea por rechazo, con
todos los matices entre estas dos posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista
y la variacion de los mismos a lo largo de la historia ayuda al alumnado en la adquisicion de un sentir respetuoso hacia
las demas personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacion de toda produccion artistica, para poder valorarla
adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucion de la historia del arte y la cultura, y, con ella, de
las sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando estos aspectos por medio de producciones orales,
escritas y multimodales, el alumnado puede entender también la importancia de la conservacién, preservacion y
difusién del patrimonio artistico comun, comenzando por el que le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente el del
conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA3, CC1,
CC2, CCEC1.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y
teniendo en cuenta el progreso desde la intenciéon hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

La realizacion de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacion del alumnado, asi como a la
construccion de un discurso critico elaborado y fundamentado sobre sus obras y sobre las obras de otras personas. A
partir de la comprension activa de las dificultades inherentes a todo proceso de creacion en sus diferentes fases, con



la asimilacion de la compleja vinculacion entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado puede superar
distintos prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la percepcion de las producciones artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi como la puesta en contexto de
estas con otras manifestaciones artisticas y culturales, debe servir para que el alumnado valore las experiencias
compartidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio critico —y autocritico—, informado y respetuoso con las
creaciones de otras personas y con las manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA1,
CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contempordneas han aumentado las posibilidades en cuanto a
soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se encuentran, entre otros, series, peliculas, anuncios publicitarios,
videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos asociados a las redes sociales. Apreciar estas producciones en
toda su variedad y complejidad supone un enriquecimiento para el alumnado, dado que, ademas de ayudar a
interiorizar el placer inherente a la observacion de la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas emana la
construcciéon de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta fundamental en la elaboraciéon de un
imaginario rico y en la cimentacion de una mirada empatica y despojada de prejuicios.

El analisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar orientado hacia el enriquecimiento
de la cultura artistica individual y del imaginario propio. Ademas de las propuestas contemporaneas, se deben incluir
en este analisis las manifestaciones de épocas anteriores, para que el alumnado comprenda que han construido el
camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva de
género, con énfasis en el estudio de producciones artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion en
el arte. Finalmente, el acercamiento a diferentes manifestaciones construira una mirada respetuosa hacia la creacion
artistica en general y sus manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CD1,
CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcion y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y
respuestas.

En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son practicamente ilimitados; desde el
trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el arco expresivo es inabarcable, y los resultados son tan diversos como
la propia creatividad del ser humano. Es importante que el alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor
generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe entender su naturaleza diversa desde el acercamiento tanto
a sus modos de produccion y de disefio en el proceso de creacion, como a los de recepcion. De esta manera, puede
incorporar este conocimiento en la elaboracién de producciones propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los medios de produccion y
disefio de imagenes y productos culturales y artisticos, asi como los distintos resultados que proporcionan, y que tome
conciencia de la existencia de diversas herramientas para su manipulacion, edicién y postproduccion. De este modo,
puede identificar la intencién con la que fueron creados, proceso necesario para analizar correctamente la recepcion
de los productos artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto cultural y determinando sus coordenadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CD2,
CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funciéon de la intencionalidad, para expresar la visién del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexién critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccion artistica es el resultado de un proceso complejo que implica, ademas de la capacidad de
introspeccion y de proyeccion de los propios pensamientos, sentimientos y emociones, el conocimiento de los



materiales, las herramientas, las técnicas y los recursos creativos del medio de expresion escogido, asi como sus
posibilidades de aplicacién.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera auténoma y singular, aportando una vision personal e
imaginativa del mundo a través de una produccién artistica propia, debe experimentar con los diferentes resultados
obtenidos y los efectos producidos. De este modo, ademas, se potencia una vision critica e informada tanto sobre el
propio trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan las posibilidades de comunicacion con el entorno. Asimismo, un
manejo correcto de las diferentes herramientas y técnicas de expresion, que debe partir de una intencionalidad previa
a la realizacion de la produccién, ayuda en el desarrollo de la autorreflexion y la autoconfianza, aspectos muy
importantes en una competencia que parte de una produccién inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CPSAA1,
CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del contexto artistico y
cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento critico de distintos referentes artisticos y
culturales modela su identidad, ayudandolo a insertarse en la sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del analisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia, el alumnado es capaz de
identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo asi sus
creaciones. El conocimiento de dichas referencias contribuye, en fin, al desarrollo de la propia identidad personal,
cultural y social, aumentando la autoestima, el autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CPSAA3,
CC1, CCEC3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de
forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefo
y la realizacién de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mas tradicionales, como la
pintura, hasta los mas recientes, como el audiovisual, la instalacion o la performance. El alumnado debe ser capaz de
identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se producen. Para ello, también es
importante que experimente con los diferentes medios, tecnologias e instrumentos de creacion, haciendo especial
hincapié en los digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar familiarizado, aunque a menudo de
un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a hacer un uso informado de los mismos, sentando las bases
para que mas adelante pueda profundizar en sus potencialidades expresivas, poniendo en juego un conocimiento mas
profundo de técnicas y recursos que debe adquirir progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los diferentes lenguajes artisticos
en la elaboracion de un proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando un resultado que sea fruto de una
expresion actual y contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, STEM3,
CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto sobre él. En este
sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos, y, en consecuencia, la posibilidad de
dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial
destinada a una audiencia amplia que crear una instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. EI alumnado
debe entender que todas las posibilidades son validas, pero que la idea, la produccion y la difusion de una obra han de
ser tenidas en cuenta desde su misma génesis. Ademas, es importante que identifique y valore las oportunidades que
le puede proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo que se apreciara a partir de la puesta en
comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto signo, tanto individual como
colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus



intenciones previas y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el
trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION
Competencia especifica 1.

1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores
y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

Competencia especifica 2.

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién,
superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

Competencia especifica 3.

3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario
proprio.

3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con
respeto impresiones y emociones y expresando la opinidn personal de forma abierta.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y
resultados en funciéon de los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnolégicos, buscando y analizando la
informacidn con interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

Competencia especifica 5.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacién con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la
reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y
los soportes adecuados al propdsito.

Competencia especifica 6.

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboraciéon de producciones propias,
mostrando una vision personal.

Competencia especifica 7.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.



Competencia especifica 8.

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de
forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta
y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas
de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas
para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

SABERES BASICOS DE 1° CURSO
A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia
EPV.1.A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la Historia del Arte.

EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacién con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio y
valoracioén de las responsabilidades que supone su conservacion, sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en
el arte y en el entorno. El patrimonio arquitecténico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

EPV.1.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccién. Analisis de las imagenes: denotacion y connotacion.
Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.

EPV.1.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y
sustractiva. Colores complementarios. Utilizacién expresiva del color.

EPV.1.B.4. La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

EPV.1.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el
plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.
EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

EPV.1.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso en
el arte y sus caracteristicas expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabdn, representacion
de angulos con el juego de escuadras.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicacion visual. Elementos de la comunicacién visual: emisor, receptor, mensaje,
cédigo. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones. Significacion de las
imagenes: significante-significado, simbolos e iconos.

EPV.1.D.2. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las diferentes caracteristicas del comic, la
fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

EPV.1.E.1. Analisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la
arquitectura.

EPV.1.E.2. Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un
segmento igual a otro, suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabon y
con compas. Angulos: clasificacion, operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: divisién de un
segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares geométricos: definicion y trazados. Mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolucion de trazados con rectas y curvas. Los triangulos:
clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los



poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular. Construccion dado radio. Trazado de poligonos regulares
inscritos en una circunferencia y conocido el lado. Tangencias entre circunferencias y rectas, construccién de évalos,
ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y simetrias de mddulos.

EPVA  PRIMER CURSO
Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
basicos
1. Comprender la importancia que algunos ejemplos |1.1. Se introduce en el reconocimiento de los EPV.1.A.1.
seleccionados de las distintas manifestaciones factores historicos y sociales que rodean a EPV.1.A2.
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del | diferentes producciones plasticas, visuales y
ser humano, mostrando interés por el patrimonio audiovisuales, describiendo de manera simple,
como parte de la propia cultura, para entender como |de forma oral, escrita o visual diferentes
se convierten en el testimonio de los valores y corrientes artisticas, con interés y respeto,
convicciones de cada persona y de la sociedad en su |incorporando ademas la perspectiva de género.
conjunto y para reconocer la necesidad de su - . -
proteccién y conservacion, teniendo especial 1.2. Muesjtr’a |nte.res.p'>or la conservacion, EFVA1.A2.
consideracion con el patrimonio andaluz. preservacion y ,d'fus'c.m. Qel patrimonio cultural y
CCL1. CPSAA3. CC1. CC2. CCEC1. artistico, a través de iniciarse en el
’ ’ ’ ’ conocimiento y el analisis guiado de obras de
arte comenzando por el que le es mas cercano,
utilizandolo en sus propias creaciones, en las
que manifieste aspectos de su propia identidad
cultural
1.3. Se inicia en el andlisis de la importancia de |EPV.1.A.1.
las formas geométricas basicas de su entorno, |EPV.1.A.2.
identificando los elementos plasticos del
lenguaje visual en el arte y en el entorno,
tomando como modelo el legado andalusi y el
mosaico romano.
2. Explicar las producciones plasticas, visuales y 2.1. Conoce y emplea el proceso creativo desde | EPV.1.C.2.
audiovisuales propias, comparandolas con las de sus |la intencidn hasta la realizacion, comprendiendo

iguales y con algunas de las que conforman el las dificultades del mismo mediante el

patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de intercambio de experiencias y el dialogo,

Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en detectando prejuicios hacia otras expresiones

cuenta el progreso desde la intencién hasta la culturales y reflexionando sobre la

realizacion, para valorar el intercambio, las discriminacion y rechazo que estos provocan.

experiencias compartidas y el dllalogo intercultural, 2.2. Se inicia en el analisis, de forma guiada, de |EPV.1.B.1.

asi como para superar estereotipos. ; ; s . :

CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCECH, diversas producciones artisticas, incluidas las | EPV.1.B.2.

CCEC3. propias y las de sus iguales, respetando las EPV.1.B.3.
creaciones, vengan estas de donde vengan, EPV.1.B.4.
comenzando a establecer un juicio basado en el | EPV.1.B.5.
conocimiento
2.3. Analiza, valora y realiza composiciones EPV.1.B.1.
inspiradas en la naturaleza introduciendo EPV.1.B.5.
aspectos basicos compositivos y EPV.1.CA1.
experimentando al menos con dos técnicas de
expresion grafico-plasticas bidimensionales.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y | 3.1. Iniciar un acercamiento a la observaciony |EPV.1.D.1.

audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la | analisis de forma respetuosa en relacién con las

capacidad de observacion e interiorizacién de la diversas propuestas plasticas, visuales y

experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la |audiovisuales como forma de configuracion de

cultura artistica individual y alimentar el imaginario. la cultura artistica personal.

CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2, 3.2. Empezar a concebir el campo de las artes |EPV.1.A.1.
plasticas, visuales y audiovisuales como un EPV.1.A.2.
elemento cultural indispensable en la sociedad |EPV.1.D.1
contemporanea mediante el conocimiento de
las obras pasadas y también contemporaneas.

3.3. Se inicia en la identificacién de la EPV.1.B.3.
importancia de lapresentacion de las creaciones | EPV.1.B 4.




propias a partir de técnicas audiovisuales
basicas, compartiendo estas producciones con
el resto del alumnado.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las 4.1. Iniciar la exploracion y el reconocimiento de | EPV.1.C.1.
intenciones de diferentes producciones culturales y las caracteristicas propias de los diversos EPV.1.C.2.
artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, |lenguajes y medios de expresion artistica en EPV.1.D 1.
tanto el proceso como el producto final, su recepcién |relacion con los contextos culturales, sociales y
y su contexto, para descubrir las diversas artisticos en los que han sido producidos como
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de | forma de investigacion dentro del ambito
ideas y respuestas. creativo.
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.
4.2. Comenzar a aplicar en las producciones EPV.1.C.2.
plasticas, visuales y audiovisuales propias las EPV.1.D.2.
conclusiones extraidas mediante el
reconocimiento y comprension de las
respuestas que otros creadores y creadoras
han efectuado ante preguntas similares.
5. Realizar producciones artisticas individuales o 5.1. Iniciar un acercamiento al proceso de EPV.1.CA1
colectivas con creatividad e imaginacion, comunicacion que constituye la creacion de EPV.1.C.2
seleccionando y aplicando herramientas, técnicasy | obras plasticas, visuales y audiovisuales como
soportes en funcion de la intencionalidad, para medio de transmision de ideas y pensamientos.
s:g[ﬁﬁizuti:l::%gigil, gqsﬂncionglc)a;;rr:?:gggi ?/alos 5.2. Adquirir.y desarrollarlc’al imaginario propio a |EPV.1.B.5.
capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion traveg de la |mp|§mentaC|on de un pensamiento | EPV.1.C.1.
critica y la autoconfianza. creatl_vo c.a}ract_erlzado por mensajes cuya EPV.1.C.2
canalizacion discurre a través de cauces
CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, plésticgs,visuales y audiov.i§uales, favoreciendo
CCEC4. el comienzo de la integracién de conceptos
como la racionalidad, la empatia o la
sensibilidad.
5.3. Empezar a descubrir y seleccionar aquellos | EPV.1.C.1.
procedimientos y técnicas mas idoneos en EPV.1.C.2.
relacion con los fines de presentacion y
representacién perseguidos.
6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas |6.1. Comprender su pertenencia a un contexto |EPV.1.A.1.
del entorno, identificando sus singularidades, para cultural, en este caso el Andaluz, con el EPV.1.A.2.
enriquecer las creaciones propias y desarrollar la descubrimiento y analisis de los aspectos
identidad personal, cultural y social. formales y de los factores sociales que
determinan las producciones de artistas
CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCECa3. actuales, mostrando empatia y una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa.
6.2. Identificar la representacion de las EPV.1.B.5.
vivencias y la vision del mundo que habita el EPV.1.E.1.
alumnado, como un medio valido para EPV.1.E.2.
aumentar la autoestima y el conocimiento de si
mismo y de sus iguales, favoreciendo los
procesos de relacion interpersonales.
6.3. Entender la historia del arte y la cultura EPV.1.A2.
como un todo continuo e inseparable, en el cual
las obras del pasado son la base sobre la que
se construyen las creaciones del presente.
7. Aplicar las principales técnicas,recursos y 7.1. Analizar y comprender el proceso creativo
convenciones de los lenguajes artisticos, de unproyecto artistico, asi como diferenciar las | EPV.1.C.1.
incorporando, de forma creativa, las posibilidades distintas técnicas visuales o audiovisuales EPV.1.C.2.
que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos | utilizadas para la generacidon de mensajes.
y enriquecer el diseo y la realizacion de un proyecto 7.2. Iniciar la elaboracion de producciones EPV.1.C.2.

artistico.
CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3,
CCECA.

artisticas ajustadas al objetivo propuesto,
utilizando las posibilidades expresivas de los
elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, esforzandose en
superarse y demostrando un criterio propio.




8. Compartir producciones y manifestaciones 8.1. Identificar rasgos basicos de distintas EPV.1.B.1.
artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las | manifestaciones artisticas en el entorno EPV.1.DA1
caracteristicas del publico destinatario, para valorar | cotidiano, exponiendo de forma individual o

distintas oportunidades de desarrollo personal. colectiva el significado y/o finalidad de las
mismas.

gglél:’fTEma’ CD3, CPSAAS, CPSAAS, CE3, 8.2. Reconocer la intencién comunicativa de EPV.1.B.1.
distintos proyectos plasticos desde las distintas |EPV.1.B.2.
funciones y recursos que tiene el lenguaje EPV.1.B.3.
visual y audiovisual y comenzar con su EPV.1.B.4.
aplicacién dentro del desarrollo proyectual EPV.1.B.5.
individual y colectivo. EPV.1.D1.
8.3. Iniciar un proceso de analisis y reflexiona |EPV.1.B.1.
partir de los resultados obtenidos a través de la |EPV.1.B.2.
realizacion de los proyectos artisticos visuales o | EPV.1.D.1.
audiovisuales llevados a cabo, desarrollados de
forma individual o colectiva, incidiendo en la
busqueda de soluciones a aquellos
interrogantes surgidos durante la ejecucion de
los mismos.

EPVA  TERCER CURSO
Competencias especificas Criterios de evaluaciéon Saberes
basicos

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos | 1.1. Reconocer los factores histdricos y EPV.3.A.1.

seleccionados de las distintas manifestaciones sociales que rodean las producciones EPV.3.A2.

culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del | plasticas, visuales y audiovisuales mas

ser humano, mostrando interés por el patrimonio relevantes, asi como su funcion y finalidad,

como parte de la propia cultura, para entender cdmo | describiendo sus particularidades y su papel

se convierten en el testimonio de los valores y como transmisoras de valores y convicciones,

convicciones de cada persona y de la sociedad en su |con interés y respeto, desde una perspectiva

conjunto y para reconocer la necesidad de su de género.

g;?]tseizzfanc%ﬁ%%sneg%ﬂﬁ?&ﬁ:}fgﬂg;ig?mal 1.2. Valorgf la imlpor.tz’ancia de Iq con;ervacic’m, EPV.3.A.2

CCL1. CPSAA3. CC1. CC2. CCECA. preservacion y difusién del patrimonio cultural y

’ ’ ’ ’ artistico a través del conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.
1.3. Analizar la importancia de las formas EPV.3.E.1.
geomeétricas basicas identificando los EPV.3.E.2
elementos plasticos del Lenguaje Visual en el
arte y en el entorno tomando como modelo el
legado andalusi y el mosaico romano.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y 2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la | EPV.3.C.2.

audiovisuales propias, comparandolas con las de sus |importancia del proceso que media entre la

iguales y con algunas de las que conforman el realidad, el imaginario y la produccion,

patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de superando estereotipos y mostrando un

Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en comportamiento respetuoso con la diversidad

cuenta el progreso desde la intencién hasta la cultural.

realizacion, para valorar el intercambio, las . . .

experiencias compartidas y el dialogo intercultural, 2.2. Analllzar, con a_utonqmla,_dlversas . EPV.3.B.1.

asi como para superar estereotipos. producmon.es artisticas, mclwdgs Iag propias, |EPV.3.B.2.
las de sus iguales y las del patrimonio cultural |EPV.3.B.3.

CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, o " .

CCEC3. y artistico, valorando el patrimonio andaluz, EPV.3.B 4.
desarrollando con interés una mirada estética |EPV.3.B.5.
hacia el mundo y respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

2.3. Realizar composiciones inspiradas en la EPV.3.B.1.
naturaleza donde puedan aplicarse distintas EPV.3.B.5.
situaciones compositivas, utilizando paraello |EPV.3.C.1.

las técnicas de expresion grafico-plasticas

bidimensionales necesarias




3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y | 3.1. Seleccionar y describir propuestas EPV.3.D1.

audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la | plasticas, visuales y audiovisuales de diversos

capacidad de observacion e interiorizacion de la tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y

experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la |respeto desde una perspectiva de género, e

cultura artistica individual y alimentar el imaginario. incorporandolas a su cultura personal y su
imaginario propio.

CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2. 3.2. Argumentar el disfrute producido por la EPV.3.A.2.
recepcion del arte en todas sus formas y EPV.3.D.1.
vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la
opinion personal de forma abierta.

3.3. Identificar la importancia de la EPV.3.B.3.
presentacion de las creaciones propias a partir |EPV.3.B.4.
de técnicas audiovisuales basicas, EPV.3.D.2.
compartiendo estas producciones con el resto

del alumnado

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las 4.1. Reconocer los rasgos particulares de EPV.3.C1.

intenciones de diferentes producciones culturales y diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi EPV.3.C.2.

artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, |como sus distintos procesos y resultados en

tanto el proceso como el producto final, su recepcion |funcién de los contextos sociales, histéricos,

y su contexto, para descubrir las diversas geograficos y tecnoldgicos, buscando y

posibilidades que ofrecen como fuente generadora de | analizando la informacién con interés y

ideas y respuestas. eficacia.

CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2. 4.2. Analizar de forma guiada las EPV.3.C.2.
especificidades de los lenguajes de diferentes |EPV.3.D.2.
producciones culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las
producciones propias.

5. Realizar producciones artisticas individuales o 5.1. Expresar ideas y sentimientos en EPV.3.C.1.

colectivas con creatividad e imaginacion, diferentes producciones plasticas, visuales y EPV.3.C.2.

seleccionando y aplicando herramientas, técnicasy |audiovisuales, a través de la experimentacion |EPV.3.D.2.

soportes en funcion de la intencionalidad, para con diversas herramientas, técnicas y

expresar la vision del mundo, las emociones y los soportes, desarrollando la capacidad de

sentimientos propios, asi como para mejorar la comunicacion y la reflexién critica.

gﬂgi:ﬁg gﬁtg;’;ﬁgﬁ;gon y desarrollar la reflexion 5.2. Realizar diferentes tipos de producciones |EPV.3.B.5.
artisticas individuales o colectivas, justificando |EPV.3.C.1.

CCL2. CPSAA1. CPSAA3. CPSAA4. CC3. CCEC3 el proceso creativo, mostrando iniciativa y EPV.3.C.2.

CCEd4. ’ ’ ’ ’ > |autoconfianza, integrando racionalidad, EPV.3.D.1.
empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al propdsito.

5.3. Descubrir y seleccionar aquellos EPV.3.C1.
procedimientos y técnicas mas idoneos en EPV.3.C.2.
relacion con los fines de presentacion y

representacion perseguidos.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas | 6.1. Explicar su pertenencia a un contexto EPV.3.A.1.

del entorno, identificando sus singularidades, para cultural concreto, de manera especifica el EPV.3.A.2.

enriquecer las creaciones propias y desarrollar la Andaluz, a través del analisis de los aspectos

identidad personal, cultural y social. formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y

CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3. artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias EPV.3.B.5.
culturales y artisticas del entorno en la EPV.3.E.1.
elaboracion de producciones propias, EPV.3.E.2.
mostrando una vision personal. EPV.3.E.3.

EPV.3.E4
6.3. Entender y concebir la historia del arte y la | EPV.3.A1.
cultura, y también la propia produccién EPV.3.A.2.

artistica, como un todo continuo e indesligable,
en el cual las obras del pasado son la base




sobre la que se construyen las creaciones del
presente.

buscando las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal que
ofrecen.

7. Aplicar las principales técnicas,recursos y 7.1. Realizar un proyecto artistico, con EPV.3.C.2

convenciones de los lenguajes artisticos, creatividad y de forma consciente, ajustandose

incorporando, de forma creativa, las posibilidades al objetivo propuesto, experimentando con

que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos | distintas técnicas visuales o audiovisuales en

y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto |la generacién de mensajes propios, y

artistico. mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,

CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, materiales, soportes y herramientas.

CCEC4. 7.2. Elaborar producciones artisticas ajustadas | EPV.3.C.1.
al objetivo propuesto, individuales o colectivas, |EPV.3.C.2.
a partir del analisis de las posibilidades EPV.3.E 4.
expresivas y plasticas utilizadas por creadores
dentro de este ambito, esforzandose en
superarse y demostrando un criterio propio.

8. Compartir producciones y manifestaciones 8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones | EPV.3.B.1.

artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las | de las producciones y manifestaciones EPV.3.D1.

caracteristicas del publico destinatario, para valorar | artisticas, argumentando de forma individual o

distintas oportunidades de desarrollo personal. colectiva sus conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con una

CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, actitud abierta y con interés por conocer su

CCECA4. importancia en la sociedad.
8.2. Desarrollar producciones y EPV.3.B.1.
manifestaciones artisticas con una intencion EPV.3.B.2.
previa, de forma individual o colectiva, EPV.3.B.3.
organizando y desarrollando las diferentes EPV.3.B 4.
etapas y considerando las caracteristicas del EPV.3.B.5
publico destinatario.
8.3. Exponer los procesos de elaboraciony el |EPV.3.B.1.
resultado final de producciones y EPV.3.B.2.
manifestaciones artisticas, realizadas de forma |EPV.3.D.1.
individual o colectiva, reconociendo los errores, | EPV.3.D.2.
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Curso Segundo de la ESO

Las artes plasticas tienen como objetivo comun la adquisicion y desarrollo de un pensamiento creativo que se concreta
mediante acciones y producciones de caracter artistico. Este tipo de pensamiento posee la capacidad de generar
respuestas a través de propuestas originales y personales que son las que vehiculan el pensamiento critico y creativo
con la finalidad de satisfacer las necesidades del individuo. El objetivo principal de la materia es facilitar al alumnado
un encuentro con la expresién y la creacion, con la finalidad de impulsar el atrevimiento de mirar, actuar y hacer de
otra manera, estimulando una conducta creativa que parta de recursos propios y referentes culturales y artisticos,
implicandolo emocionalmente en el arte. La materia da continuidad a los aprendizajes anteriores y profundiza en ellos,
contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracion critica por las distintas manifestaciones
plasticas, asi como por la comprensién de sus lenguajes, a través de su puesta en practica en la realizacién de
diversas clases de producciones. Ademas, dado que la expresion personal se nutre de las aportaciones que se han
realizado a lo largo de la historia, favorece la educacion en el respeto y la puesta en valor del patrimonio cultural y
artistico de la Comunidad Autbnoma de Andalucia.

La materia Proyecto de Educacioén Plastica y Audiovisual se ordena en varios ejes fundamentales: conocimiento de las
principales técnicas artisticas, desarrollo de la capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento heterogéneo,
de la experimentacion y de la innovacion. Los contenidos se estructuran en tres bloques. En el primero, “Técnicas
grafico-plasticas”, se realizara una primera toma de contacto e iniciacién en diferentes técnicas artisticas, para que, a
posteriori, el alumnado pueda seleccionar aquellas que le resulten mas interesantes o mas utiles para sus propositos
expresivos: las técnicas mas habituales en el dibujo, la ilustracion y la pintura, tanto secas (carboncillo, lapiz de grafito,
lapiz compuesto, lapices de colores, ceras, pastel, boligrafos o rotuladores) como himedas (tinta china, acuarela o
gouache), técnicas alternativas y mixtas (collage, frottage, grattage, de calcomania, objet trouvé, dripping,
assemblage), técnicas basicas de estampacion, técnicas de modelado y de volumen. En el segundo bloque, “Disefio y
publicidad”, se incidira en el proceso de creacion, en el disefio de proyectos, asi como en el analisis critico del lenguaje
publicitario. El tercer bloque, “Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia”, se afianzaran conocimientos impartidos
en la materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual relacionados con lenguaje narrativo y audiovisual. Al igual
que en el primer bloque, se iniciara al alumnado en algunas de las técnicas basicas que se emplean en fotografia y
video en sus multiples formatos, para después poder seleccionar las mas adecuadas en la realizacion de producciones
concretas, teniendo en cuenta el medio de difusion al que van destinadas.

Competencias especificas.

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando
el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza
y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Con esta competencia se espera que el alumno desarrolle un criterio estético y una mirada personal por medio del
analisis critico e informado de diferentes producciones que lo ayuden a descubrir la multiplicidad, la riqueza y la
complejidad de diferentes manifestaciones artisticas. La contextualizacion de las producciones analizadas hara posible
su adecuada valoracion como productos de una época y un contexto social determinados. Ademas de acudir a los
diferentes géneros y estilos que forman parte del canon occidental, conviene prestar atencion a producciones de otras
culturas y también a aquellas que conforman los imaginarios del alumnado. Esta comparacion ha de contribuir al
desarrollo de una actitud critica y reflexiva sobre los diferentes referentes artisticos, y a enriquecer el repertorio visual
al que los alumnos tienen acceso, desarrollando asi su gusto por el arte y la percepcién del mismo como fuente de
disfrute y enriquecimiento personal. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CCL3, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2.

2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresion grafico-plastica, desde las
mas tradicionales, como la pintura al 6leo hasta las mas actuales, como la amplisima paleta de recursos digitales.
Explorar estas técnicas, tanto de forma libre como pautada, permitira al alumnado descubrir las herramientas, los
medios, los soportes y los lenguajes asociados con ellas, y entenderlos a través de la practica, enriqueciendo asi su

repertorio personal de recursos expresivos. Se debera distinguir entre la elaboracién de imagenes personales, con
fines expresivos y emocionales propios, y la creacién de producciones que tengan unos propoésitos comunicativos



concretos e impliqguen un mensaje y un publico destinatario previamente definido. En ambos casos, se prestara
especial atencion al fomento de la creatividad y la espontaneidad en la exteriorizacion de las ideas, sentimientos y
emociones, asi como a la activacion de los aprendizajes derivados del andlisis de diversas manifestaciones artisticas.
La utilizacion creativa de las distintas técnicas grafico-plasticas en el marco de un proyecto artistico ofrecera al
alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar las mas adecuadas a cada necesidad o
intencion. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2, CPSAA1,
CC1, CC3, CCEC3, CCECA4.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o
intencion.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes audiovisuales transmitidos
en toda clase de formatos y por todo tipo de medios. La adquisicion de esta competencia, a través de la exploracion
libre o pautada, conlleva conocer esos formatos, reconocer los lenguajes empleados e identificar las herramientas que
se emplean en su elaboracién, ademas de distinguir sus distintos fines, pues no es lo mismo un video creado y
difundido a través de las redes sociales que una noticia en un informativo televisivo, una pieza de videoarte o una
pelicula de autor de vocacidon minoritaria y exigente en su aspecto formal. Se debera distinguir entre las producciones
con fines expresivos propios y aquellas que impliquen un mensaje y un publico concreto, y fomentar la activacion de
los aprendizajes derivados del andlisis de diversas manifestaciones artisticas. La utilizacién creativa de los diferentes
medios, técnicas y formatos audiovisuales en el marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real
en el que aprender a seleccionar y a aplicar los mas adecuados a cada necesidad o intencién. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4.

4. Crear producciones artisticas, realizadas con diferentes técnicas y herramientas a partir de un motivo o
intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo
en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades que
puedan derivarse de esta actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto sobre él. En este
sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos y, en consecuencia, la posibilidad de
dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. Debe entender que la eleccion del publico al que se dirige ha de guiar
todas las fases del proceso creativo desde su misma génesis. Asimismo, es importante hacer ver que la emocion
forma parte ineludible de este proceso, pues dificilmente se conseguira ninguna reaccion del publico si el propio
alumnado no muestra una implicacion personal. Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas,
rigiéndose por las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones previas,
adaptando su trabajo a las caracteristicas del publico destinatario, y empleando las capacidades expresivas, afectivas
e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico. Es importante que el alumnadocomparta, de diversas
formas y por distintos medios, las producciones que realice y que aproveche esta experiencia para identificar y valorar
distintas oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCECA4.

Saberes basicos.

A. Técnicas grafico-plasticas.

PEPA.2.A.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos
visuales.

PEPA.2.A.2. Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura. Técnicas secas: lapices, carboncillo, pastel. Fijadores. Técnicas
himedas: tinta, rotulador, acuarela, acrilico, témpera. Seleccion del soporte adecuado en funcion de la técnica
empleada.

PEPA.2.A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.
PEPA.2.A.4. Técnicas de estampaciéon. Mononotipia plana. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El



grabado, contexto histérico: Durero, Mantegna y Rembrant (s.XVI) Piranesi y Goya (s.XVIIl), Toulouse-Lautrec (s.XIX),
Matisse, Picasso y Joan Mir6 (s.XX), entre otros.

PEPA.2.A.5. Pintura mural. Desde las pinturas rupestres a los murales de Diego Ribera.

PEPA.2.A.6. El Graffiti como elemento de expresion artistica: Keith Haring, Jean Michel Basquiat y Banksy, entre otros.
PEPA.2.A.7. Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el
ambito del disefio.

PEPA.2.A.8. Técnicas basicas de modelado de volumenes. Generar un volumen por adicién o sustraccion de material.
El molde y el vaciado. Modelado a mano. El torno.

PEPA.2.A.9. El arte del reciclaje. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y
naturaleza.

PEPA.2.A.10. Seguridad, toxicidad e impacto de los diferentes materiales artisticos en técnicas grafico plasticas.
Prevencién y gestion responsable de los residuos.

B. Disefo y publicidad.

PEPA.2.B.1. El proceso de creacion. Fases de realizacion y seguimiento. Identificacién del objetivo. Seleccién y
recopilacion de informacion. Fuentes de informacion. Experimentacion y aproximacion mediante la elaboracion de
bocetos. Concrecion del guion o proyecto. Presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion
colectiva).

PEPA.2.B.2. La forma bidimensional y tridimensional. Geometria aplicada al disefio.

PEPA.2.B.3. Aplicacion de los sistemas de representacion en el disefio (sistemas diédrico, axonométrico y cénico).
PEPA.2.B.4. Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion: color y composicion.

PEPA.2.B.5. Campos y ramas del disefio: gréfico, de producto, moda, interiores, escenografia. Iniciacion al disefio
inclusivo.

PEPA.2.B.6. Publicidad. Recursos formales, linglisticos y persuasivos. Funciones y tipologia de la publicidad. C.
Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia.

PEPA.2.C.1. Narrativa de la imagen fija. Encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen
secuenciada: el comic y la fotonovela.

PEPA.2.C.2. Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas).
PEPA.2.C.3. Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

PEPA.2.C.4. Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

PEPA.2.C.5. La imagen secuenciada.

PEPA.2.C.6. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos en la fotografia.
Prevencién y gestion responsable de los residuos.

PEPA.2.C.7. Narrativa audiovisual. Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el story-board.
Técnicas basicas de animacion: stop-motion.

PEPA.2.C.8. Recursos digitales para la realizacion de proyectos de video-arte.

PROYECTO DE EDUCACION PLASTICAY AUDIOVISUAL

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
basicos
1. Analizar manifestaciones artisticas, 1.1. Analizar manifestaciones artisticas de
contextualizandolas, describiendo sus aspectos diferentes épocas y culturas, contextualizandolas,
esenciales y valorando el proceso de creacion y el describiendo sus aspectos esenciales, valorando




resultado final, para educar la mirada, alimentar el
imaginario, reforzar la confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y
artistico.

CCL2, CCL3, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CCEC1,
CCEC2.

el proceso de creacion del resultado final, y
evidenciando una actitud de apertura, interés y
respeto en su recepcion.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y
los referentes artisticos de diferentes épocas y
culturas, reflexionando sobre su evolucién y sobre
su relacién con los del presente.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes
técnicas grafico-plasticas, empleando distintos
medios, soportes, herramientas y lenguajes, para
incorporarlas al repertorio personal de recursos y
desarrollar el criterio de seleccién de las mas
adecuadas a cada necesidad o intencion.

CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCECA4.

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y
creatividad, en la exploracion de diferentes
técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de
forma creativa, determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con correccion las
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el
repertorio personal de recursos.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes
medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio personal de recursos y
desarrollar el criterio de seleccién de los méas
adecuados a cada necesidad o intencion.

CDS5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCECA4.

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y
creatividad, en la exploracion de diferentes
medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2. Realizar producciones audiovisuales,
individuales o colaborativas, asumiendo diferentes
funciones; incorporando el uso de las tecnologias
digitales con una intencién expresiva; buscando un
resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con
correccion y de forma creativa, las herramientas y
medios disponibles mas adecuados

4. Crear producciones artisticas, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas a partir de un
motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el
proceso a las necesidades e indicaciones de
realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas
del publico destinatario, para compartirlas y valorar
las oportunidades que puedan derivarse de esta
actividad.

CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3,
CCEC4.

4.1. Crear un producto artistico, disefiando las PEPA.2.B.1
fases del proceso y seleccionando las técnicas y ﬁgm'g'g'g
herramientas mas adecuadas para conseguir un | pepa2B.4.
resultado adaptado a una intencién y a un publico |PEPA.2.C.8
determinados.

4.2. Exponer el resultado final de la creacion de un | PEPA.2.B.1.
producto artistico, individual o grupal, poniendo en PEPA.2.C38.
comun y valorando criticamente el desarrollo de su
elaboracion, las dificultades encontradas, los

procesos realizados y los logros alcanzados.

4.3. Identificar oportunidades relacionadas con el | PEPA2.AS.
ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y EEE’:?E%
expresando la opinion personal de forma razonada | pepa2.c6.

y respetuosa.
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3.1.3 EXPRESION ARTISTICA
Curso 4° de la ESO

La materia de Expresion Artistica pone en funcionamiento diferentes procesos cognitivos, culturales, emocionales y
afectivos, haciendo que todos ellos se combinen e interactien dando lugar a un pensamiento de caracter unitario y
creador. La materia favorece la experimentacion con las principales técnicas artisticas y el desarrollo de la capacidad
expresiva y de la creatividad, del pensamiento divergente y de la innovacion. Asimismo, busca dotar al alumnado de
los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para comunicar a través de la expresion artistica. Con este
objetivo, la materia se plantea como un espacio desde el que estimular el deseo de expresar una visioén personal del
mundo a través de producciones artisticas propias y desde el que convertir el error o el fracaso en una oportunidad de
aprendizaje. El analisis y la evaluacion de los procesos de creacion, de las experiencias vividas, de las estrategias y
medios utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos ayudaran al alumnado a tomar conciencia de la
creatividad como medio de conocimiento y de resolucion de problemas. La materia esta disefiada a partir de cuatro
competencias especificas: la creacion de producciones artisticas, la observacion y valoracion critica de producciones
artisticas y de la seleccion y el empleo tanto de técnicas graficoplasticas como audiovisuales. El caracter
eminentemente practico de la materia determina la eleccion de sus saberes basicos. Estos se encuentran divididos en
dos bloques: «Técnicas grafico-plasticas», que recoge las diferentes técnicas artisticas que el alumnado ha de
explorar, aprendiendo a seleccionar aquellas que resulten mas adecuadas a sus propdsitos expresivos; y «Fotografia,
lenguaje visual, audiovisual y multimedia», bloque que permite profundizar en los aprendizajes sobre lenguaje
narrativo y audiovisual adquiridos en la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. Como saberes
transversales a todos los blogues se incluyen, entre otros, la prevencién y gestion responsable de los residuos y la
seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos, contribuyendo asi a la educacién
ambiental del alumnado.

Dentro del proceso creador y expresivo, toda produccion artistica adquiere sentido cuando es expuesta, apreciada,
analizada y compartida con un publico, de ahi la importancia de organizar actividades en las que el alumnado se
convierta en espectador no solo de las producciones ajenas, sino también de las suyas propias. Para el desarrollo de
esta materia, se propone explorar una amplia gama de experiencias de expresion artistica, utilizando tanto materiales
tradicionales como alternativos, asi como medios y herramientas tecnoldgicos. Las situaciones propuestas deben ser
estimulantes e inclusivas y tener en cuenta las areas de interés del alumnado, sus referencias culturales y su nivel de
desarrollo. De esta manera, contribuiran a la adquisiciéon de los conocimientos, las destrezas y las actitudes que
fortalecen su autoestima y desarrollan su identidad y su conducta creativa.

Competencias especificas.

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando
el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza
y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio estético y una mirada personal por medio del
analisis critico e informado de diferentes producciones que lo ayuden a descubrir la multiplicidad, la riqueza y la
complejidad de diferentes manifestaciones artisticas. Este analisis permitira identificar y diferenciar los lenguajes y los
medios de produccion y manipulacién, asi como los distintos resultados que proporcionan, de manera que acierte a
valorar los resultados obtenidos tanto desde sus aspectos puramente artesanales (cémo se hace) como desde los
formales (como se utiliza el lenguaje). La contextualizacién de las producciones analizadas hara posible su adecuada
valoracion como productos de una época y un contexto social determinados, a la vez que permitira la reflexion sobre
su evolucion y su relacion con el presente. Por este motivo, ademas de acudir a los diferentes géneros y estilos que
forman parte del canon occidental, conviene prestar atencion a producciones de otras culturas y también a aquellas
que conforman los imaginarios del alumnado, describiendo rasgos e intencionalidades comunes que ayuden a su
mejor comprension y valoracion. Esta comparacion ha de contribuir al desarrollo de una actitud critica y reflexiva sobre
los diferentes referentes artisticos, y a enriquecer el repertorio visual al que los alumnos y alumnas tienen acceso,
desarrollando asi su gusto por el arte y la percepcion del mismo como fuente de disfrute y enriquecimiento personal.
La estrategia comparativa puede ser igualmente de utilidad a la hora de mostrar la historia del arte y la cultura como un
continuo en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del presente. Por su
parte, el acceso a las fuentes permitira poner en valor los trabajos de preparacion de la obra e incluso los estudios de
obras que no llegaron a realizarse, permitiendo asi al alumnado superar la idea de fracaso o asimilar el mismo como
un paso hacia el éxito futuro. Por ultimo, la incorporacion de la perspectiva de género en el analisis de estas



producciones propiciara que el alumnado entienda la imagen y el papel de la mujer en las obras estudiadas,
favoreciendo un acercamiento que ayude a identificar los mitos, los estereotipos y los roles de género trasmitidos a
través del arte. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1y CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresién grafico-plastica, desde las
mas tradicionales, como la pintura al 6leo hasta las mas actuales, como la amplisima paleta de recursos digitales.
Explorar estas técnicas, tanto de forma libre como pautada, permitira al alumnado descubrir las herramientas, los
medios, los soportes y los lenguajes asociados a ellas, y entenderlos a través de la practica, enriqueciendo asi su
repertorio personal de recursos expresivos. Se debera distinguir entre la elaboracidén de imagenes personales, con
fines expresivos y emocionales propios, y la creacién de producciones que tengan unos propoésitos comunicativos
concretos e impliqguen un mensaje y un publico destinatario previamente definido. En ambos casos, se prestara
especial atencién al fomento de la creatividad y a la espontaneidad en la exteriorizacion de ideas, sentimientos y
emociones, asi como a la activacion de los aprendizajes derivados del analisis de diversas manifestaciones artisticas.
En el desarrollo de esta competencia, la utilizacion creativa de las distintas técnicas grafico-plasticas en el marco de un
proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar las mas
adecuadas a cada necesidad o intencién. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCECA4.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o
intencion.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes audiovisuales transmitidos en
toda clase de formatos y por todo tipo de medios. La adquisicion de esta competencia, a través de la exploracién libre
o pautada, conlleva conocer esos formatos, reconocer los lenguajes empleados e identificar las herramientas que se
emplean en su elaboracién, ademas de distinguir sus distintos fines, pues no es lo mismo un video creado y difundido
a través de las redes sociales que una noticia en un informativo televisivo, una pieza de videoarte o una pelicula de
autor de vocacion minoritaria y exigente en su aspecto formal. Como en el caso de las técnicas grafico-plasticas, en el
desarrollo de esta competencia se debera distinguir entre las producciones con fines expresivos propios y aquellas que
impliqguen un mensaje y un publico concreto; y fomentar la activacion de los aprendizajes derivados del analisis de
diversas manifestaciones artisticas. De igual modo, la utilizacién creativa de los diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales en el marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que aprender a
seleccionar y a aplicar los mas adecuados a cada necesidad o intencion. En este sentido, se ha de hacer hincapié en
las posibilidades creativas que ofrece el entorno digital, definitorio de nuestro presente. Esta competencia especifica
se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCECA4.

4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario,
para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto sobre él. En este
sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos y, en consecuencia, la posibilidad de
dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial
destinada a una audiencia amplia que crear una instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado
debe entender que la eleccion del publico al que se dirige ha de guiar todas las fases del proceso creativo desde su
misma génesis. Asimismo, es importante hacer ver que la emocién forma parte ineludible de este proceso, pues
dificilmente se conseguira ninguna reaccion del publico si el propio alumnado no muestra una implicacion personal. Se
pretende que el alumnado genere producciones artisticas de distinto signo, tanto individual como colectivamente,
rigiéndose por las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones previas,
adaptando su trabajo a las caracteristicas del publico destinatario, y empleando las capacidades expresivas, afectivas
e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico. Para ello, puede utilizar y combinar las técnicas,
herramientas y lenguajes que considere apropiados, incluido el propio cuerpo. Finalmente, es importante que el



alumnado comparta, de diversas formas y por distintos medios, las producciones que realice y que aproveche esta
experiencia para identificar y valorar distintas oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional
relacionadas con el ambito artistico. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC4.

SABERES BASICOS
A. Técnicas grafico-plasticas.

EAR.4.A.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos
visuales.

EAR.4.A.2. Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura: técnicas secas y humedas. Seleccion del soporte adecuado en
funcién de la técnica empleada.

EAR.4.A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.
EAR.4.A.4. Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. Contexto histérico.
EAR.4.A.4. Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El grabado, contexto
histérico: Durero, Mantegna y Rembrant (s.XVI), Piranesi y Goya (s.XVIll), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso
y Joan Mird (s.XX).

EAR.4.A.5. Grafiti y pintura mural.

EAR.4.A.6. Técnicas basicas de creacion de volumenes. Generar un volumen por adicion o sustraccion de material. El
molde y el vaciado. Modelado a mano. El torno.

EAR.4.A.7. El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica
artistica. Arte y naturaleza.

EAR.4.A.8. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencién y
gestion responsable de los residuos.

EAR.4.A.9. Ejemplos de aplicacion de técnicas gréafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito
del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
EAR.4.B.1. Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

EAR.4.B.2. Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.
EAR.4.B.3. Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas
experimentales: cianotipia o antotipia.

EAR.4.B.4. Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional. La imagen secuenciada.

EAR.4.B.5. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y
gestion responsable de los residuos.

EAR.4.B.6. Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

EAR.4.B.7. El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion
(autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

EAR.4.B.8. Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo
y los canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

EAR.4.B.9. Campos y ramas del disefo: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
EAR.4.B.10. Técnicas basicas de animacion.

EAR.4.B.11. Recursos digitales para la creacién de proyectos de video-arte.

EXPRESION ARTIiSTICA

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
basicos

1. Analizar manifestaciones artisticas, 1.1. Analizar manifestaciones artisticas de EAR.4.A1.
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diferentes épocas y culturas,

EAR.4.A9.

esenciales y valorando el proceso de creacion y el contextualizandolas, describiendo sus EAR.4.B.1.
resultado final, para educar la mirada, alimentar el aspectos esenciales, valorando el proceso de EAR.4.B.2.
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encontradas, los progresos realizados y los
logros alcanzados.
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BACHILLERATO DE ARTES PLASTICAS.

‘Anexos Il , lll de la Orden de 30 de Mayo de Bachillerato

CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LAS MATERIAS DEL BACHILLERATO DE ARTE Y SU
RELACION CON EL PLAN DE CENTRO

Estos criterios comunes implementados en el Plan de Centro contribuirdn desde cada materia al desarrollo de los
aprendizajes del alumnado

OBJETIVOS Y PRINCIPIOS EDUCATIVOS DEL BACHILLERATO del IES RAMON CARANDE

> Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y autonoma y desarrollar su
espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

> Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar criticamente
las desigualdades existentes , y en particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no
discriminacion de las personas por cualquier condicidon o circunstancia personal o social, con atencion especial a las
personas con discapacidad.

> Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del
aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

> Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana
> Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

> Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

> Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de
la modalidad elegida.

> Afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

> Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en
uno mismo Yy sentido critico.



> Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

> Profundizar en el conocimiento y aprecio de los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como
su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad para que sea valorada y respetada
como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafola y universal.

> En relacién con lo anterior, los planteamientos del centro son los siguientes: En esta etapa educativa los esfuerzos
deben ir orientados desde el primer curso a conseguir el éxito de nuestro alumnado para que puedan acceder con
éxito a cualquiera de los itinerarios que elijan (ciclos superiores, universidades, mundo laboral...), no podemos olvidar
el peso especifico que ha de tener en esta etapa la Prueba de Evaluacién Final. Con este fin, continuaremos con los
acuerdos adoptados en anteriores Equipos Técnicos: seguimiento controlado por parte del tutor de faltas de asistencia,
aprovechamiento de las clases, orientaciones académicas... Se incidira, por tanto, en los siguientes aspectos
especificos, ademas de los incluidos en el apartado anterior:

> El desarrollo en el alumnado de la capacidad para aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para impulsar la
igualdad.

> La capacitacion para aplicar técnicas de investigacion.

> El fomento del conocimiento y aprecio por las peculiaridades lingliisticas y culturales del mundo actual y el
fortalecimiento del respeto de los derechos humanos.(PROA +T).

> La formacion continuada desde la ESO para la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
como herramienta de investigacion.

> Debemos hacer un gran esfuerzo a la hora de conseguir el éxito de nuestro alumnado para, de alguna manera,
cortar la tendencia de los Ultimos afios, a bajar los indices de promocién que ya se encuentran muy por debajo de la
media

4. ASIGNATURAS DE BACHILLERATO ADSCRITAS AL DEPARTAMENTO DE
DIBUJO

4.1 CULTURA AUDIOVISUAL

curso 1° Bachillerato de Artes Escénicas
Introduccion

La creacion audiovisual forma parte esencial tanto de la expresion artistica contemporanea como de la comunicacion
mediatica que caracteriza a nuestra época, por lo que entenderla resulta util para desenvolverse en el mundo que nos
rodea. La materia de Cultura Audiovisual contribuye a ello pues, por un lado, facilita al alumnado unas herramientas
validas para el procesamiento critico de la informacién audiovisual que le llega desde multiples vias y, por otro, le
proporciona los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para elaborar sus propias producciones
audiovisuales. Para esto ultimo, se deben tener en cuenta los multiples aspectos que se interrelacionan en este
terreno: guion, produccion, fotografia, iluminacion, sonido, interpretacion, direccion de arte, montaje, etc.; todo ello
dentro de una experiencia de trabajo colaborativo, lo que implica poner en funcionamiento diferentes procesos
cognitivos, culturales, emocionales y afectivos. Igualmente, la practica audiovisual pone en marcha el pensamiento
creativo y divergente del alumnado, propiciando el desarrollo de los valores y el enriquecimiento de su identidad
personal.

En su aprendizaje audiovisual, es conveniente que el alumnado investigue las soluciones que los distintos creadores y
creadoras han planteado en situaciones analogas a las que pudiera encontrase en sus propias producciones, lo que
permite incidir en un procedimiento de trabajo que comunica tanto el procesamiento critico de la informacion
audiovisual como la adquisicion de conocimientos, destrezas y actitudes para llevar a cabo proyectos propios. De igual
forma, el analisis de producciones audiovisuales de diferentes épocas y culturas lo ayuda a conocer el patrimonio
audiovisual global y a familiarizarse con numerosas referencias, lo que permitira establecer vinculos con otras
disciplinas artisticas, ademas de enriquecer las creaciones propias.

En cuanto al proceso creativo, resulta importante distinguir entre las piezas con voluntad de autoexpresion personal
—como aquellas que se difunden y se fomentan especialmente por las redes sociales y a las que el alumnado suele
estar habituado- y las producciones audiovisuales con unos propésitos comunicativos concretos y que impliquen un



mensaje y unos destinatarios previamente definidos fuera del ambito personal. En ambos casos, la materia de Cultura
Audiovisual presta especial atencion a la busqueda de la originalidad, a la espontaneidad en la expresion de ideas,
sentimientos y emociones a través de un lenguaje inclusivo y respetuoso, y a la innovacion y el pensamiento critico y
autocritico. Para ello, dada la naturaleza hibrida del medio audiovisual, es indispensable apropiarse y controlar los
aspectos técnicos de diferentes disciplinas, sus herramientas y sus lenguajes. El alumnado debe aprender a
comunicarse con este medio, haciendo suya la idea del error o del fracaso como aprendizaje y estimulando el deseo
de expresar una vision del mundo propia a través de producciones audiovisuales. El analisis y la evaluacion de este
proceso le permitirda tomar conciencia del audiovisual como medio de conocimiento y de resolucién de problemas,
facilitando ademas una aproximacion critica a su naturaleza como el principal transmisor de ideas y contenidos en el
mundo contemporaneo. Esta materia, en definitiva, contribuye de forma decisiva a la educacion de la mirada.

Todo lo anterior se encuentra en el origen de las competencias especificas de Cultura Audiovisual, que emanan de las
competencias clave y los objetivos establecidos para la etapa de Bachillerato, en especial de los descriptores de la
competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se afiaden aspectos relacionados con la comunicacion
verbal y escrita, la digitalizacion, la convivencia democratica o la interculturalidad.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias especificas, estan disefiados
para comprobar su grado de consecucién por parte del alumnado.

Los saberes basicos se estructuran en cuatro bloques:

*El primero, «Hitos y contemporaneidad en la fotografia y el audiovisual. Formatos audiovisuales», recoge los saberes
relacionados con la historia de estos medios y su situacién actual, asi como los diversos formatos que ha generado el
audiovisual.

*El segundo bloque, titulado «Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y el lenguaje
audiovisual», comprende los elementos gramaticales y expresivos esenciales para realizar un analisis formal, desde
las formas geométricas basicas hasta el color o las funciones de la imagen.

*El tercer bloque, «Expresién y narrativa audiovisual», abarca los aspectos necesarios para la creacion de un relato
audiovisual.

*El cuarto bloque «La producciéon audiovisual. Técnicas y procedimientos» incluye la planificacion por fases, los
medios técnicos y la difusion de una produccién audiovisual, asi como las técnicas necesarias para el trabajo en
equipo y la evaluacion de las producciones.

Para la adquisicion de las competencias especificas de la materia, es conveniente disefiar situaciones de
aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia gama de experiencias de expresion a través del lenguaje
fotografico y audiovisual, utilizando todos los medios disponibles, que podran abarcar desde camaras estenopeicas de
fabricacion propia, hasta teléfonos moviles, aros de luz y ordenadores, pasando por todo el equipamiento propio de
una produccién audiovisual que el centro pueda proporcionar. Las situaciones de aprendizaje deben ser
estimulantes e inclusivas, teniendo en cuenta las areas de interés, las referencias culturales y el nivel de desarrollo del
alumnado. Ademads, habran de incluir contenidos transversales referidos a la creacion de proyectos sostenibles, al
consumo eléctrico responsable y a la seguridad en el desempefio de las tareas, contribuyendo asi a una formacion
global y una educacion ambiental del alumnado. Su complejidad debe aumentar gradualmente y puede requerir la
participacion simultanea en diversas tareas, ademas de contribuir a desarrollar actitudes de apertura, respeto y afan de
superacion y mejora. Dado que toda produccion audiovisual adquiere verdadero sentido cuando es mostrada,
apreciada, analizada y compartida en publico, asi debera hacerse con los proyectos que se emprendan en la materia,
facilitando que el alumnado no solo sea espectador de las producciones ajenas, sino que lo sea también de las suyas
propias, lo que contribuird a su formacién integral y al desarrollo de la inteligencia emocional, la humildad, la
autoconfianza, la socializacion, y la madurez emocional, personal y académica.

Competencias especificas.

1. Analizar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales de distintos estilos, formatos, géneros y
culturas, reconociendo sus cualidades plasticas, formales y semanticas y reflexionando sobre la historia de
ambos medios, para desarrollar el criterio estético, valorar el patrimonio, ampliar las posibilidades de disfrute
y enriquecer el imaginario propio.

Las manifestaciones de la fotografia y el audiovisual se encuentran en aumento exponencial en la sociedad
contemporanea. El alumnado debe manejar con soltura su analisis, valorando sus cualidades plasticas, formales y
semanticas por medio de producciones orales, escritas, audiovisuales y multimodales en las que se expliquen desde la



justificacion de los movimientos de camara hasta la importancia del encuadre y el uso del fuera de campo, pasando
por la significacion del color. Para ello, ha de visionar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales que
permitan apreciar la pluralidad de representaciones que ambos medios posibilitan, ampliando el punto de vista tanto
hacia las obras de distintas épocas como hacia las provenientes de otras culturas. Ademas, entre los ejemplos
analizados se debe incorporar la perspectiva de género y la perspectiva intercultural, con énfasis en el estudio de
producciones realizadas por mujeres y por personas de grupos étnicos y poblacionales que sufren discriminacion, asi
como de su representacion en la creacion fotografica y audiovisual. En el proceso, el alumnado debe reflexionar sobre
la historia de ambos medios, para lo que es indispensable conocer su evolucién tecnoldgica, deteniéndose en los hitos
especificos del audiovisual, como la incorporacién del sonido a la imagen.

La asimilacién activa de estos conocimientos desarrollara el criterio estético del alumnado, favorecido por el
acercamiento a obras de toda clase de estilos, formatos y géneros, lo que contribuira igualmente a que aprenda a
valorar el patrimonio fotografico y audiovisual global. Finalmente, la adquisicion de esta competencia fomenta también
el enriquecimiento del imaginario del alumnado, apoyado en el descubrimiento de formas de expresion distintas de
aquellas con las que esta mas familiarizado, ademas de ampliar las posibilidades de disfrute de ambos medios al partir
de un acercamiento informado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CCEC1, CCEC2.

2. Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, empleando la propia presencia en la imagen
y la banda de sonido y evaluando el rigor ético y formal de los procedimientos, para expresar y comunicar
ideas, opiniones y sentimientos y construir una personalidad creativa abierta, amplia y diversa.

Llevar a buen término una produccion audiovisual es el resultado de un proceso complejo, que implica, por un lado, la
capacidad de introspeccion y, por otro, la de proyeccion de las propias ideas, sentimientos, y opiniones, dandoles una
forma original y personal. Asimismo, al incorporar caracteristicas de distintas artes, el lenguaje audiovisual se define
por su naturaleza interdisciplinar e hibrida, por lo que el alumnado debe afrontar el reto de la creacion audiovisual a
partir una personalidad creativa abierta, amplia y diversa, que involucre un acercamiento a otros medios de expresion.
En este proceso, es importante que los alumnos y alumnas aprendan a utilizar en sus producciones su propia
presencia en la imagen y en la banda de sonido como un recurso expresivo y comunicativo mas, reforzando asi el
autoconocimiento y la autoconfianza. Para ello, es conveniente emplear la practica de la fotografia como medio de
aproximacion a través del cual asimilar algunas de las nociones técnicas y formales basicas del lenguaje audiovisual.

Por otra parte, el alumnado debe ser consciente de que las herramientas que se le proporcionan para transmitir ideas,
opiniones y sentimientos en la creacion audiovisual pueden ser empleadas con un mayor o menor rigor ético y formal.
Este aspecto se puede desarrollar a partir de la puesta en comun de ejemplos escogidos de diversos formatos,
géneros y terrenos (como el del periodismo televisivo), y su comparacion con los procedimientos de trabajo del
alumnado, que, de este modo, debe entender que el efecto buscado en la audiencia nunca puede ponerse por encima
de un tratamiento ético y formal de los materiales. Para ello, ha de comprender la sintaxis del medio audiovisual en
toda su complejidad, integrando de manera activa y consciente el respeto a la posiciéon del publico receptor.

En dltimo término, el uso de aplicaciones y recursos digitales para la grabacion, la edicién o la difusion de imagenes y
sonidos facilita el desarrollo de conocimientos, destrezas y actitudes relacionados con esta materia, generando al
mismo tiempo una oportunidad para la reflexion sobre la necesidad de respetar la propiedad intelectual y los derechos
de autor. .

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD3, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC3, CE3,
CCEC3.1, CCEC3.2.

3. Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje y la producciéon audiovisual,
teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificacién, interpretacion, grabacion, edicion, etc.), para
realizar creaciones audiovisuales de forma colectiva y aprender a desenvolverse en circunstancias diversas.

El proceso de realizacion de una produccidon audiovisual colectiva es complejo y requiere de la participacion de un
numero de personas relativamente amplio para cubrir todos sus aspectos (guion, planificacion, interpretacion,
grabacion, edicion, etc.), que implican desde la correcta utilizacién de las convenciones del lenguaje audiovisual, hasta
la organizacién de equipos humanos. Ademas, el entorno digital propio del trabajo audiovisual contemporaneo se
caracteriza por la necesidad de adaptacion a la transformacién permanente de las herramientas y las tecnologias que
genera, por lo que el alumnado debe saber seleccionarlas y utilizarlas, demostrando un conocimiento activo de las
mismas en las creaciones propias.



Por lo demas, la produccion audiovisual implica un proceso de trabajo pautado y ordenado, con fases marcadas y una
division de las tareas muy clara, para que los imprevistos no perjudiquen el proyecto. El alumnado debe organizar sus
creaciones atendiendo a este proceso, elaborando la documentacion apropiada y adquiriendo mediante la practica la
flexibilidad necesaria para adaptarse a dichos imprevistos, que pueden abarcar desde la ausencia forzosa de algun
miembro del equipo, hasta la imposibilidad de llevar a cabo el plan de rodaje previsto debido a las condiciones
meteoroldgicas. A esto hay que afiadir toda clase de circunstancias en las que el alumnado también debe aprender a
desenvolverse, como la imposibilidad de contar con los equipos técnicos idéneos para la realizacion de lo planeado,
por lo que ha de mostrar imaginacion y soltura en el uso de los medios disponibles.

Por ultimo, es importante que el alumnado aporte a esta experiencia una preocupacion por la sostenibilidad, lo que
implica controlar el consumo de electricidad, sacar copias impresas solo de los documentos de trabajo que resulten
indispensables o generar el minimo de residuos posible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA3.1, CE2,
CCEC4.1, CCEC4.2.

4. Determinar el publico destinatario de una producciéon audiovisual, analizando sus caracteristicas y
atendiendo al propédsito de la obra, para adoptar el lenguaje, el formato y los medios técnicos mas adecuados
y seleccionar las vias de difusion mas oportunas.

Dado el amplio abanico de posibilidades de acercamiento a la creacion audiovisual que caracteriza a nuestra época,
ejemplificado en la multiplicacion y mutacion continua de los formatos que se le asocian, es muy importante que el
alumnado aprenda a disefiar producciones audiovisuales a partir de la eleccién previa, consciente e informada, del
publico al que quiere dirigirse. Para ello, debe plantearse tanto la adecuacion del lenguaje a emplear, como los medios
técnicos a utilizar y el formato en el que encuadrarlas. Las diferencias entre una pieza de videoarte propia de un
museo de arte contemporaneo, los contenidos generados por un o una youtuber, los multiples formatos televisivos o
un largometraje industrial de ficcion tienen tanto que ver con sus condiciones de produccién como con el publico al que
estan destinados, a cuyas caracteristicas estan supeditados. Aunque todos los ejemplos citados se sirven del lenguaje
audiovisual, lo hacen de maneras diferentes y con propositos distintos, pues se crean para audiencias diferenciadas.

Entre las multiples vias para la difusion de los trabajos audiovisuales, las de acceso mas sencillo son aquellas que
proporciona internet, aunque no se deben desdefiar otras posibilidades. El alumnado debe familiarizarse con el mayor
numero de ellas, identificando las mas adecuadas para cada tipo de produccion, de modo que pueda dar a conocer las
suyas propias a un publico lo mas amplio posible. En cualquier caso, la difusién de las producciones audiovisuales a
través de diferentes plataformas digitales en internet amplia el marco comunicativo habitual del alumnado, y en este
sentido, es importante que los alumnos y alumnas evallen los riesgos de los espacios virtuales utilizados, conozcan
las medidas de proteccién de datos personales y aseguren el respeto de la propiedad intelectual y los derechos de
autor.

Finalmente, es conveniente que el alumnado aprenda también a evaluar las reacciones de la audiencia, siempre de
manera respetuosa, abierta y autocritica, para lo que se pueden establecer debates dentro del aula o en el entorno del
centro educativo si se llevan a cabo proyecciones a ese nivel, ademas de recogerse las reacciones que se produzcan
en una eventual difusién por internet o por cualquier otro medio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCES5,
CCEC4.2.

SABERES BASICOS

A. Hitos y contemporaneidad de la fotografia y el audiovisual. Formatos audiovisuales. CULA.1.A.1. Creacion y
evolucion de la fotografia y el lenguaje audiovisual. Principales corrientes en fotografia y cine. Mujeres
pioneras en el mundo de la fotografia.

CULA.1.A.1.1. Cine: Origenes: Nacimiento y creacidon de un nuevo lenguaje. Desarrollo: el expresionismo aleman, el
surrealismo, Hollywood clasico. Corrientes de renovacion: Neorrealismo italiano, Nouvelle Vague, Free Cinema. Nuevo
Hollywood. Cine de autor. Actualidad: Dogma 95. Cine posmoderno. Cine “indi” y nuevas tendencias. Andalucia:
Alberto Rodriguez, Benito Zambrano, Celia Rico, Macarena Astorga, etc. Ejemplos de autores, géneros y obras mas
relevantes: El gabinete del doctor Caligari de Robert Wiene, Nosferatu de F.W. Murnau, Metrépolis de Fritz Lang, Un
perro andaluz de Luis Bufiuel y Salvador Dali, Obsesién de Luchino Visconti, Ladrén de bicicletas de Vittorio de Sica,
Roma ciudad abierta de Roberto Rossellini, La soledad del corredor de fondo de Tony Richardson, Sabado noche,



domingo mafiana de Karel Reisz, Los 400 golpes de Francois Truffaut, Al final de la escapada de Jean Luc Godard,
Cleo de 5 a 7 de Agnes Varda, El afio pasado en Marienbad de Alain Resnais, Lars von Trier, Thomas Vinterberg, Lone
Scherfing. Género histérico, bélico, drama, cine negro, western, ciencia ficcion, comedia, aventuras, terror,
documental, fantastico y musical. La obra cinematografica y caracteristicas de los cineastas Sergei Eisenstein, Leni
Riefenstahl, Dziga Vértov, John Ford, Alfred Hitchcock, Charles Chaplin, Ernst Lubitsch, Frank Capra, Orson Welles,
John Huston, David Lean, Billy Wilder, Akira Kurosawa, Woody Allen, Stanley Kubrick, Steven Spielberg, Martin
Scorsese, George Lucas, Ridley Scott, Abbas Kiarostami, Quentin Tarantino, James Cameron, Tim Burton, Christopher
Nolan, David Fincher, Luis Garcia Berlanga, Juan Antonio Bardem, Carlos Saura, Josefina Molina, José Luis Garci,
Fernando Trueba, Alex de la Iglesia, Pedro Almodévar, Alejandro Amenabar, Fernando Trueba, Pilar Mir6, Iciar Bollain,
Isabel Coixet, Gracia Querejeta, Guillermo del toro, Alejandro Gonzélez IAarritu, entre otros.

CULA.1.A.1.2. Fotografia: Origenes: Nacimiento y Pictorialismo. Desarrollo: Fotografia directa, F64, Vanguardias y
Surrealismo. Contemporaneo: Humanismo, Magnum, nuevo documentalismo, Fotografia conceptual y Grupo de
Boston. Actualidad: Escuela de Diisseldorf, escuela de Helsinki y Postfotografia. Andalucia: Del grupo Afal al éxito del
fotolibro. La obra grafica de Henry Peach Robinson, Julia Margaret Cameron, Oscar G. Rejlander, Joan Vilatoba, Dr.
Hugh Welch Diamond, Nadar, Agencia Magnum, Dorothea Langue, Walker Evans, Brassai, Ansel Adams, Francesc
Catala-Roca, Diane Arbus, Cecil Beaton, Chema Madoz, Anne Leibovitz, Cristina Garcia Rodero, Ouka Leele, Oliviero
Toscani, Richard Avedon, Mario Testino, John Heartfield, Josep Renau, Man Ray, entre otros.

CULA.1.A.2. La diversidad en las manifestaciones fotograficas y audiovisuales contemporaneas y del pasado.
Lectura y andlisis comparativo, considerando su contexto histérico. Medios de comunicaciéon convencionales
e internet. El mundo audiovisual como representacion del mundo real. Evolucidn de la construccion de imagenes: de
los origenes al new media art. Tipologia y caracteristicas de los medios audiovisuales convencionales y de los new
media y su influencia social en las audiencias. Cambio de paradigma de la publicidad en los medios convencionales e
internet.

CULA.1.A.3. Géneros fotograficos y nuevos lenguajes de la imagen.

CULA.1.A.3.1. Fotografia en la era de internet y la telefonia movil: Postfotografia. CULA.1.A.3.2. Nuevos espacios de
la imagen. Fotografia vernacula y fotograficidad. CULA.1.A.3.3. El fotolibro como formato destacado en la fotografia
actual.

CULA.1.A 4. Principales formatos audiovisuales: corto, medio y largometraje de ficcion, corto, medio y
largometraje documental, serie, ensayo filmico, formatos televisivos, videoclip, fashion film, spot, video
educativo, video corporativol/institucional, formatos asociados a las redes sociales, etc. Aspectos formales
mas destacados.

Los grandes realizadores espafioles de television: Chicho Ibafiez Serrador, Félix Rodriguez de la Fuente, Valerio
Lazarov, Fernando Navarrete, Antonio Mercero, Lolo Rico, Hugo Stuven. Analisis de sus aspectos formales mas
destacados. Los showrunners o autores-productores de series: Alex Pina, Daniel Ecija, Matthew Weiner, Shonda
Rhimes, Matt Groening, Vince Gilligan, etc. Aspectos formales y narrativos de las series nacionales e internacionales.

B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y el lenguaje audiovisual.

CULA.1.B.1. Plano (escala: valor expresivo, descriptivo y narrativo) y toma, angulaciones y movimientos de cdmara. El
uso de la gramatica en los planos: el raccord, la planificacion y sucesién en el tamafio de los planos, el salto de eje, la
ley de la mirada, la direccion del movimiento y las salidas y entradas de cuadro.

CULA.1.B.2. Exposicion, profundidad de campo, enfoque, encuadre, campo y fuera de campo, la elipsis narrativa. El
centro de interés, las lineas en la composicion, el ritmo visual, regla de los tercios, la regla del horizonte, la proporcion
aurea, espacios positivos y espacios negativos, enfoque total y selectivo, textura, volumen, perspectiva, iluminacion.

CULA.1.B.3. Conceptos basicos sobre iluminacion.
CULA.1.B.4. Composicién para imagen fija y para imagen en movimiento.

CULA.1.B.5. Simbologia y psicologia del color. Ejemplos de aplicacion en grandes obras del cine y la fotografia. La
eleccion del tono, saturacion, luminosidad y su intencionalidad expresiva y narrativa en los medios audiovisuales.

CULA.1.B.6. El retoque digital. Analisis de posibilidades. Morphing, creacion de imagenes por ordenador (CGl),
captura de movimiento (MOCAP), Bullet time, Deep Fake, etalonaje digital.

CULA.1.B.7. Funciones de la imagen audiovisual.



C. Expresion y narrativa audiovisual.

CULA.1.C.1. El guion literario. Fases de elaboracion. Escena y secuencia dramatica. La escaleta. Literatura y guion
cinematografico: adaptaciones novelisticas y de obras teatrales al lenguaje cinematogréfico. La teoria del guion en Syd
Field y Robert McKee. Protagonistas, antagonistas, secundarios. Los arquetipos y las tramas universales. Los
personajes en los guiones cinematograficos: personalidad, dilemas y el arco del personaje. El MacGuffin.

CULA.1.C.2. El guion técnico y el storyboard.

CULA.1.C.3. La puesta en escena: localizaciones, decorados (volumétricos y virtuales), caracterizacion, interpretacion,
iluminacion, movimiento. Los decorados de Gil Parrondo. Los disefiadores de vestuario: Edith Head, Yvonne Blake,
Collen Atwood y la alta costura en el cine.

CULA.1.C.4. La banda de sonido: perspectiva sonora y posibilidades expresivas. La relacién perceptiva entre imagen
y sonido: el sonido diegético y no diegético, dialogos, mondlogo interior, voz en off. Va del sonido y el silencio en
relacion con la imagen. Funciones de la musica en las producciones audiovisuales. El leitmotiv.

CULA.1.C.5. El montaje y la postproduccién. Evolucién y gramatica. El uso del montaje en las relaciones espacio
temporales: flash forward, flas back, acciones paralelas, elipsis, simultaneidad. El efecto Kuleshov.

CULA.1.C.6. Los lenguajes de la television y la publicidad.
D. La produccion audiovisual. Técnicas y procedimientos.

CULA.1.D.1. Equipos humanos de trabajo en la produccién audiovisual: direccién, produccién, camara/fotografia,
sonido, arte, postproduccion. Montador, compositor musical, director de fotografia, sonidista, atrezzista, Script.

CULA.1.D.2. La distribucién de tareas en la produccién audiovisual: criterios de seleccién a partir de las habilidades
requeridas.

CULA.1.D.3. Fases de trabajo: reproduccion, rodaje y postproduccién. Guiones originales. Adaptaciones. Castings. El
plan de rodaje. Distribucion y exhibicion.

CULA.1.D.4. Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas y convenciones audiovisuales. Medios técnicos de
realizacién: camara y accesorios, microfonia, equipo de iluminacion: grua, travelin, cabeza caliente, steadycam,
estabilizadores volantes; jirafas y perchas; tipologia de micréfonos segun direccion; luminarias de luz difusa y de luz
puntual; viseras, pantallas reflectoras, paraguas; soportes de aparatos de iluminacion.

CULA.1.D.5. Grabacion del sonido. Sincronico y recreado. Efectos foley y efectos especiales de sonido.

CULA.1.D.6. Introduccion a los softwares de edicion no lineal. Diferencias entre la edicion lineal y no lineal. Principales
editores de video no lineales.

CULA.1.D.7. Difusién de contenidos audiovisuales: redes sociales, salas comerciales, espacios de exhibicion
alternativos, festivales cinematograficos en linea y presenciales, etc. Los portales de internet y las redes sociales. Uso
responsable. Los nuevos canales de promocién artistica. Premios Oscar, Festival de Cine de Venecia, Premios Goya,
Festival de Cine de San Sebastian, etc. El podcast (caracteristicas y géneros). Proteccion de datos, propiedad
intelectual y derechos de autoria.

CULA.1.D.8. Técnicas y estrategias de evaluacion de las producciones audiovisuales.c

CULTURA AUDIOVISUAL

Competencias especificas Criterios de evaluacién Saberes basicos
1. Analizar imagenes fotograficas fijas | 1.1. Explicar los aspectos esenciales de la evolucién del CULA.1.A1.
y producciones audiovisuales de lenguaje fotografico y audiovisual, valorando los CULA.1.A.2.

distintos estilos, formatos, génerosy | cambios que se han producido a lo largo de la historia del
culturas, reconociendo sus cualidades | medio.

plasticas, formales y semanticas y

reflexionando sobre |a historia de 1.2. Analizar las cualidades plasticas, formales y CULA.1.A1.
ambos medios, para desarrollar el semanticas de producciones fotograficas y CULA1.A2.
criterio estéticc; valorar el audiovisuales de distintos estilos, formatos, géneros y CULA.1.A4.

culturas, determinando las reglas y codigos por las que se

patrimonio, ampliar las posibilidades rigen y valorando la flexibilidad de esas normas.




de disfrute y enriquecer el imaginario | 1.3. Proponer interpretaciones personales del patrimonio CULA.1.A.2.
propio. fotografico y audiovisual, argumentando CULA.1.B.1.
CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CCEC1, |desde un criterio estético propio. CULA.1.B.2.
CCEC2. CULA.1.B.3.
CULA.1.B.4.
CULA.1.B.5.
CULA.1.B.6.
CULA.1.B.7.
2. Elaborar producciones 2.1. Disefar producciones audiovisuales creativas que CULA.1.A3.
audiovisuales individuales o representen las ideas, opiniones y sentimientos propiosa |CULA.1.B.1.
colectivas, empleando la partir de un tema o motivo previos, incorporando las CULA.1.B.2.
propia presencia en la imagen y la experiencias personales y el CULA.1.B.3.
banda de sonido y evaluando el rigor | acercamiento a otros medios de expresion. CULA.1.BA4.
ético y formal de los procedimientos, CULA.1.B.5.
para expresar y comunicar ideas, CULA.1.B.6.
opiniones y sentimientos y CULA1.B.7.
construir una personalidad creativa
abierta,amplia y diversa.
CD3, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC3,
CE3, CCEC3.1, CCEC3.2.
3. Seleccionar y utilizar las técnicas, 3.1. Confeccionar adecuadamente los equipos de CULA.1.D.1
herramientas y convenciones del trabajo para producciones audiovisuales colectivas, CULA.1.D.2.
lenguaje y la produccion audiovisual, |identificando las diferentes habilidades requeridas y
teniendo en cuenta todos sus repartiendo las tareas con criterio.
ﬁg?gggggf;’rgéirgifgcnacécé?c'ién 3.2. Planificar producciones audiovisuales, CULA.1.D.1.
etc.), para reaylizar creaci‘ones ’ detfarminando los medios y habilidades nec_esarios, CULA.1.D.2.
audiovisuales de forma colectiva y tenlgr)do en cyenta todo's’sus aspec.:t'os: guion, CULA.1.D.3.
aprender a desenvolverse en planificacion, interpretacion, grabacion, edicion u CULA.1.D.5.
circunstancias diversas. otros, justificando razonadamente su eleccion y
STEM3, CD2, CD3, CPSAA3.1, CE2, considerando los posibles imprevistos y la manera de
CCEC4.1, CCEC4.2 resolverlos.
3.3. Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver los CULA.1.DA1.
imprevistos propios de las producciones audiovisuales, CULA.1.D.2.
teniéndolos en cuenta en su planificacion y considerando
de manera abierta las diferentes posibilidades para resolver
un problema sobrevenido.
3.4. Realizar producciones audiovisuales de manera CULA.1.D.3.
creativa, utilizando correctamente las técnicas, CULA.1.D.5.
herramientas y convenciones del lenguaje necesarias, CULA.1.D.6.
valorando el trabajo colaborativo e intentando conseguir un | CULA.1.D.8.
resultado final ajustado al proyecto preparado previamente.
4. Determinar el publico destinatario 4.1. Justificar la eleccion del lenguaje, el formato y los CULA.1.D 4.
de una produccion audiovisual, medios técnicos en producciones audiovisuales, CULA.1.D.5.
analizando sus caracteristicas y considerando previamente el tipo de publico al que se CULA.1.D.6.
atendiendo al proposito de la obra, quieren dirigir.
5?;2 ?ndeodpﬁ)e;r teélclr?iré%l;arjr?é:lafc?é;:nuaatgos 4.2. Selecciorjar las viqs dg difusion més adecuadas CULA.1.D.7.
y seleccionar las vias de difusion mas para pro’dll.lcmones audiovisuales, tenl'gndo en cuenta CULA1.D.8
oportunas. su propo§!to, valora_ndo de manera critica e informada
STEM3. CD2. CD3. CPSAAS. CE3 las posibilidades e).(lstent.es, utilizando entornos seguros y
CCEC4’.1, CéEC4.’2. ’ ’ respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.
4.3. Analizar de manera abierta y respetuosa la CULA1.D.7.
recepcion de las producciones audiovisuales CULA.1.D.8.

presentadas, comprobando la adecuacion del
lenguaje, el formato y los medios técnicos de la obra,
asi como de las vias de difusion, y extrayendo de ello
un aprendizaje para el crecimiento creativo.
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4.1.2 DIBUJO ARTISTICO I Y II
Bachillerato de Artes PLASTICAS

Introduccién

Al dibujar, la mirada se convierte en observacion precisa y contemplacion que abstrae y sintetiza la realidad a través
de la expresion grafica. El dibujo es, por tanto, un proceso interactivo de observacion, reflexion y representacion. Un
proceso que requiere una técnica inicial, conocer sus recursos y elementos fundamentales, un ejercicio continuo de
entrenamiento y practica. Su desempefio implica comprender su lenguaje y como intervienen en él las formas y sus
relaciones, las estructuras, los volumenes, la perspectiva, las proporciones, el comportamiento de la luz y el color.
Partiendo de la consideracion del dibujo como un método de trabajo casi cientifico de exploracion e indagacion, no
conviene olvidar los avances que se han conseguido a lo largo de la historia ni las soluciones que se han aportado a
los problemas de formulacion grafica de un entorno tridimensional. El analisis de obras de diferentes épocas, lugares y
ambitos disciplinares ayuda a identificar los caminos que ya se han recorrido, de modo que el alumnado pueda
servirse de ellos en su propia incursion en el dibujo.

El dibujo es un lenguaje universal que supone una actividad intelectual en tanto que medio de analisis y conocimiento.
Es el primer enlace de unién entre la idea y su representacion grafica, o que propicia que sea el origen de multiples
actividades creadoras y resulte imprescindible en el desarrollo de todas las demas artes, ya que es un paso previo en
la resolucién de proyectos y propuestas artisticas. Esto hace que los tipos de dibujo y sus ambitos de aplicaciéon sean
extensos y variados, con areas de conocimiento muy distintas y con necesidades formales y técnicas igualmente
diversas. Se constituye como un lenguaje especifico y complejo que presenta multiples posibilidades practicas,
organizativas y expresivas.

Sin embargo, el dibujo no solo es el origen de multiples actividades artisticas o una herramienta de conocimiento,
también es un instrumento de expresion y comunicacion: al utilizarlo, se proyecta una visiéon del mundo en la que se
combinan el estudio atento y analitico de la realidad y la reinvencién que de ella hace la imaginacién. El dibujo,
ademas de servir para realizar las primeras exteriorizaciones de pensamientos y emociones, es intimo y directo,
liberador en su inmediatez; en definitiva, supone un primer intento de apropiacién del espacio. El trazo y el gesto
revelan sin duda una necesidad creativa. Esta necesidad y la asimilacién de la ubicacion espacial han ido
evolucionando a lo largo de la historia de la humanidad. El dibujo contiene la esencia del ser humano, es
representativo de su autor o autora y, en consecuencia, tiene un valor autbnomo como obra de arte.

Teniendo en cuenta todos estos aspectos, la materia de Dibujo Artistico presenta una serie de competencias
especificas que buscan asegurar la adquisicion de las destrezas y técnicas necesarias, incluidas las digitales, para su
aplicacion en diferentes proyectos y ambitos, descubriendo el dibujo como lenguaje grafico intelectual y desarrollando



en el alumnado la facultad de una observacion activa. Asimismo, se busca promover una sensibilidad estética hacia las
obras propias y las de los demas, descubriendo el dibujo como medio independiente de expresion personal.

Estas competencias especificas emanan de las competencias clave y los objetivos establecidos para la etapa de
Bachillerato, en especial, de los descriptores de la competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se
afnaden, entre otros, aspectos relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacion, la convivencia democratica, la
interculturalidad o la creatividad. Estas competencias estan disefiadas para que varias de ellas puedan trabajarse
simultaneamente, mediante un desarrollo entrelazado de la materia, por lo que el orden en el que estan presentadas
no es vinculante.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias especificas, estan disefiados
para comprobar su grado de consecucion por parte del alumnado.

Los saberes basicos de la materia estan organizados en ocho bloques que se distribuyen entre los dos cursos de la
etapa. Cuatro de ellos se encuentran en los dos cursos: «Concepto e historia del dibujo», que recoge los saberes
relacionados con la concepcién del dibujo y su evolucion a lo largo de la historia, su presencia en diferentes obras
artisticas y su importancia y funcionalidad en muy diversos ambitos disciplinares; «La expresion grafica y sus recursos
elementales», que contiene lo saberes relacionados con la terminologia especifica de la materia, asi como con las
técnicas y elementos propios de la expresion grafica y su lenguaje; «La luz, el claroscuro y el color», que incluye los
saberes relacionados con el tratamiento de la luz y las dimensiones y usos del claroscuro y el color; y «Proyectos
graficos colaborativos», que engloba aquellos conocimientos, destrezas y actitudes que es necesario poner en practica
para llevar a cabo proyectos graficos colaborativos. Por su parte, los aspectos relacionados con la percepcion visual y
los sistemas de ordenacion del espacio, se engloban, en Dibujo Artistico |, dentro del bloque denominado «Percepcion
y ordenacién del espacio»; y, en Dibujo Artistico Il, dentro del bloque «Dibujo y espacio», en el que se recogen saberes
relativos a la perspectiva, el encuadre o la relaciéon de la naturaleza con la geometria. Completan los bloques
anteriores, «Tecnologias y herramientas digitales», del primer curso, que recoge las herramientas digitales aplicadas al
dibujo, tanto en el trazado como en la edicion, y «La figura humana», del segundo curso, que contiene los saberes
relacionados con la representacion y la utilidad y funcion de la figura humana en el dibujo.

La adquisiciéon de las competencias especificas de la materia requiere unas situaciones de aprendizaje que permitan
al alumnado explorar una amplia gama de experiencias de expresion grafica, utilizando tanto materiales tradicionales y
alternativos como medios y herramientas tecnolégicos. En el desarrollo de estas situaciones, las competencias
especificas no deben entenderse como independientes, sino que han de trabajarse en su conjunto, haciendo que
intervengan aquellos desempefios mas significativos en cada caso, lo que requerira la activacion, interrelacionada y
progresivamente compleja, de los conocimientos, destrezas y actitudes propios de la materia. Estas situaciones han de
proporcionar al alumnado un panorama amplio de aplicaciones formativas y profesionales en sus multiples
posibilidades. Ademas, para contribuir a una formacion global del alumnado, se deben abordar, de manera transversal,
la sostenibilidad, la seguridad de los proyectos, asi como la prevencion y la gestion responsable de los residuos, el
estudio de la toxicidad y el impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.

Por ultimo, cabe afiadir que la ensefianza del dibujo artistico contribuye a la formacién del alumnado en el desarrollo
de la sensibilidad artistica y el disfrute estético, la creatividad y la expresividad, sin olvidar el progreso en la capacidad
de observacion, el analisis y la reflexion sobre la realidad. Dibujar conjuga tanto la intuicion como la idea y el
conocimiento previos, fomentando una dinamica creativa de retroalimentacién que estimula el pensamiento divergente
y facilita la conexion de la imaginacion con la realidad.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA DE DIBUJO ARTISTICO

1. Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacién y expresion, comparando el uso que se
hace de él en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y
valorando la diversidad de significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la
relevancia de la conservacion y la promocién del patrimonio.

Las sociedades realizan representaciones del mundo por diversos medios expresivos, generando tanto una identidad y
un proceso reflexivo propios como una pluralidad cultural y artistica. En este sentido, el dibujo es una de las formas de
pensamiento de toda sociedad, y por ello, identificar su presencia en las manifestaciones culturales y artisticas de
cualquier lugar y época, asi como en distintos ambitos disciplinares, ayuda al alumnado a comprenderlo como una
herramienta universal de conocimiento, comunicacion y expresion. Al mismo tiempo, puede entender la importancia de
la diversidad cultural como una fuente de riqueza, considerando la relevancia de la promocion y conservacion del
patrimonio.



El hecho de comparar y apreciar la pluralidad de usos del dibujo en diferentes ambitos, de forma razonada y
compartida y mediante producciones orales, escritas o multimodales debe promover en los alumnos y alumnas la
curiosidad por conocer y explorar sus diferentes lenguajes y técnicas, favoreciendo un analisis critico y un juicio propio
sobre sus funciones e intencionalidades que les permitan valorar la diversidad de significados a los que da lugar,
introduciendo el concepto de libertad de expresion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

2. Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas épocas y estilos, reconociendo el
lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion significativa y la expresividad presentes en ellas, para
desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

Una recepcion artistica completa requiere posicionarse ante cualquier propuesta cultural, incluidas las
contemporaneas, con actitud abierta y con el mayor conocimiento posible del lenguaje, las técnicas y los recursos que
son necesarios en todo proceso creativo. Reconocer las dificultades que se plantean a lo largo de dicho proceso
contribuye a su valoracion. Ademas, el andlisis critico y reflexivo de la expresividad grafica y la funcion significativa
presentes en toda produccion plastica ayuda al alumnado a utilizar correctamente la terminologia especifica. Entre los
ejemplos considerados se debe incorporar la perspectiva de género y la perspectiva intercultural, con énfasis en el
estudio de producciones realizadas por mujeres y por personas de grupos étnicos y poblacionales que sufren la
discriminacion racial, asi como de su representacion en el arte.

Es un objetivo ineludible de esta materia conjugar el analisis con el conocimiento, manteniendo una postura abierta y
respetuosa ante las dificultades encontradas, favoreciendo de este modo la adquisiciéon de una conciencia visual y, en
paralelo, el desarrollo de un criterio estético informado ante cualquier manifestacion cultural o artistica, aumentando
asi las posibilidades de disfrute en la recepcion artistica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

3. Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo,
para ofrecer una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y
artistico.

La accion de dibujar supone una actitud de apertura y una indagaciéon sobre el mundo, al mismo tiempo que una
reflexion sobre la interpretacion personal que hacemos de él. El dibujo es, pues, uno de los medios artisticos mas
completos para comprender, analizar e interpretar la realidad, porque, por un lado, nos ofrece una visién objetiva de la
misma y, por otro, propicia la expresion inmediata y directa de una visién subjetiva. Conocer estas cualidades hace
que el alumnado pueda utilizarlo en la exteriorizacion de su pensamiento, favoreciendo asi su desarrollo personal y
artistico.

Para apoyar este proceso creativo se deben conocer y explorar las posibilidades expresivas de los recursos
elementales propios del dibujo: punto, linea, forma y textura, asi como su sintaxis. Es muy importante, igualmente, la
realizacién de bocetos a partir de la observacion detallada de la realidad, para ir avanzando hacia una expresion
grafica personal que pueda incluir las representaciones de la imaginacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC1, CC2, CCEC3.1.

4. Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la
importancia del mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la
apropiacion del espacio como medios de autoexpresion y aceptacion personal.

A lo largo de la historia del arte, los grandes avances y transformaciones se han producido por la incesante
experimentacién que diferentes artistas han introducido en sus obras, ya sea en cuanto a los materiales, técnicas y
soportes disponibles en cada momento, o en cuanto a la representacion de la tridimensionalidad y a la apropiacion y
ubicacion en el espacio de la figura humana. A pesar de las grandes diferencias que pueden encontrarse en las
distintas tendencias artisticas y épocas, se repite el hecho de que la percepcion y la representacion del espacio se han
realizado tomando la medida de la figura humana como referencia de escala y proporcion. En algunas propuestas
artisticas contemporaneas, el cuerpo humano ha traspasado ese limite de referencia para convertirse en el
protagonista de la creacion, ya sea como soporte o0 como herramienta, llevando la expresividad del gesto y de la huella
al centro mismo de la obra. Igualmente, se ha traspasado también el limite de la representacién bidimensional de la
tridimensionalidad para llegar a la apropiacion misma del espacio, convirtiéndolo en el soporte de la propia
intervencion artistica. Descubrir y explorar diferentes formas de expresion grafica, incluidas las que sitian el cuerpo
humano en su centro, favorece la autoexpresion y desarrolla la autoconfianza y la aceptacién personal.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA5, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.1,
CCEC3.2.

5. Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones,
investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte inherente a las mismas, para
ampliar el repertorio artistico y enriquecer las producciones propias.

El conocimiento y andlisis de diferentes manifestaciones culturales y artisticas de cualquier lugar y época favorecen
que el alumnado comprenda las influencias que unas propuestas han tenido sobre otras, incluso tomando referentes
de culturas y disciplinas diferentes a las propias de la persona que crea. Puede establecer asi conexiones entre
distintos tipos de lenguajes plasticos, visuales y audiovisuales (fotografia, comic, cine, publicidad, etc.) y explorar la
presencia del dibujo como medio de expresién en cada uno de ellos. Al mismo tiempo, el alumnado se forja una cultura
visual y descubre los avances en procedimientos o técnicas utilizados en cada medio creativo. Ademas, asimilando
que las nuevas creaciones artisticas nunca rompen totalmente con los referentes previos, puede valorar la importancia
de la practica artistica como medio para expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a lo largo de la historia, y
apoyarse en ello para enriquecer sus propias producciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CC1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.1.

6. Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del
lenguaje grafico y su organizacion en la definicion de un estilo personal, para progresar en la ejecucion
técnica y en las cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias.

El dibujo parte de la observacion precisa y activa de la realidad, por lo que es fundamental entender como funciona la
percepcién visual de la que partimos, sus leyes y principios, y la organizacién de los elementos en el espacio. El
conocimiento y el uso de los elementos del lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos
visuales, facilitan al alumnado la construcciéon de un mecanismo de trabajo con el dibujo como base. Este le permite
comprender las imagenes, sus estructuras y su composicion. El dibujo se convierte asi en un método de analisis de las
formas, donde se muestra lo més destacado de los objetos, que al mismo tiempo se descubren ante nosotros en toda
su verdad, desvelando aquello que pasaba desapercibido. Como todo método, el dibujo necesita una constancia en el
trabajo. Solo dibujando se llegan a conseguir la destreza y la habilidad necesarias para emplearlo en nuestros
proyectos.

El dibujo es, al mismo tiempo, método de conocimiento y método de expresion. Al avanzar en su practica, el trazo y el
gesto se vuelven mas personales, llegando a convertirse en huellas expresivas y comunicativas con las que se
exteriorizan el mundo interior y la propia vision de la realidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA1.1, CPSAA5, CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2.

7. Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes
necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la
realizacion de producciones graficas.

Para que el alumnado pueda experimentar con las técnicas del dibujo, tanto con las tradicionales como con las
digitales, debe adquirir unos conocimientos basicos previos de un catalogo amplio de herramientas, medios y soportes.
Una vez identificadas sus posibilidades de uso y de expresion, podra seleccionar aquellos mas adecuados a sus fines
en cada momento, experimentando con ellos y explorando soluciones alternativas en las representaciones graficas
que se le planteen. En este terreno, también es importante que conozca el impacto ambiental de los materiales que
emplea, tanto en lo relativo a su producciéon como a la gestién de los deshechos que produce; todo ello con el fin de
adoptar practicas de trabajo sostenibles, seguras y responsables.

Reconocer el dibujo no solo como un método de andlisis, sino también como un lenguaje creativo, conlleva
comprender los distintos niveles de iconicidad que se pueden dar en las representaciones graficas, asi como los
valores expresivos del claroscuro y del color. Para crear producciones graficas que resuelvan estos planteamientos de
forma coherente con la intencién original, pero sin cerrarse a posibles modificaciones que las enriquezcan durante el
proceso creativo, el alumnado debe seleccionar y aplicar las técnicas mas adecuadas, buscando ademas un uso
creativo, responsable, seguro y sostenible de las mismas para conseguir resultados personales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, CD2, CPSAA5, CC1, CC4, CE1,
CCEC4.1, CCECA4.2.



8. Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria visual, para
responder con creatividad y eficacia a nuevos desafios de representacion grafica.

La observacion consciente del entorno, para abstraer y seleccionar lo mas representativo, es fundamental en el
proceso de representacion grafica de la realidad. Lo que se percibe no es mas que la reconstruccion que hace el
cerebro de la informacion recibida, y en esa reconstruccion interviene como factor fundamental la memoria visual,
entendida como la capacidad de recordar imagenes. Cuando se dibuja del natural, se debe observar, analizar y retener
la informacion que se quiere trasladar al dibujo, y para ello se ejercitan la memoria visual y la retentiva, destrezas
fundamentales en la expresion gréfica. A través del encuadre y el encaje se organiza esa informacién en el soporte
elegido y se establecen proporciones, teniendo en cuenta la perspectiva, tanto en las formas y objetos como en el
espacio que los rodea, procesos que ponen en juego los conocimientos y destrezas adquiridos por el alumnado.

Ademas, en el proceso de dibujar intervienen la imaginacion, recuerdos e imagenes mentales, y es por esto que, en
las producciones graficas, se transmiten tanto la vision e interpretacion exterior del mundo como la interior,
propiciandose una expresion personal y diferenciada del resto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA1.1, CPSAA5, CC1, CCEC4.1,
CCEC4.2.

9. Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion y realizacién y
adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito disciplinar, para descubrir
posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas
compartidas.

El dibujo esté presente en multiples &mbitos disciplinares, tales como el disefio, la arquitectura, la ciencia, la literatura
o el arte. Disefar creativamente un proyecto concreto, de forma colaborativa y con una finalidad definida, requiere
establecer una planificacién adecuada, una organizacion y un reparto de tareas coherente, entendiendo que crear
cualquier proyecto grafico ajustado a un ambito disciplinar concreto supone, ademas de un enriquecimiento, asumir
riesgos y retos. El alumnado debe ser consciente de ello y tener presente en todo momento la intencién ultima del
proyecto que esta creando. El trabajo colaborativo, ademas, le permite la asuncién de distintos roles y
responsabilidades, y contribuye a que aprenda a respetar las opiniones del resto. Por otra parte, en el desarrollo de los
proyectos graficos, habra de hacer frente a las posibles dificultades y cambios exigidos por las circunstancias o por el
propio disefio de la producciéon, aumentando su resiliencia y aprendiendo a adaptar la planificacion inicial a los
imprevistos que puedan surgir.

Finalmente, evaluar las diversas fases y el resultado del proyecto, descubriendo los posibles errores y aciertos, facilita
procesos posteriores de creacion y elaboracion, permitiendo introducir alternativas y propuestas diversas, al tiempo
que desarrolla en el alumnado una mayor seguridad en su capacidad de afrontar en el futuro proyectos mas complejos
en contextos académicos o profesionales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, CPSAA3.1, CPSAA4, CE1,
CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.
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1° Bachillerato de Artes Plasticas
CRITERIOS DE EVALUACION
Competencia especifica 1.

1.1 Identificar el dibujo como forma de conocimiento, comunicacién y expresion, reflexionando con iniciativa sobre su
presencia en distintas manifestaciones culturales y artisticas y comparando de forma auténoma su uso en las mismas.

1.2 Comparar las multiples funciones del dibujo a través del analisis auténomo de su uso en producciones de distintos
ambitos disciplinares.

1.3 Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de expresion, argumentando la opinién propia de forma
activa, comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas manifestaciones artisticas.

Competencia especifica 2.



2.1 Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos del dibujo en diferentes propuestas plasticas, entendiendo los
cambios que se han producido en las tendencias a lo largo de la historia y utilizando la terminologia especifica mas
adecuada.

2.2 Analizar distintas manifestaciones culturales y artisticas, comprendiendo la funcién que desempefia el dibujo en las
mismas y valorando el enriquecimiento que suponen para la sociedad los retos creativos y estéticos.

Competencia especifica 3.

3.1 Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los recursos elementales del dibujo (punto, linea,
forma) y de su sintaxis, mejorando el proceso de creacion grafica.

3.2 Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad mediante bocetos y esbozos, utilizando las herramientas
adecuadas y desarrollando una expresion propia, espontanea y creativa.

Competencia especifica 4.

4.1 Aportar una huella y un gesto propios a la realizacion de dibujos, combinando el uso tradicional de materiales,
técnicas y soportes con la manipulacién personal.

4.2 Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas, explorando la percepcién y ordenacion del
espacio e indagando sobre la representacién del cuerpo humano y su posible utilizacion como soporte o como
herramienta grafica.

Competencia especifica 5.

5.1 Identificar los referentes artisticos de una obra determinada, describiendo la influencia que ejercen y las
conexiones que se establecen.

5.2 Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de creaciones graficas y dibujos propios,
incorporando, de forma guiada, procedimientos o técnicas utilizados en referentes artisticos de interés para el
alumnado.

Competencia especifica 6.

6.1 Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los mecanismos de la percepciéon visual, sus leyes y
principios, asi como la composicion y la ordenacién de elementos en el espacio, mostrando interés en sus
aplicaciones.

6.2 Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision propia de la realidad o del mundo interior,
experimentando con los elementos del lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos
visuales.

Competencia especifica 7.

7.1 Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta visual, utilizando diferentes niveles de iconicidad,
identificando las herramientas, medios y soportes necesarios y justificando razonada y respetuosamente la eleccion
realizada.

7.2 Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencion creativa,
empleando los valores expresivos del claroscuro y del color en una interpretacion grafica personal de la realidad.

7.3 Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de tecnologias digitales en referentes artisticos
contemporaneos, integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio.

Competencia especifica 8.

8.1 Representar graficamente el modelo elegido, seleccionando y abstrayendo sus caracteristicas mas
representativas, a partir del estudio y analisis del mismo.

8.2 Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la resolucion de problemas de representacion grafica, analizando
tanto los diferentes volimenes como el espacio que completa el conjunto.

Competencia especifica 9.

9.1 Planificar proyectos graficos colaborativos sencillos, identificando el ambito disciplinar en que se desarrollaran, y
organizando y distribuyendo las tareas de manera adecuada.



9.2 Realizar proyectos graficos colaborativos enmarcados en un ambito disciplinar concreto, utilizando con interés los
valores expresivos del dibujo artistico y sus recursos.

9.3 Analizar las dificultades surgidas en la planificacién y realizacién de proyectos graficos compartidos, entendiendo
este proceso como un instrumento de mejora del resultado final.

9.4 |dentificar posibilidades de desarrollo académico y profesional relacionadas con el dibujo artistico, comprendiendo
las oportunidades que ofrece y el valor afiadido de la creatividad en los estudios y en el trabajo, expresando la opinién
propia de forma razonada y respetuosa.

SABERES BASICOS
A. Concepto e historia del dibujo.
DIBA.1.A.1. El dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexion, imaginacion, representaciéon y comunicacion.

DIBA.1.A.2. El dibujo en el arte: desde la Antigliedad hasta el Romanticismo. Origen de la expresion grafica: pinturas
rupestres, jeroglificos en la escritura egipcia, representaciones en la ceramica griega. El dibujo como instrumento de
trabajo, primeros planos arquitectonicos yde obra civil. Cuadernos de notas y de viaje. Herbarios y estudios de la
naturaleza a través del dibujo (s. XIV y XV).Las Academias. El coleccionismo (s. XVIl y XVIIl). Obras
masrepresentativas de diferentes creadores y creadoras: Giotto, Gentile da Fabriano, Pisanello, Piero della Francesca,
Paolo Uccello, Leonardo da Vinci, Miguel Angel, Tiziano, Rafael, J.E. Liotard, Rosalba Carriera, J.M.W. Turner, G.B.
Piranesi, F. Goya, entre otros.

DIBA.1.A.3. El dibujo como parte de muiltiples procesos artisticos. Ambitos disciplinares: artes plasticas y
visuales,disefio, arquitectura, ciencia y literatura. Valor afiadido y salidas profesionales

B. La expresion grafica y sus recursos elementales.
DIBA.1.B.1. Terminologia y materiales del dibujo. Soportes y técnicas, relacion entre ambos.

DIBA.1.B.2. El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas. El puntillismo. Georges Seurat. El punto en las obras
de diferentes artistas. Van Gogh, Kandinsky, Liechtenstein, Malevich, entre otros.

DIBA.1.B.3. La linea: trazo y grafismo. La linea y la percepcion de los bordes. La linea como configuradora de relieve.
La linea objetual. Piet Mondrian. Las tramas. Latrama en el grabado y en la pintura. La serigrafia y el popart.

DIBA.1.B.4. La forma: tipologia, aplicaciones y combinaciones. Representacion analitica y sintética de las formas.
DIBA.1.B.5. Niveles de iconicidad de la imagen.

DIBA.1.B.6. El boceto o esbozo. Introduccién al encaje.Cuadernos de bocetos de artistas: Leonardo da Vinci, Goya,
Van Gogh, Picasso, Andy Warhol, Frida Kahlo.

DIBA.1.B.7. Técnicas grafico-plasticas, secas y humedas: carboncillo, lapiz negro, grafito, conté, sanguina, clarién,
pastel, tinta china, acuarela, gouache, rotuladores, entre otras.

DIBA.1.B.8. Materiales grafico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto ambiental y sostenibilidad.
C. Percepcion y ordenacion del espacio.

DIBA.1.C.1. Fundamentos de la percepcion visual.

DIBA.1.C.2. Principios de la Psicologia de la Gestalt.

DIBA.1.C.3. llusiones Opticas. A lo largo de la historia: G.Arcimbolo, A. Mantegna, Allan Gilbert, M.C. Escher, Salvador
Dali, M. Duchamp. Formas volumétricas sencillas. Partes vistas y ocultas. Secciones y cortes. Analisis geométrico de
figuras. La superposicion y la relatividad del tamafio.

DIBA.1.C.4. La composicién como método. El equilibrio compositivo. Centros de interés. Reglas de los impares.
Direcciones visuales. Ley de la mirada. Limitacion del enfoque. El contraste. Ley del horizonte. Aplicaciones.

DIBA.1.C.5. Sistemas de ordenacion en la sintaxis visual. Aplicaciones.

DIBA.1.C.6. Introduccion a la representacion del espacio mediante la perspectiva.



D. La luz, el claroscuro y el color.

DIBA.1.D.1. La luz y el volumen.

DIBA.1.D.2. Tipos de luz y de iluminacién.

DIBA.1.D.3. Valoracion tonal y claroscuro. Sintesis aditiva y sintesis sustractiva. Color luz-color pigmento.
DIBA.1.D.4. Naturaleza, percepcion, psicologia y simbologia del color.

DIBA.1.D.5. Monocromia, bicromia y tricromia. Aplicaciones basicas del color en el dibujo.

E. Tecnologias y herramientas digitales.
DIBA.1.E.1. Dibujo vectorial. Introduccion al dibujo en movimiento.
DIBA.1.E.2. Herramientas de edicion de imagenes para la expresion artistica.

DIBA.1.E.3. Programas de pintura y dibujo digital.

F. Proyectos graficos colaborativos.

DIBA.1.F.1. La distribucion de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de seleccién a partir de las
habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto. Asignacion de roles en el trabajo en grupo.

DIBA.1.F.2. Fases de los proyectos graficos: definicién del objetivo e idea principal, trabajos previos y de planificacion
(seleccién de herramientas, técnicas y soportes, recopilacion de informacion), elaboracion y desarrollo (bocetos y
maquetas), creacion de producto, evaluacion del resultado final.

DIBA.1.F.3. Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo adecuados a distintas
disciplinas.

DIBA.1.F.4. Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. El error como oportunidad
de mejora y aprendizaje.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES
BASICOS
1. Comprender el dibujo como forma de 1.1. Identificar el dibujo como forma de DIBA.1.A.1.
conocimiento, comunicacion y expresion, conocimiento, comunicacion y expresion, DIBA.1.A.2.
comparando el uso que se reflexionando con iniciativa sobre su presencia en |DIBA.1.A.3.
hace de él en manifestaciones culturales y distintas manifestaciones culturales y artisticas y
artisticas de diferentes comparando de forma auténoma su uso en las
épocas, lugares y ambitos disciplinares, y mismas.
;ﬂg:‘aando la diversidad de significados que 1.2. Comparar las multiples funciones del dibujo a |DIBA.1.A.1.
L ; ; través del analisis autbnomo de su uso en DIBA.1.A.2.
para apreciar a importancia de Ia producciones de distintos ambitos disciplinares. DIBA.1.A.3.

diversidad cultural y la relevancia de la

conservacion y la promocion del patrimonio, en | 1.3. Relacionar la pluralidad cultural y artistica con |DIBA.1.A.1.
especial el de Andalucia. la libertad de expresion, argumentando la opinion | DIBA.1.A.2.
CCL1, CC1, CC3, CCEC1,CCEC2 propia de forma activa, comprometida y DIBA.1.A.3.
respetuosa, y analizando los usos del dibujo en
diversas manifestaciones artisticas.

2. Analizar, con actitud critica y reflexiva, 2.1. Analizar el lenguaje, las técnicas y DIBA.1.A.2.
producciones plasticas de distintas épocas y procedimientos del dibujo en diferentes propuestas | DIBA.1.B.7.
estilos, reconociendo el lenguaje, las técnicas y | plasticas, entendiendo los cambios que se han

procedimientos, la funcion significativa y la producido en las tendencias a lo largo de la

expresividad presentes en ellas, para historia y utilizando la terminologia especifica

desarrollar la conciencia visual y el criterio mas adecuada.

estético y ampliar las posibilidades de disfrute 2.2. Analizar distintas manifestaciones culturales DIBA.1.A1.




del arte. y artisticas, comprendiendo la funcién que DIBA.1.A.2.
CCL1, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2. desempeiia el dibujo en las mismas y valorando DIBA.1.A.3.
el enriquecimiento que suponen para la sociedad
los retos creativos y estéticos.
3. Analizar, interpretar y representar la realidad, |3.1. Experimentar con sensibilidad las DIBA.1.B.2.
utilizando los recursos elementales y la sintaxis | posibilidades expresivas de los recursos DIBA.1.B.3.
del dibujo, para ofrecer una visidn propia de esa | elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de DIBA.1.B.4.
realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el |su sintaxis, mejorando el proceso de creacion
desarrollo personal y artistico. grafica.
CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC1, CC2, CCEC31. 3.2. Analizar, interpretar y representar DIBA.1.B.6.
graficamente la realidad mediante bocetos y DIBA.1.B.8.
esbozos, utilizando las herramientas adecuadas y
desarrollando una expresion propia, espontanea y
creativa
4. Experimentar con diferentes materiales, 4.1. Aportar una huella y un gesto propios a la DIBA.1.B.7.
técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, realizacion de dibujos, combinando el uso DIBA.1.B.8.
analizando la importancia del mismo en las tradicional de materiales, técnicas y soportes con |DIBA.1.C.4
propuestas artisticas contemporaneas, para la manipulacion personal.
:gs:z%”g;ln%eﬁgd?sls(Z;Elggtz;i;iggf;lon del 42 Rgalizar composiciones bidimensionales, y DIBA.1.B.6.
aceptacion personal. flguratlva§ 0 abstractas', explorando la percepcion |DIBA.1.B.7.
CPSAAS5. CC1. CC3. CCEC1. CCEC3.1 y ordenacion del espacio e indagando sobre la DIBA.1.C.5.
CCEC3.2’. ’ ’ ’ ’ representacién del cuerpo humano y su posible DIBA.1.C.6.
utilizacion como soporte o como herramienta
grafica.
5. Utilizar la practica del dibujo como medio de |5.1. Identificar los referentes artisticos de una obra | DIBA.1.A.3.
expresion de ideas, opiniones, sentimientosy | determinada, describiendo la influencia que DIBA.1.B.1.
emociones, investigando los referentes ejercen y las conexiones que se establecen. DIBA.1.B.7
iclzqur:t;:rﬁes g?;:?n?;i\;is g;f:(;%n;”sa;:glmo parte 5.2. Expresar ideel\s, opiniongs, sentirr)ifentos y DIBA.1.C.1.
repertorio artistico y enriquecer las emociones a trayes de creaciones graflcas.y DIBA.1.C 4.
. h dibujos propios, incorporando, de forma guiada,
producciones propias. L o o
CC1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.1. PFC{CQdImlentPS o ’tecnlcas utilizados en referentes
artisticos de interés para el alumnado.
6. Realizar producciones graficas expresivas y |6.1. Emplear con intenciones comunicativas o DIBA.1.C.2.
creativas, valorando la importancia de los expresivas los mecanismos de la percepcion DIBA.1.C.3.
elementos del lenguaje grafico y su visual, sus leyes y principios, asi como la
organizacion en la definicion de un estilo composicién y la ordenacién de elementos en el
personal, para progresar en la ejecucién técnica | espacio, mostrando interés en sus aplicaciones.
ﬁéalnalsas cualldgdes comuplcatlvas y expresivas 6.2. Expresar a través del trazo y el gesto del DIBA.1.B.6.
producciones propias. o i . )
CPSAA1.1, CPSAA5, CCEC3.2, CCECA4.1, .dIij.O una vision propia de la realidad o del mundo | DIBA.1.C.4.
CCEC4.2. interior, experimentando con los elementos del DIBA.1.C.5
lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades
expresivas y efectos visuales.
7. Experimentar con las técnicas propias del 7.1. Proponer distintassoluciones graficas a una DIBA.1.B.5.
dibujo, identificando las herramientas, medios y | misma propuesta visual, utilizando diferentes DIBA.1.C.4.
soportes necesarios y analizando su posible niveles de iconicidad, identificando las
impacto ambiental, para integrarlas de forma herramientas, medios y soportes necesarios y
creativa y responsable en la realizacion de justificando razonada y respetuosamente la
producciones graficas. eleccion realizada
g‘éil\gl,f[é%ggszAS, cc1, cc4, cE, 7.2. Seleccionar y utilizar con destreza las DIBA.1.B.8.
’ herramientas, medios y soportes mas adecuados a | DIBA.1.D.1.
la intencion creativa, empleando los valores DIBA.1.D.2.
expresivos del claroscuro y del color en una DIBA.1.D.3.
interpretacion grafica personal de la realidad. DIBA.1.D 4.
DIBA.1.D.5
7.3. Investigar de forma activa y abierta sobre la DIBA.1.E1.
presencia de tecnologias digitales en referentes DIBA.1.E.2.
artisticos contemporaneos, integrandolas en el DIBA1.E.3
proceso creativo y expresivo propio.
8. Adaptar los conocimientos y destrezas 8.1. Representar graficamente el modelo elegido, |DIBA.1.B.1.




académico y profesional relacionadas con el dibujo
artistico, comprendiendo las oportunidades que
ofrece y el valor afiadido de la creatividad en los
estudios y en el trabajo, expresando la opinién
propia de forma razonada y respetuosa.

adquiridos, desarrollando la retentiva y la seleccionando y abstrayendo sus caracteristicas DIBA.1.B.2.
memoria visual, para responder con creatividad | mas representativas, a partir del estudio y analisis | DIBA.1.B.3.
y eficacia a nuevos desafios de representacion |del mismo. DIBA.1.B.4.
grafica. DIBA.1.B.5.
CPSAA1.1, CPSAA5, CC1, CCECA4.1, DIBA.1.B.6.
CCEC4.2. . - -
8.2. Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva |DIBA.1.A.3.
en la resolucién de problemas de representacion DIBA.1.F.3.
grafica, analizando tanto los diferentes volumenes
como el espacio que completa el conjunto.
9. Crear proyectos graficos colaborativos, 9.1. Planificar proyectos graficos colaborativos DIBA.1.A.3.
contribuyendo de forma creativa a su sencillos, identificando el ambito disciplinar en que |DIBA.1.F.1.
planificacion y realizacion y adaptando el se desarrollaran, y organizando y distribuyendo las | DIBA.1.F.2.
disefio y el proceso a las caracteristicas propias | tareas de manera adecuada.
ggs?gilijn;ggg g:ggggf&ﬁf;gggﬁ;gg; 9.2. Realizar proyectos graficos colaborativos DIBA.1.B.7.
profesional y apreciar el enriquecimiento que enmarcado.s. enun amb!to d|§0|pllnar e
suponen las propuestas compartidas concreto, utilizando con interés los valores DIBA.1.E.2.
STEM2. STEM3. CPSAA3.1 CPSAA4 CE1 expresivos del Dibujo Artistico y sus DIBA.1.E.3.
‘ / o ’ ’ recursos. DIBA.1.F.1.
CE3, CCEC4.1, CCEC4.2. DIBA 1 E2.
DIBA.1.F.4.
9.3. Analizar las dificultades surgidas en la DIBA.1.B.1.
planificacion y realizacién de proyectos graficos DIBA.1.B.8.
compartidos, entendiendo este proceso como un DIBA.1.C.1.
instrumento de mejora del resultado final. DIBA.1.C.5
9.4. Identificar posibilidades de desarrollo DIBA.1.A.3.
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DIBUJO ARTISTICO II

2° Bachillerato de Artes Plasticas




CRITERIOS DE EVALUACION
Competencia especifica 1.

1.1 Identificar la presencia del dibujo en diferentes manifestaciones culturales y artisticas, estableciendo con criterio
propio relaciones entre ellas y valorandolo como herramienta de expresion.

1.2 Explicar las mdltiples funciones del dibujo a través del analisis autonomo de su uso en producciones de distintos
ambitos disciplinares.

1.3 Defender la importancia de la libertad de expresion para la pluralidad cultural y artistica, a través de un discurso
razonado y argumentado de forma activa, comprometida y respetuosa.

Competencia especifica 2.

2.1 Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funciéon y la expresividad del dibujo en diferentes
producciones plasticas, incluyendo las contemporaneas, utilizando la terminologia especifica mas adecuada e
identificando con actitud abierta las intencionalidades de sus mensajes.

2.2 Explicar de forma razonada la eleccion del dibujo como herramienta de expresién y transmision de significados en
distintas manifestaciones culturales y artisticas.

Competencia especifica 3.

3.1 Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o esbozos, partiendo tanto de la observacion detallada como
de la propia imaginacion y utilizando una expresion personal y espontanea.

3.2 Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de obras graficas que exploren las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando con correccion y destreza los recursos del dibujo.

Competencia especifica 4.

4.1 Usar el dibujo como medio de expresion, experimentando con diferentes materiales, técnicas y soportes,
integrandolos en las producciones plasticas propias e incorporando las posibilidades que ofrece el cuerpo humano
COMO recurso.

4.2 Recrear graficamente el espacio tridimensional, en producciones artisticas bidimensionales o tridimensionales,
utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y experimentando de forma abierta con los efectos perspectivos de
profundidad.

4.3 Analizar la importancia del cuerpo humano en las propuestas artisticas contemporaneas, estudiando los diferentes
materiales, técnicas y soportes utilizados.

Competencia especifica 5.

5.1 Describir los referentes artisticos presentes en obras contemporaneas, explicando la influencia que ejercen y las
relaciones que se establecen y reconociendo la importancia de la herencia cultural.

5.2 Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones propios en la practica artistica, tomando como punto de
partida la exploracion del entorno y de obras artisticas de interés personal.

Competencia especifica 6.

6.1 Representar graficamente las formas, sus posibles combinaciones y los espacios negativos y positivos presentes
en entornos urbanos o naturales, a partir un estudio de los mismos intencionado y selectivo.

6.2 Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y
un gesto personales, usando los elementos del lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos
visuales.

Competencia especifica 7.

7.1 Plantear soluciones alternativas en la representacion de la realidad, con diferentes niveles de iconicidad,
mostrando un pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las herramientas, medios y soportes seleccionados,



analizando su posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado final ajustado a las intenciones
expresivas propias.

7.2 Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las herramientas, medios y soportes mas adecuados a la
intencién personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del color en las interpretaciones graficas propias
de la realidad y en la representacion del mundo interior.

7.3 Emplear creativamente las tecnologias digitales en producciones gréficas, integrandolas en el proceso creativo y
expresivo propio.

Competencia especifica 8.

8.1 Interpretar graficamente la realidad observada, abstrayendo la informacion recibida y desarrollando la retentiva y la
memoria visual.

8.2 Lograr efectos perspectivos de profundidad en representaciones graficas personales y creativas, atendiendo a las
proporciones y los contrastes luminicos y valorando la perspectiva como un método para recrear la tridimensionalidad.

Competencia especifica 9.

9.1 Planificar producciones graficas de forma colaborativa, adaptando el disefio y el proceso al ambito disciplinar
elegido, y organizando y distribuyendo las tareas de manera adecuada.

9.2 Realizar, con decision y actitud positiva, proyectos graficos compartidos, respetando las aportaciones de los
demas, afrontando los retos que surjan y evaluando tanto la planificacion como las modificaciones realizadas.

9.3 Afrontar con creatividad los posibles retos que surgen en la ejecucién de proyectos graficos colaborativos,
contribuyendo a la consecucidon y la mejora del resultado final y evaluando tanto la planificacion como las
modificaciones realizadas.

9.4 Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional relacionadas con el dibujo artistico, comprendiendo
las oportunidades que ofrece y el valor afiadido de la creatividad en los estudios y en el trabajo, expresando la opinion
propia de forma razonada y respetuosa.

SABERES BASICOS
A. Concepto e historia del dibujo.

DIBA.2.A.1. El dibujo en el arte de los siglos XIX y XX. Obras mas representativas de diferentes creadores y
creadoras. Renovacion del dibujo académico en el siglo XIX. Paisaje y flores. Obras més representativas de diferentes
artistas, de Friedrich a Rothko.

DIBA.2.A.2. De la representacion objetiva a la subjetiva. De lo figurativo a la abstraccion. La abstraccion geométrica:
Wassili Kandinsky, Piet Mondrian, Paul Klee, Kasimir Malevich, Theo Van Doesburg.

DIBA.2.A.3. La Bauhaus y el disefio. Walter Gropius, Hannes Meyer y Mile van der Rohe.

DIBA.2.A.4. El dibujo como expresion artistica contemporanea. Valor afiadido y salidas profesionales. Dibujar en el
espacio.

B. La expresion grafica y sus recursos elementales.
DIBA.2.B.1. La retentiva y la memoria visual.

DIBA.2.B.2. Las formas y su transformacion: la forma entendida como una estructura de elementos y relaciones.
Espacios negativos y positivos de las formas.

DIBA.2.B.3. Textura visual y tactil.

DIBA.2.B.4. Técnicas grafico-plasticas, tradicionales, alternativas y digitales.
C. Dibujo y espacio.

DIBA.2.C.1. La linea, el dibujo y la tridimensionalidad.

DIBA.2.C.2. La perspectiva. La perspectiva conica y el dibujo artistico.



DIBA.2.C.3. Encuadre y dibujo del natural. Relacién con la fotografia.
DIBA.2.C.4. Espacios interiores, exteriores, urbanos y naturales.

DIBA.2.C.5. Geometria y naturaleza. Proporcion aurea.

D. La luz, el claroscuro y el color.
DIBA.2.D.1. El sombreado y la mancha. Escalas y claves tonales. Gradiente de textura.

DIBA.2.D.2. Cualidades y relaciones del color. El contraste de color. Color local, tonal y ambiental. Usos del color en el
dibujo. Valor expresivo de la luz y el color.

DIBA.2.D.3. Dimensiones del color. Aplicaciones practicas.
DIBA.2.D.4. Perspectiva atmosférica.

DIBA.2.D.5. El color asociado a la linea. Arte 6ptico y geométrico.

E. La figura humana.

DIBA.2.E.1. Representacion del ser humano a lo largo de la historia. Canon y proporcion. Los estereotipos de belleza
en diferentes épocas. Del canon griego a la representacionde la figura humana en el siglo XX.

DIBA.2.E.2. Nociones basicas de anatomia artistica. Antropometria. Estudio del movimiento en la figura humana
(Matisse, Duchamp, Peter Jansen, entre otros).

DIBA.2.E.3. Apunte del natural. Estudio y representacién del escorzo. Andlisis del escorzo en la obra de Andrea
Mantegna y otros autores.

DIBA.2.E. 4. El retrato. Facciones y expresiones.

DIBA.2.E.5. El cuerpo humano como soporte y como instrumento de expresion artistica.

F. Proyectos graficos colaborativos.

DIBA.2.F.1. La distribucion de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de seleccién a partir de las
habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto. Analisis de los recursos humanos y materiales disponibles
en la distribucion de tareas.

DIBA.2.F.2. Fases de los proyectos graficos. Elementos transversales en las fases de desarrollo: herramientas y
estrategias para el seguimiento de la planificacion, la coordinacién y el desarrollo de ajustes en las tareas
programadas ante imprevistos, andlisis del impacto debido a la incorporaciéon de nuevos elementos y sistemas no
contemplados en el inicio.

DIBA.2.F.3. Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo adecuados a distintas
disciplinas.

DIBA.2.F.4. Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. El error comooportunidad de
mejora y aprendizaje.

DIBUJO ARTISTICO Il

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES
BASICOS

1. Comprender el dibujo como forma de 1.1. Identificar la presencia del dibujo en diferentes | DIBA.2.A.1.




conocimiento, comunicacion y expresion, manifestaciones culturales y artisticas, DIBA.2.A.3.
comparando el uso que se hace de él en estableciendo con criterio propio relaciones entre
manifestaciones culturales y artisticas de ellas y valorandolo como herramienta de
diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, |expresion.
giva!c_orando la dlve.rslldad de : 1.2. Explicar las multiplesfunciones del dibujo a DIBA.2.A.2.
gnificados que origina, para apreciar la . g .
importancia de la diversidad cultural y la relevancia fraves d?' analisis gu_tonorpo d.e Su uso en DIBA.2.A4
de la conservacion y la promocién del patrimonio, producciones de distintos ambitos disciplinares.
en especial el de Andalucia. 1.3. Defender la importancia de la libertad de DIBA.2.A2.
expresion para la pluralidad cultural y artistica, a DIBA.2.A 4.
CCL1, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2. través de un discurso razonado y argumentado de
forma activa, comprometida y respetuosa.
2.1. Analizar el lenguaje, las técnicas y DIBA.2.A4.
2. Analizar, con actitud critica y reflexiva, procedimientos, la funcién y la expresividad del DIBA.2.B.1.
producciones plasticas dedistintas épocas y dibujo en diferentes producciones plasticas, DIBA.2.C.1.
estilos, reconociendo el lenguaje, las técnicas y incluyendo las contemporaneas, utilizando la
procedimientos, la funcion significativa y la terminologia especifica mas adecuada e
expresividad presentes en ellas, para desarrollar la | identificando con actitud abierta las
conciencia visual y el criterio estético y ampliar intencionalidades de sus mensajes.
las posibilidades de disfrute del arte. 2.2. Explicar de forma razonada la eleccion del DIBA.2.A4.
CCL1, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2. dibujo como herr.am.i(.anta de exprgsic’m y DIBA.2.B.1
transmisién de significados en distintas
manifestaciones culturales y artisticas.
3. Analizar, interpretar y representar la realidad, 3.1. Recrear graficamente la realidad mediante DIBA.2.C.3.
utilizando los recursos elementales y la sintaxis del | bocetos o esbozos, partiendo tanto de la DIBA.2.C 4.
dibujo, para ofrecer una vision propia de esa observacion detallada como de la propia DIBA.2.C.5.
realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el imaginacion y utilizando una expresién personal y
desarrollo personal y artistico. espontanea.
CPSAA1.1. CPSAA1.2. CC1. CC2. CCEC3.1 3.2. Analizar, interpretar y representar la realidad a | DIBA.2.B.2.
’ ’ ’ ’ o partir de obras graficas que exploren las DIBA.2.B.3.
posibilidades expresivas de formas y texturas, DIBA.2.C.1.
empleando con correccién y destreza los recursos |DIBA.2.D.1.
del dibujo.
4. Experimentar con diferentes materiales, 4.1. Usar el dibujo como medio de expresion, DIBA.2.B.4.
técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, experimentando con diferentes materiales, DIBA.2.E1.
analizando la importancia del mismo en las técnicas y soportes, integrandolos en las DIBA.2.E.2.
propuestas artisticas contemporaneas, para producciones plasticas propias e incorporando las | DIBA.2.E.4.
descubrir el gesto del dibujo y la apropiacion del posibilidades que ofrece el cuerpo humano como |DIBA.2.E.5.
espacio como medios de autoexpresion y recurso.
aceptacion personal 4.2. Recrear graficamente el espacio DIBA.2.C.2.
CPSAAS, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.1, trjd_imens_ional, en pr.o§|uccio.nes artistiggs DIBA.2.C.5.
CCEC3.2. bidimensionales o tridimensionales, utilizando
diversos materiales, técnicas y soportes y
experimentando de forma abierta con los efectos
perspectivos de profundidad.
4.3. Analizar la importancia del cuerpo humano en |DIBA.2.B.4.
las propuestas artisticas contemporaneas, DIBA.2.E1.
estudiando los diferentes materiales, técnicas y DIBA.2.E.2.
soportes utilizados. DIBA.2.E 4.
DIBA.2.E.5.
5. Utilizar la practica del dibujo como medio de 5.1. Describir los referentesartisticos presentes en | DIBA.2.A.1
expresion de ideas, opiniones, sentimientos y obras contemporaneas, explicando la influencia DIBA.2.A.3.
emociones, investigando los referentes culturales | que ejercen y las relaciones que se estableceny |DIBA.2.A.4.
de las nuevas creaciones como parte inherente a | reconociendo la importancia de la herencia
las mismas, para ampliar el repertorio artistico y cultural.
enriquecer las producciones propias. 5.2. Expresar ideas, opiniones, sentimientos y DIBA.2.C 4.
emociones propios en la practica artistica, DIBA.2.E 4.
Cc1, €3, CCEC1, CCEC2, CCEC31. tomando como punto de partida la DIBA.2.E.5.

exploracion del entorno y de obras artisticas de
interés personal.




6. Realizar producciones gréficas expresivas y 6.1. Representar graficamente las formas, sus DIBA.2.B.2.

creativas, valorando la importancia de los posibles combinaciones y los espacios negativos y | DIBA.2.C.1.

elementos del lenguaje grafico y su organizacion | positivos presentes en entornos urbanos o DIBA.2.C.2.
en la definiciéon de un estilo personal, para naturales, a partir un estudio de los mismos DIBA.2.C.3.

progresar en la ejecucion técnica y en las intencionado y selectivo. DIBA.2.C 4.

cualidades comunicativas y expresivas de las DIBA.2.C.5

producciones propias. 6.2. Expresar a través del trazo y el gesto del DIBA.2.C.1.

CPSAA1.1, CPSAA5, CCEC3.2, CCECA4.1, Qibuj.o una vision propia de la realidad o del mundo | DIBA.2.C.3.

CCEC4.2. interior con un trazo y un gesto personales, DIBA.2.E.3.
usando los elementos del lenguaje grafico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas y efectos
visuales.

7. Experimentar con las técnicas propias del 7.1. Plantear soluciones alternativas en la DIBA.2.C.2.

dibujo, identificando las herramientas, medios y representacion de la realidad, con diferentes DIBA.2.C 4.

soportes necesarios y analizando su posible niveles de iconicidad, mostrando un pensamiento |DIBA.2.D.4.

impacto ambiental, para integrarlas de forma divergente, utilizando adecuadamente las

creativa y responsable en la realizacion de herramientas, medios y soportes seleccionados,

producciones graficas. analizando su posible impacto ambiental y
buscando activamente un resultado final ajustado

STEM1, CD2, CPSAA5, CC1, CC4, CE1, a las intenciones expresivas propias.

CCEC4.1, CCEC4.2. 7.2. Seleccionar y utilizar con destreza y de DIBA.2.D.1.
manera creativa las herramientas, medios y DIBA.2.D.2.
soportes mas adecuados a la intencion personal, |DIBA.2.D.3.
empleando los valores expresivos de Iclaroscuro y |DIBA.2.D.5.
del color en las interpretaciones graficas propias
de la realidad y en la representacion del mundo
interior.

7.3. Emplear creativamente las tecnologias DIBA.2.B.2.
digitales en producciones graficas, integrandolas | DIBA.2.B.4.
en el proceso creativo y expresivo propio. DIBA.2.D.3.

DIBA.2.D.5.

8. Adaptar los conocimientos y destrezas 8.1. Interpretar graficamentela realidad observada, | DIBA.2.B.1.

adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria | abstrayendo la informacion recibida y DIBA.2.B.3.

visual, para responder con creatividad y eficacia a |desarrollando la retentiva y la memoria visual. DIBA.2.B.4.
nuevos desafios de representacion grafica. 8.2. Lograr efectos perspectivos de profundidad DIBA.2.C.2.

CPSAA1.1. CPSAA5. CC1.CCEC4.1. CCEC4.2 en representaciones graficas personalesy DIBA.2.D 4.

’ ’ ’ o "™ | creativas, atendiendo a las proporciones y los
contrastes luminicos y valorando la perspectiva
como un método para recrear la tridimensionalidad

9. Crear proyectos graficos colaborativos, 9.1. Planificar producciones graficas de forma DIBA.2.A 4.

contribuyendo de forma creativa a su planificacion | colaborativa, adaptando el disefio y el proceso al |DIBA.2.C.3.

y realizacion y adaptando el disefio y el proceso a | ambito disciplinar elegido, y organizando y DIBA.2.D 4.

las caracteristicas propias de un ambito disciplinar, | distribuyendo las tareas de manera adecuada. DIBA.2.F1.

para descubrir posibilidades de desarrollo DIBA.2.F.2.

:ﬁﬂiﬁzﬁignagogeuséo::;gnzir?:slagrilpu estas 9.2. Realizar,' con decision y actitud positiva, DIBA.2.A.3.

compartidas. proyectgs graficos compa’\r‘udos, respetando las DIBA.2.B.4.
aportaciones de los demas, afrontando los retos DIBA.2.D.5.

STEM2, STEM3, CPSAA3.1, CPSAA4, CE1, CE3, | dUe surj_a.n y gvaluandq tanto la planificacion como | DIBA.2.F.3.

CCEC4.1, CCEC4.2. las modificaciones realizadas. DIBA.2.F4.
9.3. Afrontar con creatividad los posibles retos que |DIBA.2.A 4.
surgen en la ejecucion de proyectos graficos DIBA.2.C.3.
colaborativos, contribuyendo a la consecucién y la |DIBA.2.D.4.
mejora del resultado final y evaluando tanto la DIBA.2.F.4.
planificacion como las modificaciones realizadas.

9.4. Identificar posibilidades de desarrollo DIBA.2.A4.

académico y profesional relacionadas con el dibujo
artistico, comprendiendo las oportunidades que
ofrece y el valor afadido de la creatividad en los
estudios y en el trabajo, expresando la opinién
propia de forma razonada y respetuosa.
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4.1.3.PROYECTOS ARTISTICOS

1° Bachillerato de Artes Plasticas

Introduccién

La materia de Proyectos Artisticos combina una concepcion del arte centrada en la expresion personal, con otra en la
que resulta fundamental la concrecién de los objetivos y finalidades que se plantean en la ejecucion de un proyecto
artistico, incidiendo, especialmente, en la planificacién y gestiéon del mismo, asi como en el efecto que este pueda
tener entorno fisico mas cercano o en otras parcelas de la realidad accesibles a través de internet o de las redes
sociales. Se pone, asi, el énfasis tanto en el proceso como en el resultado. Al hablar de proyectos, se hace aqui
referencia a una amplia gama de posibilidades, que van desde los microproyectos, que interactian entre si, a un gran
proyecto que se realice durante todo el curso, pasando por férmulas mixtas que se adapten mejor a las necesidades y
particularidades de cada grupo y de cada centro educativo. La materia incluye cinco competencias especificas. Estas
competencias especificas permiten al alumnado desarrollar un criterio de seleccién de propuestas de proyectos
artisticos, realizables y acordes con la intencién expresiva o funcional y con el marco de recepcion previsto. Le
permiten, ademas, planificar adecuadamente las fases y el proceso de trabajo para conseguir un resultado ajustado a
los plazos, a las caracteristicas del espacio y, en su caso, al presupuesto previsto. Posibilitan también la realizacion
efectiva de los proyectos con vistas a expresar la intencién con la que fueron creados y a provocar un determinado
efecto en el entorno. Asimismo, favorecen la puesta en comun de las distintas fases del proceso para evaluar la
marcha del proyecto, incorporar aportaciones de mejora y optimizar su repercusién. Por ultimo, facilitan el correcto
tratamiento de la documentacion que ha de dejar constancia del proyecto, de su resultado y de su recepcion. Dado
que en esta materia se invita al alumnado a asumir la doble funcion de artista y gestor cultural, los saberes basicos se

organizan en tres bloques denominados «Desarrollo de la creatividad», «Gestion de proyectos artisticos» y «Retorica y
presentacion de proyectos artisticos».

En el primer bloque se recogen las técnicas y las estrategias quepermitiran superar el bloqueo creativo y fomentar la
creatividad, entendiendo la misma como una destreza personal y una herramienta para la expresion artistica. En el
segundo se incluyen saberes relacionados con la metodologia proyectual; la sostenibilidad y el impacto de los
proyectos artisticos; el emprendimiento cultural y otrasoportunidades de desarrollo ligadas a este ambito; asi como las
estrategias, técnicas y soportes de documentacion, registro y archivo. En el tercer bloque se abordan las diferentes
técnicas para la preparacién de la presentacion publica de un proyecto artistico, tanto el documento con la informacién
como la defensa publica del mismo. Se espera, por tanto, que las situaciones de aprendizaje promuevan, a través de



ejemplos de buenas practicas, la transformacion del centro educativo en un vivero de iniciativas artisticas abiertas al
entorno social, fisico o virtual, mas cercano. En este contexto, los proyectos podran hacerse eco de las inquietudes
que afecten a dicho entorno en cada momento, defendiendo, por ejemplo, la libertad de expresion, fomentando la
participacion democratica o la igualdad efectiva entre mujeres y hombres, o dando visibilidad y voz a los grupos
sociales mas desfavorecidos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando distintas fuentes, experimentando con técnicas y
estrategias creativas, elaborando bocetos y maquetas, y valorando criticamente la relevancia artistica, la
viabilidad y la sostenibilidad de esas ideas, para desarrollar la creatividad y aprender a seleccionar una
propuesta concreta, realizable y acorde con la intencion expresiva o funcional y con las caracteristicas del
marco de recepcion previsto.

El desarrollo de la creatividad es un desempefio fundamental de esta materia. El alumnado debe descubrir, de una
manera practica, que la creatividad es una herramienta para la expresion artistica y también una destreza personal de
aplicacion en los distintos ambitos de la vida. En este sentido, contrariamente a lo que se desprende de ciertos mitos o
ideas preconcebidas que conviene desmontar, la creatividad puede desarrollarse, por ejemplo, a través de diversas
técnicas y estrategias, incluidas aquellas que facilitan la superacion del bloqueo creativo; o a partir de distintos
estimulos y referentes hallados en la observacién activa del entorno o en la consulta de fuentes iconograficas o
documentales.

La exploracién y la experimentacion contribuyen a la generacion de ideas de proyecto en las que, para descartarlas o
perfeccionarlas, se ha de profundizar mediante la realizacién de bocetos, croquis, maquetas, pruebas de color o de
seleccion de materiales, etc. Estas ideas han de tener en cuenta las pautas que hayan podido ser establecidas,
debiendo responder a una necesidad o a una intencién previamente determinada o definida durante ese mismo
proceso de generacion de ideas, en funcién del contexto social y de las caracteristicas de las personas a las que se
dirigen.

Una vez que, de manera individual o colectiva, se han generado, descartado y perfeccionado distintas ideas de
proyecto, se debe proceder a la seleccion de la propuesta que se va a realizar, atendiendo a su relevancia artistica, a
su viabilidad, a su sostenibilidad y a su adecuacion a la intencién expresiva o funcional, asi como al marco de
recepcion previsto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3, CD1, CD2, CPSAA1.1,
CPSAA3.1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1.

2. Planificar adecuadamente las fases y el proceso de trabajo de un proyecto artistico, considerando los
recursos disponibles y evaluando su sostenibilidad, para conseguir un resultado ajustado a los plazos, a las
caracteristicas del espacio y, en su caso, al presupuesto previsto.

La adecuada planificacion de las fases y del proceso de trabajo de un proyecto artistico condiciona su desarrollo y su
resultado final. Esta planificacion proporciona una vision global de lo que se pretende hacer, del modo y del lugar en
que se quiere llevar a cabo, de los recursos materiales y econdmicos con los que se cuenta, de las personas que

participaran y de las funciones que realizaran, asi como del resultado y de la repercusidon que se desean obtener,
tanto desde el punto de vista artistico como desde el personal y el social.

La planificacién de los proyectos ha de ser rigurosa y realista, pero también creativa y flexible. Se ha de garantizar el
cumplimiento de los plazos y la adecuacion a los recursos y a los espacios. Se ha de asegurar también el respeto al
medioambiente y la sostenibilidad de aquellos resultados que se espera que sigan ejerciendo impacto una vez
finalizado el proyecto. Ahora bien, la organizacién del plan de trabajo no debe resultar un impedimento para el
desarrollo de la creatividad, pues esta ayudara a encontrar soluciones originales e innovadoras a las distintas
dificultades que puedan surgir. Junto al desarrollo de pensamiento creativo, el proceso de trabajo contribuira a afianzar
el espiritu emprendedor del alumnado con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza
en uno mismo y sentido critico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC4,
CE1, CE2, CCEC4.1, CCEC4.2.



3. Realizar proyectos artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes funciones, seleccionando
espacios, técnicas, medios y soportes, e identificando oportunidades de desarrollo personal, social,
académico y profesional, para expresar una intenciéon expresiva o funcional y provocar un determinado efecto
en el entorno.

La realizacion efectiva de proyectos artisticos, individuales o colectivos, conlleva, entre otras tareas, la
correctaseleccion de espacios, técnicas, medios y soportes, asi como el reparto de las distintas funciones que hay que
desempefiar en las diferentes fases del proceso. Para que estas y otras decisiones relativas, por ejemplo, a posibles
modificaciones de la planificacion inicial, sean acertadas, se han de determinar previamente, tanto la intencién
expresiva o funcional del proyecto, como los efectos que se espera que este tenga en el entorno. La falta de
coherencia de las decisiones con estos elementos esenciales del proyecto puede poner en riesgo el éxito de la
empresa.

Por otro lado, la identificacién y la asuncién de diversas tareas y funciones en la ejecucién del proyecto favoreceran el
descubrimiento de oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional ligadas al ambitoartistico,
incluidas las relativas al emprendimiento cultural. Estas oportunidades cuentan con el valor afiadido que aporta la
creatividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CD3, CPSAA1.2, CPSAA3.2, CC3,
CE1, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCEC4.2.

4. Compartir, con actitud abierta y respetuosa, las distintas fases del proyecto, intercambiando ideas,
comentarios y opiniones con diversas personas, incluido el publico receptor, para evaluar la marcha del
proyecto, incorporar aportaciones de mejora y optimizar su repercusion en el entorno.

La puesta en comun de las distintas fases del proyecto y el intercambio de ideas, comentarios y opiniones al respecto,
ya sea entre sus responsables o0 con otras personas, permite asegurar la evaluacioén interna y externa de los avances
realizados y del logro de la intencion inicial planteada, asi como incorporar, en su caso, posibles aportaciones de
mejora.

Son especialmente relevantes las reacciones del publico receptor. Por esta razén, conviene hacerlo participe del
proyecto, diversificando los medios y soportes de comunicacion y difusion, y planteando mecanismos que, por un lado,
faciliten la comprension del sentido y de la simbologia del proyecto y, por otro, recojan las ideas, los sentimientos y las
emociones que ha experimentado ante la propuesta artistica. En este sentido, cabe recordar que la visualizacion del
proceso de creacion y de las dificultades encontradas durante el proyecto mejora la comprension del resultado final y,
por tanto, optimiza su repercusion en el entorno.

Con este mismo objetivo, a la hora de concebir el proyecto, puede tenerse en cuenta la posibilidad de recurrir a
referentes cercanos o a elementos del patrimonio local, ya que esto permite ubicar tanto fisica como simbdlicamente al
publico receptor en un entorno familiar, generando un horizonte de expectativas que, por afinidad o contraste, aporta
relieve al proyecto. Los significados y la simbologia de los referentes cercanos o de los elementos del patrimonio local
se combinaran con los del proyecto artistico, generando nuevas oportunidades para el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM1, CD2, CPSAA5, CC3,
CE3, CCEC2, CCEC4.2.

5. Tratar correctamente la documentacion de un proyecto artistico, seleccionando las fuentes mas adecuadas,
elaborando los documentos necesarios, registrando el proceso creativo y archivando adecuadamente todo el
material, para dejar constancia de las distintas fases del proyecto, de su resultado y de su recepcion.

El tratamiento de la documentacion, tanto fisica como digital, es un componente esencial de todo proyecto artistico.
Esta competencia incide en ese aspecto, considerando tres grandes vertientes en lo relativo a los documentos
textuales, visuales, sonoros, audiovisuales o de cualquier otro tipo, que hayan podido ser utilizados o generados en el
marco del proyecto: por una parte, todos aquellos que aportan una base tedrica, informativa o inspiradora; por otra, los
que han sido elaborados para dar respuesta a las necesidades concretas de cada una de las fases del proyecto; y, por
ultimo, los que registran el proceso creativo, asi como el resultado y la recepcion del mismo.



Las tareas asociadas a esta competencia comprenden la seleccion de fuentes, medios y soportes; la elaboracion
dedocumentos; la organizacion del material; el registro reflexivo del proceso y de su resultado y recepcion; asi como el
archivo ordenado, accesible y facilmente recuperable de toda la documentacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3, CD1, CD2, CPSAA4, CPSAAS5,
CCEC2, CCEC4.2.

SABERES BASICOS
A. Desarrollo de la creatividad.

PART.1.A.1. Definicion de creatividad. Tipos de creatividad. La creatividad como destreza personal y herramienta para
la expresion artistica. Indicadores de la creatividad.

PART.1.A.2. Estrategias y técnicas de fomento y desarrollo de la creatividad. Educar la imaginacion. Observar,
conectar, crear. El pensamiento divergente. Métodos creativos (brainstorming o tormenta de ideas Scamper...).
Entornos de trabajo creativos. Proceso creativo segun Graham Wallas. Cémo fomentar la creatividad.

PART.1.A.3. Estrategias de superacion del bloqueo creativo. Fuentes de inspiracion. La creatividad como habito:
observacion activa, anotacion de ideas, elaboraciéon de bocetos, etc.

B. Gestion de proyectos artisticos.

PART.1.B.1. Metodologia proyectual. Generacion y seleccion de propuestas. Planificacion, gestion y evaluacion de
proyectos artisticos. Difusion de resultados. Afrontar la critica. Preparacién, documentacion, incubacion, evaluacion,
elaboracion y arte final.

PART.1.B.2. Estrategias de trabajo en equipo. Distribucion de tareas y liderazgo compartido. Resolucion de conflictos.
PART.1.B.3. Estrategias, técnicas y soportes de documentacion, registro y archivo.

PART.1.B.4. La redaccion del proyecto. Citas y referencias.
PART.1.B.5. Sostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos.

PART.1.B.6. Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional relacionadas con el ambito
artistico. EI emprendimiento cultural.

C. Retodrica y presentacion de proyectos artisticos.
PART.1.C.1. Tipos de presentacion y seleccion de contenido.
PART.1.C.2. Declaracion de intenciones.

PART.1.C.3. Defensa del proyecto. Hablar en publico.
PART.1.C.4. Gestion y visibilidad del proyecto.

PROYECTOS INTEGRADOS

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes

Basicos
1. Generar y perfeccionar ideas de proyecto, 1.1. Generar y perfeccionar ideas de proyecto, PART.1.A1.
consultando distintas fuentes, experimentando consultando distintas fuentes, elaborando bocetos |PART.1.A.2.

con técnicas y estrategias creativas, elaborando |y maquetas, y experimentando con las técnicas y PART.1.A.3.
bocetos y maquetas, y valorando criticamente la | estrategias artisticas y creativas, mas adecuadas
relevancia artistica, la viabilidad y la sostenibilidad | en cada caso.

de esas ideas, para desarrollar la creatividad y
aprender a seleccionar una propuesta concreta,
realizable y acorde con la intencion expresiva o
funcional y con las caracteristicas del marco de
recepcion previsto.

1.2. Seleccionar una propuesta concreta para un PART.1.B.1.
proyecto, justificando su relevancia artistica, su PART.1.B.4.
viabilidad, su sostenibilidad y su adecuacién a la PART.1.C.1.
intencion con la que fue concebida y a las

caracteristicas del marco de recepcion previsto

CCL1, STEM3, CD1, CD2, CPSAA1.1,
CPSAA3.1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1.

2.1. Establecer el plan de trabajo de un proyecto PART.1.B.1.




2. Planificar adecuadamente las fases y el artistico, organizando correctamente sus fases, PART.1.B.2.
proceso de trabajo de un proyecto artistico, evaluando su sostenibilidad y ajustandolo a los PART.1.B.5.
considerando los recursos disponibles y plazos, a las caracteristicas del espacio y, en su

evaluando su sostenibilidad, para conseguir caso, al presupuesto previsto.

ggr;ecstglrﬁﬁgaasjlfglaggpzé?;;IZOSL'J 2;22, al 2.2. Propqr)er soluciones creati\{a§ enla PART.1.B.1.

presupuesto previsto. orga.nlzamon de un proyecto artistico, buscando el |PART.1.B.3.
maximo aprovechamiento de los recursos

STEM1, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC4, CE1, |disponibles.

CE2, CCEC4.1, CCEC4.2. 2.3. Presentar y defender puablicamente un PART.1.C.1.
proyecto artistico ante un comisariado, PART.1.C.2.
concurso, galerista, o cliente, considerando la |PART.1.C.3.
informacion relevante y la mejor forma de
comunicarla para conseguir el objetivo que se
plantee: difusién, financiacion, u otros.

3. Realizar proyectos artisticos, individuales 3.1. Participar activamente en la realizacién de PART.1.B.1.

o colectivos, asumiendo diferentes funciones, proyectos artisticos, individuales o colectivos, PART.1.B.2.

seleccionando espacios, técnicas, medios y asumiendo diferentes funciones y seleccionando PART.1.B.3.

soportes, e identificando oportunidades de los espacios, las técnicas, los medios y los PART.1.B.5.
desarrollo personal, social, académico y soportes mas adecuados. PART.1.B.6
profesional, para expresar una intencion . . -

expresiva o funcional y provocar un determinado 3.2. Ex'pllcar, de forma razonada, la |nterI1C|'on PART.1.B.4.

efecto en el entorno. expresiva o funcional de un proyecto artistico, PART.1.C.3.
detallando los efectos que se espera que este

CCL1, CD3, CPSAA1.2, CPSAA3.2, CC3, CE1, | tenga en el entorno.

CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCEC4.2. 3.3. Argumentar las decisiones relativas a la PART.1.B.1.
ejecucion del proyecto, asegurando la coherencia | PART.1.C.2.
de estas decisiones con la intencién expresiva o PART.1.C.3.
funcional y con los efectos esperados.

3.4. Identificar oportunidades de desarrollo PART.1.B.6.
personal,social, académico o profesional PART.1.C.2.
relacionadas con el ambito artistico, PART.1.C.4.
comprendiendo su valor afiadido y expresando la

opinion personal de forma critica y respetuosa.

4. Compartir, con actitud abierta y respetuosa, las |4.1. Compartir, a través de diversos medios y PART.1.B.1.

distintas fases del proyecto, intercambiando soportes, las distintas fases del proyecto, PART.1.B.2.

ideas, comentarios y opiniones con diversas poniéndolo en relacion con el resultado final PART.1.C.2.

personas, incluido el publico receptor, para esperado y recabando, de manera abierta 'y

evaluar la marcha del proyecto, incorporar respetuosa, las criticas, los comentarios y las

aportaciones de mejora y optimizar su aportaciones de mejora formuladas por distintas

repercusion en el entorno. personas, incluido el publico receptor.

CCL1, CCL2, STEM1, CD2, CPSAAS5, CC3, CE3, 4.2. Valgrar las crl'tiqas, los _cqment_arios y las PART.1.B.1.

CCEC2. CCEC4.2. aportaciones de mejora recibidas, incorporando de |PART.1.B.2

’ manera justificada aquellas que redunden en
beneficio del proyecto y de su repercusion en el
entorno.
4.3. Evaluar la repercusion que el proyecto ha PART.1.B.1.
tenido en el entorno, considerando las valoraciones | PART.1.B.5.
del publico receptor y analizando el logro de la PART.1.C.4
intencion inicial planteada, asi como la pertinencia
de las soluciones puestas en practica ante las
dificultades afrontadas a lo largo del proceso.

5. Tratar correctamente la documentacion 5.1. Seleccionar diversas fuentes para la PART.1.B.3.

de un proyecto artistico, seleccionando las elaboracion del proyecto, justificando su utilidad PART.1.B.4.

fuentes mas adecuadas, elaborando los tedrica, informativa o inspiradora.

g(r)::ézgn;?:art}sgilsz:gsi;/;?]%gt;l(ﬁ:cliamente 5.2. Elaborar la documenta}ci!:')n neces'aria para PART.1.B.4.
todo el material, para dejar constancia de las ldesarrpl!qr un proyecto_ al’tI.S’tICO, gonsllderando PART.1.C.1.
distintas fases del proyecto, de su resultado y de aspombnhdgdes de aplicacion y ajustandose alos | PART.1.C.2

Su recepcion. modelos mas adecuados.

5.3. Registrar las distintas fases del proyecto, PART.1.B.1.

CCL2, CCL3, CD1, CD2, CPSAA4, CPSAAS, adoptando un enfoque reflexivo y de PART.1.B.3.




CCEC2, CCEC4.2

autoevaluacion.

5.4. Archivar correctamente la documentacion,
garantizando la accesibilidad y la facilidad de su
recuperacion.

PART.1.B.3.
PART.1.B.4.

Unidad temporal de la Programacién de PROYECTOS ARTISTICOS
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4.1.4 ESCENOGRAFIA

MATERIA DE DISENO PROPIO.

2° Bachillerato de Artes Plasticas y Artes Escénicas

La instruccion 1/2022 de 23 de junio de la Direccién General de Ordenacion y Evaluaciéon Educativa en el apartado
tercero 9 establece la posibilidad de disefar y ofertar en los cursos de bachillerato ASIGNATURAS DE DISENO
PROPIO . Las mismas estan pensadas para dotar de un espacio propio dentro del horario regular de nuestro
alumnado para que se trabaje en el aula de forma integrada el desarrollo de las competencias clave sin las
limitaciones de las areas tradicionales y pudiendo adaptar los saberes a las necesidades e idiosincrasia particular del

IES Ramén Carande y de sus Bachilleratos Artisticos en la Zona Poligono Sur. La Ley Organica de Modificacion de la

Ley Organica de Educacion (LOMLOE) establece que la educacion debe ser integral y promover la

interdisciplinariedad entre areas de conocimiento, y es aqui donde nuestro Departamento de Dibujo propone una

asignatura de ESCENOGRAFIA creada con el fin de atender la recreacion del espacio escénico de los montajes

teatrales que se celebran en nuestro centro por parte del Bachillerato de Artes Escénicas, y la preparacion para el

madulo superior de Escenografia de la ESAD al que cada afio accede alumnado del Bachillerato de Artes Plasticas.

Dicha asignatura y programacion estara siempre en consonancia con las propuestas que desde ARES nos hagan los

profesores de dicha asignatura , poniendo especial énfasis en EL MUSICAL de final de curso. Se optimiza con ello los

recursos del instituto. Primero los personales, con el alumnado especifico que recibira la ensefianza , asi como con

los profesores que podrian impartirla en el Departamento y que estan reconocidos como profesionales artisticos fuera

de las aulas .Luego los espaciales ya que la infraestructura del centro permite el desarrollo de la disciplina . Por todo

ello, la inclusion de este proyecto en nuestra oferta educativa refleja nuestro compromiso con una educacion integral y

el desarrollo de habilidades creativas y artisticas en nuestros estudiantes del Bachillerato de Artes Plasticas y



Escénicas, asi como optimizar y poner en valor la presencia de un profesorado cualificado, que trabajan en el IES
Ramon Carande

1.1. La escenografia es el resultado material que se obtiene tras disefiar los espacios escénicos de una obra donde
la técnica, el arte y la capacidad para recrear decorando, estan implicitos en este proceso, convergiendo en un estilo
que ha de representar lo que indique el guion, el imaginario que quiere trabajar el director y que se alinee con los
intereses del alumnado que lo pone en practica. Tanto Artes Plasticas como Artes Escénicas NECESITAN de un
espacio fisico , con horario y docencia ESPECIALISTA para poner en practica el Unico elemento que queda mas
descolgado en estas dos especialidades, que es el DISENO DEL ESPACIO ESCENICO de un espectaculo. La
experiencia de la representacion, los aprendizajes de lenguajes, procedimientos y saberes adquiridos desde ambos
lados de la practica escénica , refuerzan la calidad educativa que busca nuestro centro, ya que desarrolla las
competencias clave del alumnado y les prepara para afrontar los retos del siglo XXI como gestores de su producto, sin
intermediarios que piensen por ellos. En un mundo donde las IA han entrado sin pedir permiso al profesional
cualificado, se hace necesario que el alumnado escénico y plastico sea MULTIDISCIPLINAR, para poder dar las
ordenes precisas a esos programas basados en 'prompts' como el programa Midjourney que disefia s6lo cualquier
producto 2D o 3D, musica, sonido, e incluso peliculas o documentales. Sélo desde un vocabulario especifico y
ejecuciones precisas sera la persona la que disefie lo que quiere y no la maquina. Son las érdenes escritas
pensadas, y ordenadas por el creativo las que construiran el ocio de mafana. Quién NO SABE, no tiene capacidad de
mando ni de disefo. El proyecto esta centrado en potenciar el trabajo de grupo y en cadena, con una finalidad artistica
aplicada al marco del teatro y el musical. La formacién de un profesional que gestiona y controla todo el proceso
escénico o plastico para posibilitarle una autogestion de su producto o al menos controlar el trabajo de terceros en el
mismo. Para ello abarcaran los conocimientos de los 8 bloques de conocimientos esenciales para la produccién de un
espectaculo que se han sefalado en los contenidos.

1.2. ESPACIOS. Contamos con un aula de VOLUMEN, donde se imparten distintas clases , Proyectos Artisticos,
Disefio, y 4° de la ESO, y otra clase especifica para Dibujo y Fundamentos de Arte o Cultura Audiovisual. Creemos que
el aula de volumen puede ser un buen lugar para que no mas de 15 alumnos puedan trabajar comodamente , sin
peligro de entorpecerse por la cercania y el material, y teniendo un espacio relativamente grande para ejercer en él un
reparto de tareas y abarcar 3 proyectos o fases del proyecto al mismo tiempo (5 alumnos/as en cada uno) . El Centro
también dispone de un aula especifica de Tecnologia en donde ocasionalmente, para alguna pieza mas grande y
siempre con el beneplacito de el Departamento que la tiene asignada, podria servirnos como lugar alternativo de

ubicacion para el ensanblaje de los montajes mas grandes, y que ademas se encuentra a pocos metros del salén de
actos.

ESCENOGRAFIA es un proyecto que SUMA dentro del IES Ramén Carande y que encumbra a su
BACHILLERATO de ARTES como buque insignia en la zona de Poligono Sur.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

2.1. Adquirir la capacidad para encontrar soluciones de disefio en la obra teatral/musical del afio en curso, estudiar
alternativas y evaluarlas.

2.2. Solucionar problemas estructurales, econémicos, y espaciales una vez visto el territorio escénico con el que hay
que interactuar para disefar el proyecto.

2.3. Adquirir la capacidad de (auto)reflexién analitica y (auto)critica en el trabajo creativo.



2.4. Desarrollar la capacidad para trabajar autbnomamente.
2.5. Desarrollar la capacidad para trabajar en equipo

SABERES BASICOS

3.1, Dibujo Artistico. Principios generales de las técnicas de representacion artistica. Conocimiento de las técnicas
instrumentales del disefio creativo y basico. Técnicas plasticas y manejo de materiales e instrumentos para la
representacion artistica (pintura, collage, aerografia, y ensamblage) Dibujo técnico bésico y elemental para la solucion
de problemas de medicion, escala, compensacion y proporcion .

3.2. Figurinismo. Conocimiento y valoracion de la tecnologia del espectaculo, para la utilizacién expresiva de los
materiales convencionales y expresivos. Condicionamientos materiales de la tecnologia del figurinismo aplicado al
espectaculo. Técnicas basicas constructivas de volimenes basicos y revestimiento de superficies. Valoracion y
seleccion de los procesos instrumentales idoneos para cada proyecto. Capacidad de reconocer y escoger la propia
técnica y nivel de iconicidad o abstraccion de los elementos de la representacion. La tipologia de escenografias que
se pueden encontrar en el teatro se clasifican segun la forma que tienen de recrear o representar el lugar donde
transcurre la accion de la obra. Los tipos de escenografias son las siguientes:

Realista. Recrean con verosimilitud el lugar en el que se desarrolla la accion.
Abstracta. Recrea un espacio no realista ni especifico en el que transcurre la accion de la obra de teatro.
Sugerente. Focaliza el interés en un objeto especificamente.

Funcional. Suple las necesidades escénicas de los actores y actrices cuando estan actuando.

3.3. Espacio Escénico. Concepcion y analisis del espacio y del tiempo escénicos y su significacion. Principios
formales y de contenido, lenguaje y metodologia del espacio escénico. Elementos escenograficos en el teatro

* Tramoya. Se trata de los mecanismos que realizan los cambios de decorados principalmente. También sirven
para hacer o apoyar los efectos especiales.

* Bocetos. Se realizan a mano alzada ya que son dibujos que representan las medidas y el espacio del stage.

* Maqueta. Se trata de una recreacion del stage en 3 dimensiones incluyendo los elementos del decorado y el
atrezzo.

* Planos. Ayudan también a representar el espacio de la escena, pero en este caso en 2 dimensiones a escala.
Incluyen las 2 vistas, tanto caras como lados.

» Bastidores. Espacio localizado en la parte de detras del stage donde se preparan los actores o actrices que
van a intervenir en la escena. Estd compuesto por armazones que se situan a los lados del stage.

» Soportes. Aguantan el peso de la escenografia. Pueden estar construidos con madera o hierros.
Preferentemente materiales reciclados y reciclables de poco peso

* Otros elementos. Ademas de los indicados, que son los elementos principales, en una escenografia se
incluyen mas. Depende del montaje y del tipo de escenografia que requiera una obra de teatro,
encontraremos mas o menos elementos con unas funciones u otras.

3.4. Indumentaria. Estudio histérico y analisis del lenguaje escénico del personaje, en sus aspectos estéticos,
semiéticos, antropoldgicos y sociolégicos. Reconocimiento y analisis de los signos que emiten el cuerpo y el vestido
del actor o la actriz, para su adecuacion o modificacion en funcion de los requerimientos del personaje. El color
Psicolégico. La ARMONIA en escena, calidos , frios, complementarios y monocromaticos. Costura elemental
(dobladillos, botones, ajustes, aplicaciones) El cosplay. Los complementos (bolsos, gorros, objetos de atrezzo variado)
y transformaciones de los mismos mediante apliques, recortes o afiadidos.



*** Abordar el tema de LOS FORILLOS O PANELES de separacion de espacios como improvisados Cicloramas (la
pintura o el telén que se encarga de decorar y ambientar la obra teatral) que pueden servirnos tanto para aplicarlo a la
escena como a alguna accion artistica con técnica mixta (costura superpuesta, pachwork, etc) que incluya el bordado,
la costura y la pintura (campamentos Saharaguis, a la espera de confirmar el proyecto)

3.5. El Proyecto. Maquetismo. Técnicas de representacion tridimensional. Materiales. Escalas. Valoracion y seleccion
de los procesos instrumentales idoneos para cada proyecto. Utilizacion de materiales reciclados. La cola, la silicona y
utensilios tecnoldgicos basicos (martillo , clavos , paneles de contrachapado y serrucho/segueta). Conceptos
Arquitectura efimera. Montaje y desmontaje. Optimizacion y reversibilidad de los elementos decorativos en escena.
Recogida, etiquetaje y reutilizacion de elementos estructurales basicos para diferentes montajes

3.6. Maquillaje y Caracterizacion. Reconocimiento y el andlisis de los signos que emiten el cuerpo y el rostro del
actor. Dominio de las herramientas para su adecuacion o modificacion en funcién de los requerimientos del personaje.
La paleta. Tipo de piel y sus cuidados.

* Productos.

» Uso de pinceles y brochas.

» Carametria (estudio del rostro)
* Colorimetria (estudio del color)

* La peluca y anadidos en el rostro.

3.7. Técnicas de realizaciéon de materiales. Conocimiento y utilizacion de los procesos productivos y constructivos.
Comprensién de los procesos, elementos y procedimientos técnicos. Adaptacion de procedimientos constructivos y
elementos técnicos a la realidad fisica de los espacios y a la movilidad. Conocimiento de los principios de
comportamiento de los materiales. Seleccion de materiales adecuados a cada realizacion. Apreciacion de la cualidad
estética y los limites convencionales de procedimientos y elementos técnicos y constructivos. Apreciacion de la
cualidad estética de los materiales. Patinas e imitacion de texturas y superficies.

3.8. Escaleta de trabajo en talleres. Reparto de funciones atendiendo al talento de los integrantes del grupo durante
el curso distribuyendo un trabajo en cadena. Disefio de tareas especificas a desarrollar en escena durante los ensayos
finales y la(s) representacion(es)

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Domina de los recursos expresivos necesarios para el desarrollo de la utilizacion la plastica escénica .
4.2. Demuestra capacidad de interaccion con el resto de lenguajes que forman parte del espectaculo .

4.3. Concibe y fundamenta el proceso creativo personal, tanto en lo que se refiere al cultivo de su propio talento
plastico y/o escénico, como a la renovacion estética del territorio en el que lo desarrolla ,con una visién artistica
personal que se combina con la de otros artistas participando en un proyecto artistico o comunicativo comun

4.4. Entrega en tiempo y forma el trabajo concebido para la representacion en un arte final correcto ,terminando su
cometido tras la funcién/es que se representen manteniéndose en todo momento pendiente de la revisién de atrezzo e
instalaciones.

**NOTA: De seguir un esquema para evaluar la asignatura, lo hariamos siguiendo las pautas que se
encuentran en los PROYECTOS INTEGRADOS que se adaptan perfectamente a la estructura de la asignatura.
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4.1.5.DISENO

2°Bachillerato de Artes Plasticas

El concepto de disefio ha ido evolucionando a lo largo de la historia, pero es a partir de la Revolucion Industrial
cuando, a medida que los procesos industriales mecanizados van superponiéndose y sobrepasando a los artesanales,
la organizacion y la planificacion ganan en importancia. En consecuencia, el concepto se va acercando a su acepcion
mas actual. Gracias al disefio se mejora nuestra calidad de vida, generando productos, aplicaciones y servicios que
modifican e intervienen en el entorno segun unas necesidades concretas. El disefio se ha convertido en una actividad
fundamental en nuestro mundo, ya que se encarga de dinamizar la industria y la economia, y es, a su vez, un motor
generador de consumo. Por este motivo, se hace necesaria una reflexion acerca de como optimizar los recursos
disponibles y llevar a cabo un disefio sostenible que posibilite el equilibrio entre la calidad de vida y la modificacion del
entorno sin deteriorar el medioambiente y sin comprometer los recursos naturales. Junto a esta reflexion de

sostenibilidad surge un discurso centrado en la igualdad de oportunidades, en el respeto a la diversidad y, en
consecuencia, en la adecuacion a un disefio cada vez mas inclusivo.

El conocimiento del disefio no solo incluye los antecedentes, corrientes, estéticas y figuras relevantes, sino también la
respuesta a problemas concretos que existen detras de una necesidad funcional. El disefio proporciona al alumnado

herramientas para desarrollar ideas, representarlas y dar solucién a problemas concretos, favoreciendo el uso de
metodologias proyectuales propias de esta disciplina.

Por otro lado, y de manera transversal, se incluye en los temas de analisis propios de la materia la transformacién que
ha supuesto en todos los ambitos del disefio la democratizacion de los medios y herramientas digitales, ya que estas
han supuesto una revolucion tanto en el tiempo que se invierte en un proyecto, como en las metodologias de trabajo,
las técnicas de creacion, la presentacion y la difusion de proyectos.

La materia de Disefio proporciona al alumnado los fundamentos y destrezas necesarios para iniciarse en el disefio y
sienta las bases para afrontar estudios superiores relacionados con esta disciplina. Supone una aproximacion tanto a
los principales campos del disefio como a distintas metodologias de analisis, estudio y creacién, que son aplicables
también a otros ambitos de conocimiento Para ello, la materia se organiza en torno a los siguientes cuatro grandes
ejes tematicos. En un primer lugar, un analisis reflexivo y critico del mundo que rodea al alumnado, que permitira
identificar las estructuras formales, semanticas y comunicativas de los productos de disefio mediante la
descodificacion de su lenguaje especifico. En segundo lugar, el conocimiento de las técnicas, herramientas y
procedimientos analdgicos y digitales de creacién, composicién, representacioén y presentacion propios del disefio
bidimensional y tridimensional. En un tercer lugar, la profundizaciéon en las metodologias proyectuales aplicadas al
desarrollo de productos innovadores y creativos sobre la base del disefio inclusivo. Y, por ultimo, en cuarto lugar, el
estudio de la relacién entre forma y funcién en el disefio.



Las competencias especificas de la materia de Disefio se formulan en torno a esos cuatro ejes que emanan de las
competencias clave y los objetivos establecidos para la etapa de Bachillerato. Estas competencias especificas estan
disefiadas de manera que varias de ellas pueden acometerse de manera global y simultanea, por lo que el orden en el
que se presentan no es vinculante ni representa ninguna jerarquia entre ellas.

Los criterios de evaluacién, que se desprenden directamente de dichas competencias especificas, estan disefados
para comprobar su grado de consecucion.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cuatro bloques. El primero, denominado «Concepto, historia y
campos del disefio», permite abordar la evolucién histérica del disefio, asi como conceptos mas recientes como el
disefio sostenible o el disefio inclusivo. Este bloque también incluye los diversos campos de aplicacion del disefio, asi
como una reflexion sobre ausencias y olvidos en este ambito, como el de las mujeres disefiadoras o las aportaciones
al disefio contemporaneo de culturas que no pertenecen al foco occidental. «El disefio: configuracion formal y
metodologia» es la denominaciéon del segundo bloque, que abarca los elementos basicos del lenguaje propio del
disefio y sus formas de organizacioén, desde la sintaxis visual y los significados, hasta las diferentes fases del proceso
de disefo. En este bloque se incorpora asimismo una aproximacion a aspectos relacionados con la propiedad
intelectual. El tercer bloque, titulado «Disefio grafico», incorpora los campos propios del disefio bidimensional, como la
tipografia, el disefio editorial, la imagen de marca, la sefialética y el disefio publicitario bidimensional. También recoge
las técnicas propias del disefio grafico y la maquetacion, ademas de la concepcién de proyectos de comunicacion
gréfica. El cuarto y ultimo bloque, denominado «Disefio tridimensional», atiende al disefio de producto y el disefio de
espacios. En este bloque se incluyen los sistemas de representacion espacial adecuados a cada proyecto,
considerando también el packaging o la representacion de volumenes. Este ultimo bloque introduce los conceptos de
ergonomia, biometria y antropometria, ademas del de diversidad funcional. En cuanto al disefio de espacios, se
recogen, por un lado, sus tipologias y las sensaciones que estos generan y, por otro, el didlogo entre el disefio y la
funcionalidad de los espacios, incorporando la perspectiva del disefio inclusivo.

El aprendizaje de estos saberes cobra todo su sentido gracias al papel fundamental que juegan en el proceso de
adquisicion de las competencias especificas. Por ello, el orden secuencial en el que estan presentados no debe
interpretarse como una invitacién a que sean tratados de manera sucesiva; al contrario, sera necesario abordarlos de
manera integral, con el fin de facilitar al alumnado una vision global del disefio. De manera transversal, se incorporara
el uso de herramientas digitales aplicadas tanto al disefio bidimensional como al tridimensional.

Para favorecer la adquisicion de las competencias especificas de la materia, es necesario proponer unas situaciones
de aprendizaje que permitan al alumnado mejorar el desempefio de las habilidades de creacién, innovacion, trabajo en
equipo y experimentacién con diferentes técnicas, tanto tradicionales como digitales. En el desarrollo de estas
situaciones, los bloques de saberes se trabajan conjuntamente, siempre de acuerdo a la naturaleza de la situacion de
aprendizaje. De esta forma, los conocimientos, destrezas y actitudes se adquieren y se aplican de manera
interrelacionada y progresiva, profundizando en su grado de complejidad. Estas situaciones de aprendizaje deben
proporcionar una visién dinamica de las oportunidades de desarrollo personal, académico y profesional que ofrece
esta materia, y facilitar la posible transferencia de estos aprendizajes a otros campos o disciplinas. Ademas, para
contribuir a una formacion global del alumnado, se deben abordar, de manera transversal aspectos relacionados con la
prevencion y gestion responsable de los residuos, asi como sobre la seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de
los materiales utilizados en los proyectos. También se debe propiciar la reflexion sobre otros aspectos relevantes
relacionados con el impacto sociocultural de esta disciplina, como el consumo responsable o la propiedad intelectual
para proteger la creatividad propia y ajena.

Por ultimo, no hay que olvidar que disefar es planificar y, por tanto, anticipar las actuaciones e intervenciones para
obtener la solucién a un problema determinado. El objetivo del disefio es mejorar el entorno, y con él, la calidad de
vida, mediante la mejora de los productos que utilizamos. El disefio implica trabajo interdisciplinar, interaccién de
saberes, conexion de disciplinas; en definitiva, se trata de una gran herramienta a disposicion del alumnado capaz de
aprovechar su poder de transformacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Identificar los fundamentos del disefio a partir del analisis critico de diversos productos de disefo
bidimensional y tridimensional, para profundizar en la comprension tanto de la complejidad de los procesos y
herramientas que intervienen, como de la dimensién simbélica y semantica de sus lenguajes.

La diversidad del patrimonio cultural y artistico es una riqueza de la humanidad. Los productos elaborados por esta
materializan esa diversidad en su disefio, que se fundamenta en unos procesos y herramientas propios. Mediante la



exploracion de las formas y funciones de esos objetos y producciones, tanto bidimensionales como tridimensionales, el
alumnado puede descifrar sus estructuras internas y los procesos materiales y conceptuales empleados en su
creacion, generando asi una oportunidad para reflexionar sobre las posibilidades de volver a transformar estos objetos
ya existentes, mejorandolos en su funcionalidad o adaptandolos a nuevas necesidades.

Los ambitos de aplicacion del disefio son extremadamente amplios, ya que su desarrollo cubre la totalidad de la
actividad humana. De la misma forma, los lenguajes especificos del disefio son igualmente ricos y plurales, y
presentan una importante dimension simbodlica y semantica. Los soportes, medios y elementos pueden ser muy
numerosos, de modo que su estudio resulta complejo. Pese a ello, los significantes y los significados de los productos
de disefio se articulan mediante una sintaxis que podria considerarse como universal, aunque presenta a menudo
variantes culturales, geograficas, econémicas y sociales que deben conocerse para comprender mejor su intenciéon
comunicativa y para que la recepcién de estos productos sea correcta.

La asimilaciéon de esta sintaxis por parte del alumnado le permite comprender los lenguajes que articula, asi como
valorar el peso de la funcion y la forma en cualquier producto de disefio. De este modo, puede identificar la relacion
existente entre estos dos conceptos, de cuyo equilibrio o desequilibrio depende la identidad de un producto de disefio.

El alumnado puede trabajar estos aspectos por medio de la investigacion de fuentes documentales de diversos tipos,
analdgicas o digitales, asi como a partir del analisis de los propios objetos, comunicando sus conclusiones mediante
producciones orales, escritas y multimodales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, STEM1, STEM2, CD1,
CPSAA4, CC1, CCEC2.

2. Reflexionar sobre los origenes, los principios y las funciones del disefio, comparando y analizando
producciones de diferentes épocas, estilos y ambitos de aplicacién, para valorar de manera critica su impacto
medioambiental, social y cultural.

El concepto de disefio ha variado a lo largo de la historia, pero siempre ha estado ligado a la planificacion del
desarrollo de productos que aporten soluciones a problemas determinados. Como consecuencia de la variabilidad de
los problemas y necesidades de las distintas sociedades y ambitos de aplicacion, la historia del disefio refleja como las
circunstancias histéricas, geograficas, econémicas y sociales han condicionado fuertemente la estética y la
funcionalidad de los productos que aquellas han creado. El conocimiento de estos aspectos por el alumnado le
conduce, ademas, a una reflexion profunda acerca del modo en que la humanidad ha ido transformando el planeta sin
tomar conciencia del impacto medioambiental que producia. En cambio, el disefio actual se presenta como una
potente herramienta para buscar la sostenibilidad en cualquier actividad, posibilitando asi la amortiguaciéon de dicho
impacto.

También se propiciara la reflexion sobre otros aspectos relevantes que ayuden a visibilizar ausencias importantes en la
construccion del canon del disefio, como la de mujeres entre las figuras relevantes de esta disciplina o la de la
aportacion de las culturas no occidentales.

El alumnado puede trabajar estos aspectos por medio de la investigacién de fuentes documentales de diversos tipos,
tanto analégicas como digitales, asi como del analisis de los propios objetos, comunicando sus conclusiones mediante
producciones orales, escritas y multimodales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, STEM2, CPSAA1.1, CC1, CC3,
CC4, CCEC1.

3. Analizar de manera critica y rigurosa distintas configuraciones formales, compositivas y estructurales
presentes en el diseiio de diferentes productos, identificando sus elementos plasticos, estéticos, funcionales
y comunicativos, para enriquecer sus propias producciones y conformarse una opinion informada sobre el
impacto de la disciplina en la incluision, la sostenibilidad y el consumo responsable.

El enfoque mundial del consumo responsable mayoritariamente a estrategias comerciales y de marquetin vinculadas al
disefio grafico, a campafas de disefio publicitario, al packaging de los productos a consumir o al disefio de espacios
que favorecen la actividad comercial, por lo que el giro hacia una sociedad de consumo responsable y sostenible debe
ser un eje vertebrador de la materia de Disefio. Es este un terreno que conlleva una gran responsabilidad, que el
alumnado debe conocer y asumir aplicando criterios éticos en la generacion de productos, lo que idealmente podra
trasladar a su propio rol como consumidor y le aportara herramientas poderosas para responder a la manipulacion de
la propaganda.



Para ello, el alumnado debe identificar los diferentes elementos constitutivos del disefio, entre los que destacan la
forma y el color, muy importantes en la estética, asi como la composicion (orden, composicion modular, simetria,
dinamismo y deconstruccion) o los aspectos materiales y sus multiples combinaciones y articulaciones. A su vez, ha de
descifrar y descubrir las estrategias comunicativas o funcionales subyacentes en productos de disefio relativos a
cualquier campo de aplicacion, teniendo muy en cuenta el entorno digital. Ademas de identificar estos elementos, debe
conocer las metodologias y procesos proyectuales que conducen a la creacion de productos de disefio, lo que le
permitira tanto reconocerlos en su entorno como aplicaros en sus propias producciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM5, CD2, CC1, CC4, CE1,
CCEC1, CCEC2, CCEC4.1.

4. Planificar proyectos de disefo individuales y colectivos, seleccionando con criterio las herramientas y
recursos necesarios, para proponer y analizar criticamente soluciones creativas en respuesta a necesidades
propias y ajenas.

El disefio grafico, de producto o de espacios, tanto bidimensional como tridimensional, incluyendo el entorno digital,
requiere de una metodologia concreta basada en la planificacién de unas fases especificas. La organizacion de estas
estrategias de planificacion depende de muchos factores, pero en gran medida, el condicionante mayor es el publico
objetivo al que se destina el producto. El alumnado debe evaluar el proyecto valorando la adecuacién del mismo a los
objetivos propuestos y seleccionando con criterio las herramientas y recursos necesarios para el desempefio del
trabajo, entre los que se cuentan los soportes, técnicas, métodos y sistemas de representaciéon y presentacion —
incluido el entorno digital—, entendiendo que el proceso es una parte fundamental del disefio y debe tenerse en cuenta
tanto como el producto final que hay que generar. Al valorarlos se destacan los mecanismos subyacentes que rodean
el producto creado, lo que permite aplicarlos tanto a las subsiguientes creaciones propias como al andlisis de otros
productos de disefo ajenos.

Dentro del contexto global de sostenibilidad que privilegia la disciplina, se debe promover el enfoque creativo e
innovador tanto en el proceso de busqueda de soluciones y planificacién, como en la resolucién y creacion de los
productos. La materia contempla el trabajo colaborativo como una forma de enriquecimiento personal y como una
manera de anticiparse a posibles proyecciones académicas o profesionales, integrando al alumnado en equipos de
trabajo que se organicen auténomamente y den una respuesta diversa e imaginativa a los problemas que vayan
surgiendo en el desarrollo de proyectos de disefio. Para ello, es importante que los alumnos y alumnas sean capaces
de responder con flexibilidad y eficacia a las necesidades, circunstancias y caracteristicas de los proyectos que se
planteen.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD3, STEM3, CPSAA3.2, CPSAA5, CC4,
CE1, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

5. Desarrollar propuestas personales e imaginativas a partir de ideas o productos preexistentes, considerando
la propiedad intelectual, para responder con creatividad a necesidades propias y ajenas y potenciar la
autoestima y el crecimiento personal.

La actividad del disefio consiste en plantear la solucion de un problema o una necesidad por medio de diversas
propuestas. El desarrollo de estas propuestas es, por un lado, un vehiculo para comunicar ideas propias, sentimientos
e inquietudes personales, y por otro, una oportunidad de la imaginaciéon y la creatividad para materializarse en
productos con una funcién determinada, proceso que resulta especialmente efectivo partiendo del entorno inmediato
del alumnado. En este sentido, la adaptacion creativa de productos de disefio preexistentes es un ejercicio muy
enriquecedor para el alumnado, que le permite, ademas, familiarizarse con las regulaciones que protegen la propiedad
intelectual, asimildndola como un elemento esencial para el ejercicio de una ciudadania responsable y respetuosa.

Por otra parte, el desarrollo de la propuesta podra complementarse con la argumentacion, exposiciéon y puesta en
comun de las soluciones de disefio adoptadas, lo que dara como resultado una reflexion empatica y autocritica sobre
el trabajo realizado y expuesto, reforzando de esta manera la autoestima del alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CPSAA1.1, CC1, CC4, CE1, CE2,
CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

6. Crear productos de disefio, respondiendo con creatividad a necesidades concretas, incluidas las del disefio
inclusivo y las relativas a la sostenibilidad, y cuidando la correccion técnica, la coherencia y el rigor de la
factura del producto, para potenciar una actitud critica y responsable que favorezca el desarrollo personal,
académico o profesional en el campo del disefio.



El disefio es un proceso que conlleva la realizaciéon de un producto fisico o digital, por lo que debe cumplir con unos
criterios técnicos de elaboracion y ejecucion y ajustarse a las normas de representacion formal y material de la
propuesta, ya sea en dos o en tres dimensiones. Ante las diversas clases de necesidades que se le planteen, el
alumnado ha de seleccionar y utilizar de manera coherente los recursos técnicos y procedimentales a su alcance,
utilizandolos como un apoyo facilitador de la comunicacién y no como un condicionante. Este proceso requiere tanto
de una actitud critica como autocritica, algo que, ademas, contribuye a la construccion y el enriquecimiento de la
identidad personal y de las aptitudes académicas o profesionales del alumnado.

Por otra parte, entre los cambios que han enriquecido la disciplina en las ultimas décadas, se encuentran los
producidos por la incorporacion de la sostenibilidad y el disefio inclusivo. Este ultimo implica una modificacion en la
mentalidad respecto al paradigma de la normalidad, ya que parte de la idea de que las limitaciones no corresponden a
las personas, sino que se producen en la interaccion entre estas y el entorno y los objetos. Esta categoria del disefio,
también conocida como total o universal, considera en su origen las habilidades, en lugar de proponer adaptaciones a
una solucién de disefio no inclusiva. Asi pues, esta competencia pretende que el alumnado tome conciencia de que el
disefio inclusivo esté en la base de todas sus propuestas de disefio grafico, de producto o de espacios, y que sea
también el punto de partida desde el que argumentar redisefios innovadores de productos ya existentes, tanto en
proyectos individuales como colectivos. Del mismo modo, los alumnos y alumnas han de considerar la sostenibilidad
en sus propuestas, teniendo en cuenta para ello aspectos econémicos, sociales y ecoldgicos. El alumnado ha de
valorar el disefio inclusivo y la sostenibilidad como herramientas de transformaciéon de la sociedad, tanto en lo personal
como en lo compartido, con multiples derivadas en diversos ambitos sociales, académicos y profesionales, y no debe
olvidar lo relativo a la propiedad intelectual, siempre importante en los trabajos de disefio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD3, CPSAA2, CC4, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2.

CRITERIOS DE EVALUACION
Competencia especifica 1.

1.1 Reconocer la relacion entre las formas y las funciones en objetos de disefio bidimensionales o tridimensionales,
percibiéndolos como productos susceptibles de transformaciones y mejoras.

1.2 Explicar en los objetos de disefio las dimensiones simbdlicas y semanticas propias de su lenguaje, identificando
sus elementos sintacticos y constitutivos con actitud receptiva y respetuosa.

Competencia especifica 2.

2.1 Identificar las caracteristicas fundamentales de los principales movimientos, corrientes, escuelas y tedricos
relacionados con el disefio, comparando productos de disefio de contextos geograficos, histéricos y sociales diversos,
y reflexionando de manera critica sobre las aportaciones de las mujeres y de las culturas no occidentales.

2.2 Analizar de manera critica las diferentes soluciones de disefio vinculadas a un mismo problema, reflexionando
sobre su impacto en el entorno y estableciendo argumentos que promuevan una conciencia comprometida con el
medio ambiente y con el disefio sostenible.

Competencia especifica 3.

3.1 Reconocer las estructuras formales, compositivas y estructurales en objetos y productos de diferentes ambitos del
disefio, analizando los procesos y métodos utilizados para desarrollarlos, asi como las finalidades funcionales y
comunicativas de las que parten y su impacto en aspectos tales como la inclusion, la sostenibilidad y el consumo
responsable.

3.2 Analizar las relaciones compositivas en distintos productos de disefio, identificando los elementos basicos del
lenguaje visual y explicando su impacto en aspectos como la inclusion, la sostenibilidad y el consumo responsable.

Competencia especifica 4.



4.1 Planificar adecuadamente proyectos de disefio individuales o colectivos, estableciendo objetivos en funcion del
impacto de comunicacion buscado, programando las distintas fases del plan de desarrollo, seleccionando con criterio
las herramientas y recursos y priorizando la sostenibilidad.

4.2 Participar activamente en la organizacion adecuada de los equipos de trabajo de los proyectos de disefio
colaborativo, identificando las habilidades requeridas y repartiendo y asumiendo las tareas con criterio.

4.3 Evaluar las propuestas de planificacion propias y ajenas de manera critica y argumentada, analizando su
adecuacion al impacto de comunicacién buscado.

Competencia especifica 5.

5.1 Proyectar soluciones de disefio innovadoras en respuesta a necesidades personales o de expresion propias, a
partir de ideas o productos preexistentes.

5.2 Evaluar criticamente las propuestas de disefio personales, valorando su coherencia y adecuacion, y considerando
el respeto a la propiedad intelectual, tanto a la ajena como a la propia.

Competencia especifica 6.

6.1 Realizar proyectos elementales de disefio grafico, disefio industrial o disefio de espacios habitables, de manera
individual y colectiva, aplicando soluciones creativas en la elaboracién de un producto innovador, y teniendo en cuenta
sus implicaciones sociales, econdémicas y de transformacion, asi como los aspectos relacionados con la propiedad
intelectual.

6.2 Evaluar de manera critica y argumentada trabajos de disefio propios y ajenos, valorando tanto la seleccion
coherente y adecuada de los recursos técnicos, como el rigor y la correccion en la aplicacién de las técnicas de
ejecucion, desarrollo y presentacion del producto, ademas de su grado de adecuacién al impacto de comunicacion
buscado y al respeto a la propiedad intelectual.

6.3 Ildentificar las posibilidades de intervencion del disefio inclusivo en diferentes ambitos de la actividad humana,
poniendo en valor los proyectos innovadores y transformadores de la sociedad.

6.4 Realizar colectivamente un proyecto de disefio inclusivo, priorizando su adecuacion a una o varias diversidades
funcionales concretas, utilizando de manera creativa las configuraciones formales y argumentando las decisiones
tomadas.

SABERES BASICOS
A. Concepto, historia y campos del diseio.

DISE.2.A.1. El Disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion. Disefio grafico: editorial, tipografico,
publicitario,identidad corporativa, sefalética. Disefo industrial: de producto, embalajes o packaging, mobiliario, moda,
textil. Disefio ambiental: interiorismo, escaparatismo, escenografia.

DISE.2.A.2. Evolucion histérica del Disefio. Concepto y teorias del disefio. Artesania e industrializacion: objeto
artesanal, artistico e industrial, diferencias.

DISE.2.A.3. Tendencias, periodos y principales escuelas y figuras mas representativas en el campo del disefio. La
presencia de la mujer en el ambito del disefio. Las mujeres de la Bauhaus: Otti Berger, Anni Albers, Marianne Brandt,
Alma Buscher, Lilly Reich, Charlotte Perriand, Greta Grossman, Florence Knoll, Gae Aulenti y Andrée Putman.
Jacqueline S. Casey, Margaret Calvert, Aino Aalto, Ray Kaiser Eames y Victoria Rushton, entre otras. Revolucion
industrial y Arts&Crafts. Orientalismo y Movimiento Estético. Art Nouveau y Secesion. Deutcher Werkbund.
Vanguardias, Neoplasticismo, Constructivismo, Futurismo, Surrealismo. Bauhaus. Art Deco, Stiling. El
Funcionalismo,Estilo Internacional. Organicismo. Disefio Escandinavo. Escuelas de Posguerra. Pop, HiTech,
Deconstructivismo, Minimal. Disefio Radical, Posmodernismo, Memphis. Ultimas tendencias: accesibilidad, disefio
friendly, neobiomorfismo. Disefio espafiol. Disefio en Andalucia.

DISE.2.A.4. Disefio, ecologia y sostenibilidad. Procedencia de los materiales. Procesos de produccion y distribucion
sostenibles. El Disefio en la sociedad de consumo. La obsolescencia programada. Pertinencia del disefo.
Aportaciones del ecodisefio a la solucion de los retos socioambientales.

DISE.2.A.5. Disefio centrado en el usuario y disefio inclusivo.



DISE.2.A.6. La diversidad como riqueza patrimonial.

DISE.2.A.7. Aportacion de las culturas no occidentales al canon del disefio universal. La apropiacién cultural.
DISE.2.A.8. Fundamentos de la propiedad intelectual. La proteccion de la creatividad. Patentes y marcas.

B. El disefio: configuracion formal y metodologia.

DISE.2.B.1. Disefio y funcion.

DISE.2.B.2. El lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano, color, forma y textura. Teoria de la percepcion.
Leyes de la Gestalt.

DISE.2.B.3. Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional: Estructura y composicion. Proporcion, proporcion
aurea, escala. Peso visual, equilibrio, centro de interés, recorrido visual, lineas de fuerza, ritmo.

DISE.2.B.4. Ordenacion y composicion modular. Médulo, submédulo, redes, teselas, formas moduladas, médulos
pararregulares, movimientos en el plano, patrones de repeticién. Aplicaciones a telas, suelos, paredes. Historia.

DISE.2.B.5. Dimension semantica del disefio. Signo, Simbolo. El color. Propiedades. Valor simbdlico y psicoldgico o
social. Color e impresion.

DISE.2.B.6. Proceso y fases del disefio. Brief, establecimiento de objetivos, planificacién, documentacion, creatividad,
bocetos, croquis, arte final, memoria. La metodologia proyectual.

DISE.2.B.7. Procesos creativos en un proyecto de disefio.

DISE.2.B.8. Estrategias de organizacion de los equipos de trabajo.

C. Diseiio grafico.
DISE.2.C.1. Funciones comunicativas del disefio grafico.

DISE.2.C.2. La tipografia, principales familias, legibilidad, propiedades y usos en el disefio. Programas de creacién de
tipografias.

DISE.2.C.3. El disefio grafico y la composicion.
DISE.2.C.4. El disefio grafico con vy sin reticula. Procesos y técnicas de disefio grafico. Organizacion de la informacion.
DISE.2.C.5. La imagen de marca: el disefio corporativo. Historia. Programas de dibujo vectorial.

DISE.2.C.6. Disefio editorial. La maquetacion y composicion de paginas. Términos basicos. Tipos de impresos.
Impresion.

DISE.2.C.7. Disefio digital: disefio interactivo, disefio en movimiento y otras aplicaciones digitales.
DISE.2.C.8. El disefio publicitario. Proyectos de comunicacion grafica. El cartel. Historia.

DISE.2.C.9. La sefalética y sus aplicaciones. El pictograma. La reticula. Color. Soportes.

D. Diseno tridimensional.

DISE.2.D.1. Disefio de producto. Tipologias de objetos en el disefio volumétrico: de uso individual, publico o
profesional.

DISE.2.D.2. Sistemas de representacion y estructuras compositivas aplicados al disefio de producto: diédrico,
axonomeétrico y conico.

DISE.2.D.3. Antropometria, ergonomia y biénica aplicadas al disefio.
DISE.2.D.4. Disefio de producto y diversidad funcional. Disefio flexible, creacién de opciones.

DISE.2.D.5. Materiales, texturas y colores. Sistemas de produccion y su repercusion en el disefio. Historia y evolucion
de los materiales. Sostenibilidad, reciclaje, reutilizacion.



DISE.2.D.6. El packaging: del disefio grafico al disefio del contenedor del producto tridimensional. Iniciacién a su
desarrollo y técnicas de produccion. Iniciacion a los troqueles, desarrollos y acotacion.

DISE.2.D.7. Disefio de moda: disefio de vestuario, disefo textil.

DISE.2.D.8. Disefio en la artesania: joyeria, ceramica y otros materiales.

DISE.2.D.9. Disefio de espacios. Organizacion del espacio habitable, publico o privado. Distribuciéon de espacios y

recorridos. Escenografia.

DISE.2.D.10. Elementos constructivos. Principios de iluminacién. Disefio de espacios interiores.

DISE.2.D.11. Percepcion psicolégica del espacio.

DISE.2.D.12. El disefio inclusivo de espacios.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES
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1. Identificar los fundamentos del disefio a partir | 1.1. Reconocer la relacion entre las formas y las DISE.2.B.1.
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configuraciones formales, compositivas y compositivas y estructurales en objetos y productos | DISE.2.A.6.
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criticamente soluciones creativas en desarrollo, seleccionando con criterio las DISE.2.C.8.
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inclusivo, priorizando su adecuacién a una o varias |DISE.2.D 4.
diversidades funcionales concretas, utilizando de DISE.2.A.5

manera creativa las configuraciones formales y
argumentando las decisiones tomadas.
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4.1.6 TECNICAS GRAFICO PLASTICAS

2° Bachillerato de Artes Plasticas

Alo largo de la historia, las técnicas artisticas han condicionado enormemente la naturaleza y la forma de las obras de
arte. Asi, la flexibilidad y ductilidad de la pintura al éleo permitié que la pintura abandonara los muros y se trasladara a
soportes mas livianos, como la tela, lo cual no solo facilitd el traslado de las obras, sino que, al mejorar la plasticidad,
permitié representar fundidos, degradados y modelados mas elaborados y con apariencia mas natural. Al igual que las
necesidades expresivas, los materiales, instrumentos y procedimientos evolucionan con el tiempo y conforman un
legado técnico-artistico cuyo conocimiento sera un requisito indispensable para enriquecer los recursos de cualquier
persona dispuesta al estudio o a la produccion de obras artisticas.

La materia Técnicas de Expresion Grafico-plastica acerca al alumnado a los recursos, las técnicas, los procedimientos
y las aplicaciones instrumentales que hacen posible la produccion artistica en general y las producciones plasticas,
graficas y visuales en particular. Ademas de las técnicas clasificadas tradicionalmente como dibujo, pintura y grabado,
se tendran en cuenta otras técnicas relevantes que escapen a esta clasificacion. El objetivo es que, por un lado, el
alumnado adquiera las habilidades necesarias para implementar correctamente los procedimientos de trabajo, y, por
otro, adecue las técnicas a las propuestas artisticas con soltura, iniciativa y creatividad crecientes.

El conocimiento de las técnicas grafico-plasticas adquiere todo su sentido mediante su puesta en practica, que hace
posible la materialidad de la comunicacién visual y posibilita la investigacion y la busqueda de lenguajes propios que
construyan una identidad artistica capaz de abordar proyectos creativos de cierta complejidad. En todo momento se ha
de promover la capacidad proactiva y creadora, asi como la adecuacién del registro comunicativo a las intenciones y
especificidades de cada discurso artistico plastico. Conseguir la madurez expresiva, la autoexpresion y el desarrollo
del espiritu critico ante producciones artisticas diversas, tanto propias como ajenas, son algunos de los objetivos
primordiales en la materia.

Esta actividad creativa individual debe complementarse con el fomento de la actividad colaborativa, las puestas en
comun vy el intercambio de ideas critico y argumentado, con el fin de preparar al alumnado para una participacion
activa en equipos de trabajo. En este marco, los alumnos y alumnas han de afrontar las actividades siempre desde
una perspectiva inclusiva.

Por otra parte, como en toda produccion humana contemporanea, se hace necesario tener en cuenta la sostenibilidad,
tanto en el uso de recursos como en la prevencion y la gestion de los residuos que la produccion artistica pudiera
generar. De la misma forma, se contempla no solo el uso de materiales y herramientas innovadores, sino también el de
nuevos materiales biodegradables y que respeten las regulaciones relativas al cuidado medioambiental.

Asimismo, y aplicando criterios de validez, calidad y fiabilidad, se deben utilizar distintos recursos analégicos y
digitales para la investigacion y la busqueda de informacion, ligando ambos procesos a la generaciéon de nuevas
composiciones. También se utilizaran dispositivos digitales, aplicaciones y servicios en linea para desarrollar y registrar



graficamente la actividad plastica, asi como para trabajar colaborativamente y para generar contenido de rapida
difusion entre el resto del aula, la comunidad educativa u otros agentes externos.

Teniendo en cuenta todos estos aspectos, esta materia pretende desarrollar en el alumnado la sensibilizacion y el
respeto hacia el patrimonio artistico plastico en toda su diversidad, lo que incluye el andlisis de los elementos, técnicas
y procedimientos que han sido empleados para su elaboracion. Por otra parte, la comprensién, andlisis e interpretacion
de producciones artisticas grafico-plasticas y de las técnicas empleadas permite una adecuada seleccion de recursos
materiales y procedimentales para la participacion activa en proyectos colaborativos o personales vinculados a la
produccion plastica, grafica y visual. Asimismo, la creacién de obras grafico-plasticas mediante la aplicacién coherente
de materiales, procedimientos y técnicas de dibujo, pintura y grabado es clave para una comunicacion efectiva de
ideas, sentimientos o emociones, facilitando, ademas, que los alumnos y alumnas puedan estimular y ampliar la
sensibilidad para el disfrute estético.

La materia esta disefiada en torno a cinco competencias especificas, que emanan de las competencias clave y los
objetivos establecidos para la etapa de Bachillerato. Estas competencias especificas estan definidas de manera que
varias de ellas pueden acometerse de manera integrada, por lo que no existe una frontera estricta entre unas y otras, y
el orden en el que se presentan no es vinculante, ni representa ninguna jerarquia.

Los criterios de evaluacién, que se desprenden directamente de dichas competencias especificas, estan disefiados
para comprobar su grado de consecucién por parte del alumnado.

Los saberes basicos de la materia que deberan activarse para adquirir dichas competencias especificas se articulan
en torno a cinco bloques. El primer bloque, denominado «Aspectos generales», abarca los conocimientos y actitudes
necesarios para reconocer los distintos lenguajes artisticos, los elementos que los conforman y su evoluciéon a lo largo
de la historia, asi como las cualidades e impacto de los diversos materiales y soportes. Se incluyen también algunos
elementos esenciales relacionados con la conservacion, la sostenibilidad, la perspectiva inclusiva y la propiedad
intelectual, ademas de estrategias especificas para el desarrollo de la valoracion critica, la planificacion y el trabajo
colaborativo. El segundo bloque, titulado «Técnicas de dibujo», reune las técnicas y conceptos que permiten la
exploraciéon y creacion con esta forma de expresion. El tercer bloque, «Técnicas de pintura», comprende los
procedimientos y operaciones vinculadas al color y sus diversas manifestaciones plasticas. El cuarto bloque,
«Técnicas de grabado y estampaciony», recoge las diversas metodologias que se deben experimentar para el dominio
y comprension de los diferentes medios de estampaciéon. El bloque final, «Técnicas mixtas y alternativas», incorpora
las técnicas y medios de expresién mas innovadores, como los digitales.

Las competencias especificas han de ser adquiridas desarrollando situaciones de aprendizaje integradas que hagan
posible que el alumnado ponga en practica sus conocimientos, adquiera las destrezas asociadas a los procedimientos
tradicionales y experimente con diversas técnicas innovadoras, desarrollando asi su creatividad mediante proyectos
colaborativos, enriquecedores y multidisciplinares. Estas situaciones de aprendizaje deben posibilitar un trabajo
globalizado fundamentado en metodologias mas préximas a las que se aplican en el entorno laboral y profesional, lo
que aporta mas significatividad a los aprendizajes y genera un mayor grado de implicacion del alumnado en la materia.
Ademas, para contribuir a su formacién integral, se deben abordar aspectos tales como la propiedad intelectual, la
sostenibilidad y seguridad de los proyectos, la prevencion y la gestion responsable de los residuos, el estudio de la
toxicidad o el impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Analizar obras grafico-plasticas, valorando sus aspectos formales, comparando las técnicas, materiales y
procedimientos empleados en su ejecucidén y conservacion, y reflexionando sobre su posible impacto
medioambiental, para conformar un marco personal de referencia que potencie la creatividad y fomente una
actitud positiva hacia el patrimonio, a la par que comprometida con la sostenibilidad.

Entendidas como elementos complejos que pueden ser abordados desde diferentes enfoques, las producciones
artisticas constituyen un reflejo del contexto social, cultural e histérico en el que se han generado. Uno de los aspectos
que ayudan a definir ese contexto es el analisis tanto de los materiales como de las técnicas y procedimientos
utilizados, poniéndolos en relacion con sus cualidades expresivas y comunicativas, para lo que también se deben
considerar sus aspectos formales (composicion; forma, color y textura; luz; etc.). Este analisis permite comparar y
relacionar obras en contextos diferentes, lo que proporcionara al alumnado un bagaje de recursos para aplicar tanto en
futuras valoraciones criticas, como en sus propias producciones artisticas. Por otra parte, este analisis de diferentes
producciones artisticas ayudara a fomentar una valoracion positiva de la diversidad cultural y artistica del patrimonio.
Entre los ejemplos analizados, se debe incorporar la perspectiva de género y la perspectiva intercultural, con énfasis



en el estudio de producciones realizadas por mujeres y por personas de grupos étnicos y poblacionales cuya
presencia en el canon artistico occidental ha sido tradicionalmente muy limitada.

Para el analisis de las manifestaciones gréafico-plasticas pueden emplearse diversas metodologias, entre las que se
cuentan la investigacion documentada mediante fuentes analdgicas o digitales, asi como novedosas herramientas
tecnolégicas de analisis cientifico. Aunque ambos son valiosos ejemplos de acercamiento, resultan complementarios
del imprescindible andlisis visual de la obra, cuya sencillez técnica, inmediatez y versatilidad permiten considerarlo
como el primer método de acercamiento, en sus dos aspectos fundamentales: de aproximacion al disfrute estético —
activando asi otros procesos cognitivos importantes, como la atencién y la memoria— y de desarrollo del sentido critico.
La aplicaciéon de estas metodologias de recepcion puede transferirse a otros ambitos de conocimiento, mejorando la
formacion integral del alumnado.

Por otra parte, la mayoria de las producciones artisticas plasticas, en tanto que objetos fisicos, son elementos sobre
los que conviene hacer una reflexion medioambiental, tanto por la repercusiéon de los materiales, técnicas y
herramientas empleados en su realizacién, como la que se deriva de los procesos de produccion, que también pueden
generar residuos perjudiciales para el planeta. Asi pues, es especialmente importante conocer las técnicas de
elaboracion de los materiales empleados en el trabajo grafico-plastico. El alumnado debe tener en cuenta todas estas
consideraciones para poder valorar, en el momento de la recepcién de una obra concreta, su impacto sobre el
medioambiente. Por ultimo, la sostenibilidad en la produccion artistica debe complementarse con la apuesta
consciente por la conservacioén y el cuidado del patrimonio artistico, estableciendo un dialogo respetuoso entre ambas
vertientes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM2, CD1, CPSAA2, CC1, CC2,
CC4, CCEC1, CCEC2.

2. Utilizar los distintos elementos y procedimientos propios del lenguaje grafico-plastico, manifestando
dominio técnico y experimentando de manera creativa e innovadora con sus posibilidades y combinaciones,
para desarrollar una capacidad de expresiéon auténoma y personal y para responder a unos objetivos
determinados.

El lenguaje grafico-plastico ha acomparado al ser humano desde sus inicios, por lo que resulta extremadamente rico y
variado. De ahi que el estudio de las técnicas de expresion grafico-plastica requiera de saberes asociados a muy
diversos campos de conocimiento, incluyendo la practica y la destreza en la aplicacion de los distintos procedimientos.
Las técnicas grafico-plasticas ofrecen recursos muy potentes para expresar, de manera personal y libre, ideas,
sentimientos y opiniones sobre cualquier tematica o fundamentadas en vivencias personales o compartidas. De esta
forma, el alumnado incorpora la faceta personal a sus composiciones, intensificando asi su implicaciéon. En todo caso,
debera seleccionar los recursos mas adecuados en funcién de la intencionalidad buscada, sin perder de vista la
necesaria reflexion sobre la sostenibilidad del producto final.

Ademas, las producciones grafico-plasticas permiten un alto grado de experimentacion y creatividad, combinando de
manera muy diversa materiales, utensilios, técnicas y procedimientos. Todo ello proporciona al alumnado una mayor
libertad para plasmar las ideas y sentimientos personales. La adquisicion de las destrezas necesarias y la progresiva
soltura técnica en la ejecucion de las producciones ird posibilitando que alumnos y alumnas ejerciten la improvisacion.
En definitiva, la resolucion de estas producciones grafico-plasticas constituye un impulso en el crecimiento personal del
alumnado y genera un clima de autoconfianza, al tiempo que agudiza el sentido critico, aumenta la autoestima y
potencia la creatividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC4, CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2.

3. Planificar el proceso de realizaciéon individual y colectiva de obras grafico-plasticas, valorando las
posibilidades que ofrecen las distintas técnicas, materiales y procedimientos, asi como su adecuacién a una
determinada propuesta, para responder con eficacia y creatividad a cualquier desempefio relacionado con la
produccion cultural o artistica.

Los niveles de complejidad de las producciones grafico-plasticas son muy variados, y estan condicionados por
circunstancias tanto propias como ajenas a ellas. Para lograr desarrollarlas con éxito, el alumnado debe valorar, junto
al grado de complejidad, las posibilidades de los recursos disponibles para el proyecto, asi como su adecuacion al
mismo. Tras este diagnodstico de la situacién, debe planificar ordenadamente las diferentes fases de realizacion,
seleccionando con criterio y creatividad los recursos que mejor se adapten a la propuesta. De esta forma, el proceso
de analisis de la situacion de partida y la planificacion de la obra se convierten en componentes con tanto o mas valor



que el producto final para el alumnado, que ha de ser capaz de gestionar correctamente este complejo entramado de
relaciones para afrontar con éxito un proyecto grafico-plastico.

Cuando los proyectos son colectivos, es importante planificar igualmente la participacion de los distintos miembros del
grupo, valorando sus debilidades y fortalezas, con el fin de integrar las experiencias compartidas y favorecer unas
dinamicas de trabajo eficaces, respetuosas, empaticas y enriquecedoras.

Finalmente, resulta fundamental que, una vez concluida la planificaciéon de la obra grafico plastica, esta sea sometida a
un proceso de evaluacion, individual o colectivo, que incluya otro andlisis que permita al alumnado explicar el modo en
que los materiales, técnicas, procesos de realizacién y lenguajes seleccionados han condicionado el producto final.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CPSAA3.2, CPSAA4, CE2,
CCEC4.2.

4. Desarrollar proyectos grafico-plasticos individuales y colaborativos, utilizando con destreza diversos
materiales, técnicas y procedimientos, para integrar el proceso creativo y responder de manera eficaz,
sostenible y creativa a unos objetivos de desempeiio determinados.

Tanto en los proyectos colectivos como en los individuales, cada alumno o alumna debe enfrentarse a la resolucion de
problemas aplicando de manera consciente las destrezas y técnicas adquiridas. Un aspecto fundamental consiste en
determinar las técnicas, materiales, soportes y procedimientos que resulten mas adecuados para responder a la
necesidad planteada. En todo caso, en la seleccion de materiales y en la aplicacion de los procedimientos para crear
las diferentes obras grafico-plasticas, es imprescindible aplicar una perspectiva de sostenibilidad; de ahi que se
proponga también la utilizacion de materiales reciclados y no contaminantes y el empleo de procedimientos
respetuosos con el medioambiente.

Cuando los proyectos son individuales, propician el desarrollo de la autonomia y la autoestima, posibilitando al mismo
tiempo el enriquecimiento de futuras producciones colaborativas. Cuando son colaborativos, ademas, cada alumno o
alumna recibe, aporta y comparte con el resto de miembros del grupo, desarrollando asi estrategias de empatia y de
resolucion de problemas y conflictos. En cualquiera de los dos casos, el objetivo es crear unas dinamicas de trabajo
empdticas y enriquecedoras, mediante las que el alumnado aprenda a respetar tanto el trabajo propio como el ajeno,
lo que constituira ademas un aporte valioso para la construccion de la identidad personal y el enriquecimiento del
espiritu critico. Por otro lado, los proyectos gréafico-plasticos, tanto individuales como colectivos, pueden vincularse con
la experimentacion, la expresion personal y la autonomia en la resolucion de problemas. De este dialogo entre lo
individual y lo colectivo depende en gran parte la eficacia y adecuacion de la respuesta a cualquier propuesta.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CPSAA1.1, CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CE3, CCE3, CCEC3.2, CCEC4.1.

5. Evaluar los productos grafico-plasticos propios y ajenos, valorando su posible impacto social y cultural,
para potenciar una actitud critica y responsable que favorezca el desarrollo personal y profesional en el
campo de la expresion grafico-plastica.

Todo proyecto artistico colectivo necesita de la implicaciéon activa de sus integrantes para aplicar con éxito los
aprendizajes que intervienen en el proceso de planificacion y creacion y plasmarlos en una produccion final
satisfactoria, que responda a un objetivo concreto previamente planteado. Se trata de un proceso comunicativo de
discusion, cuestionamiento e intercambio de ideas que favorece la inclusion y pone en valor las oportunidades de
desarrollo personal y social del alumnado, para lo que este debe comprender las repercusiones que el proyecto puede
tener en esos y otros campos.

Por ello, una vez elaborado el proyecto grafico-plastico, es imprescindible proceder a evaluar tanto las producciones
propias como las ajenas, atendiendo, en primer lugar, a la adecuacion entre los lenguajes, técnicas, materiales y
procedimientos empleados en funcién de la intencionalidad inicial y el tipo de producto que se deseaba obtener. Para
ello, el alumnado debe utilizar el vocabulario especifico y la terminologia profesional adecuada, ademas de mostrar
una actitud empatica y constructiva, expresando y aceptando los errores y puntos débiles como posibilidades para
aprender y mejorar.

Otro aspecto que debe evaluarse es, sin duda, la calidad en la ejecucion y el grado de adecuacion de la planificacion
de la actividad con respecto a la realidad de la produccion, asi como las posibles interacciones medioambientales. Es
también el momento de evaluar el respeto hacia la propiedad intelectual del producto final, asi como de establecer
paralelismos entre los trabajos realizados y otros similares pertenecientes a ambitos distintos del escolar,
reflexionando sobre las posibilidades profesionales derivadas del conocimiento y aplicacion solvente de las diferentes



técnicas grafico-plasticas, lo que supondra un incentivo en el grado de implicacién del alumnado en la materia, al
asociar asi el trabajo de aula con su proyeccion futura en el mundo laboral.

Por todo ello, se produce un movimiento que incidira tanto en la mejora de los trabajos sucesivos, como en el
desarrollo de la capacidad critica argumentada, que podra aplicarse a otros muchos campos de su vida personal y
académica y que es clave para el desarrollo de una personalidad auténoma.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CC4,
CE2, CCEC1, CCEC2.

CRITERIOS DE EVALUACION
Competencia especifica 1.

1.1 Analizar obras grafico-plasticas de distintos tipos y épocas, identificando los materiales, técnicas y procedimientos
utilizados, valorando sus efectos expresivos e incorporando juicios de valor estético a partir del estudio de sus
aspectos formales.

1.2 Comparar los elementos, técnicas y procedimientos empleados en distintas producciones grafico-plasticas,
identificando diferencias y aspectos comunes, y estableciendo relaciones entre ellos.

1.3 Valorar criticamente la sostenibilidad y el impacto medioambiental de los procedimientos y materiales utilizados en
la creacion grafico-plastica en distintos momentos histéricos, proponiendo alternativas respetuosas con el
medioambiente.

Competencia especifica 2.

2.1 Seleccionar creativamente los recursos grafico-plasticos adecuados en funcion de la situacion expresiva o la
intencionalidad del desempeiio solicitado.

2.2 Utilizar de manera creativa y autonoma las técnicas, materiales y procedimientos de la expresion grafico-plastica
en la resolucién de distintas necesidades expresivas y comunicativas, incidiendo en el rigor en la ejecucion y en la
sostenibilidad del producto final.

Competencia especifica 3.

3.1 Planificar el proceso completo de realizacion de obras grafico-plasticas variadas, individuales o colectivas,
estableciendo las fases de realizacidon y argumentando la seleccion de las técnicas, materiales, procedimientos y
lenguajes mas adecuados en funcién de las distintas intenciones comunicativas o creativas.

3.2 Planificar de manera adecuada la organizacion de las fases y de los equipos de trabajo en las propuestas
colaborativas, identificando las habilidades requeridas en cada caso y repartiendo y asumiendo las tareas con criterio.

Competencia especifica 4.

4.1 Expresar ideas, opiniones y sentimientos mediante la creacién de producciones grafico-plasticas individuales y
colaborativas de distintos tipos, referidas a distintos motivos o planteamientos, aplicando con solvencia y dominio
técnico los distintos procedimientos.

4.2 Interactuar coordinada y colaborativamente en el desarrollo de producciones grafico-plasticas colectivas,
manifestando una actitud respetuosa, creativa y conciliadora cuando se produzcan diferencias de opinidon entre los
miembros del grupo.

4.3 Realizar composiciones grafico-plasticas individuales o colaborativas, integrando el uso de materiales reciclados
cuando sea posible y aplicando criterios de inclusién y sostenibilidad.

Competencia especifica 5.

5.1 Evaluar diferentes productos grafico-plasticos, argumentando, con la terminologia especifica, el grado de
adecuacion a la intencién prevista de los lenguajes, técnicas, materiales y procedimientos utilizados, valorando el rigor
y la calidad de la ejecucion, asi como aspectos relacionados con la sostenibilidad y la propiedad intelectual.

5.2 |dentificar y valorar las oportunidades de desarrollo personal y profesional que se derivan del conocimiento de las
técnicas de expresion grafico-plastica.



SABERES BASICOS
A. Aspectos generales.

TEGP.2.A.1. El lenguaje grafico-plastico: forma, color, textura y composicion. Su evolucion historica, con especial
atencion a la obra artistica producida en nuestra comunidad auténoma.

TEGP.2.A.2. Soportes, utensilios, pigmentos, aglutinantes y disolventes asociados a las diferentes técnicas
graficoplasticas. Interaccion entre materiales.

TEGP.2.A.3. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Soportes y
materiales sostenibles.

TEGP.2.A.4. La conservacion de las obras grafico-plasticas.

TEGP.2.A.5. La proteccion de la creatividad. Aspectos fundamentales de la propiedad intelectual. Copias y
falsificaciones.

TEGP.2.A.6. La perspectiva inclusiva a los productos grafico-plasticos.
TEGP.2.A.7. Perspectiva de género y perspectiva intercultural en las producciones grafico-plasticas.

TEGP.2.A.8. Estrategias de investigacion, analisis, interpretacién y valoracion critica de productos culturales y
artisticos.

TEGP.2.A.9. Estrategias para la planificacion y desarrollo de proyectos grafico-plasticos. La organizacion de los
equipos de trabajo.

TEGP.2.A.10. Aplicacion de las distintas técnicas en la realizacion de actividades y proyectos individuales y colectivos.
B. Técnicas de dibujo.
TEGP.2.B.1. Materiales, utiles y soportes asociados al dibujo. Caracteristicas y terminologia especifica.

TEGP.2.B.2. Técnicas secas: lapices de grafito, carboncillo, lapices compuestos, sanguinas, barras grasas, de color y
pasteles.

TEGP.2.B.3. Técnicas humedas y mixtas. La tinta y sus herramientas.
C. Técnicas de pintura.

TEGP.2.C.1. Materiales, utiles y soportes. Caracteristicas y terminologia especifica. Artistas de especial relevancia en
Andalucia que destacan en el empleo de las técnicas del Dibujo como medio fundamental de expresion.

TEGP.2.C.2. Técnicas al agua: acuarela, témpera y acrilico.

TEGP.2.C.3. Técnicas sdlidas, oleosas y mixtas. Temple al huevo. Encaustos. Pasteles. Oleos. Oleos miscibles al
agua. Pinturas biodegradables. Aplicacién en la realizacion de proyectos y trabajos.

TEGP.2.C.4. Analisis técnico y procedimental de obras pictdricas de estilos y épocas diversas. Figuras significativas del
Arte andaluz relacionadas con las técnicas pictoricas.

D. Técnicas de grabado y estampacion.

TEGP.2.D.1. Materiales, Utiles, maquinaria y soportes. Terminologia especifica.
TEGP.2.D.2. Monoimpresion y reproduccion multiple. La obra grafica. Monotipia plana.
TEGP.2.D.3. Estampacion en relieve. Xilografia. Lindleo.

TEGP.2.D.4. Estampacion en hueco. Calcografia. Técnicas directas e indirectas.

TEGP.2.D.5. Estampacion plana. Método planografico. Litografia. Método permeografico. Serigrafia. Método
electronico. Copy Art.

TEGP.2.D.6. Analisis técnico y procedimental de obra gréfica realizada con técnicas de grabado y estampacion de
diferentes épocas y estilos. Presentacion de la obra grafica seriada. Presencia andaluza de artistas y agrupaciones
que utilizan la estampacion como medio de compromiso social.

E. Técnicas mixtas y alternativas.



TEGP.2.E.1. Otras técnicas, materiales y procedimientos en la expresion grafica contemporanea. Aportacion andaluza

al desarrollo de los procedimientos creativos actuales.

TEGP.2.E.2. La imagen digital. Arte digital.

TECNICAS GRAFICO PLASTICAS

destreza diversos materiales, técnicas y

plasticas de distintos tipos, individuales y

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
basicos

1. Analizar obras grafico-plasticas, valorando sus 1.1. Analizar obras grafico-plasticas de distintos | TEGP.2.A.5.

aspectos formales, comparando las técnicas, tipos y épocas, identificando los materiales, TEGP2.AT.

materiales y procedimientos empleados en su técnicas y procedimientos utilizados, valorando TEGP2.A0.
ejecucion y conservacion, y reflexionando sobre su | sus efectos expresivos e incorporando juicios de Egﬁgg%o
posible impacto medioambiental, para conformar un | valor estético a partir del estudio de sus aspectos TEGP'2.E'2.

marco personal de referencia que potencie la formales. B

c:)esz?ttit/;dggcy{af%rlne;ttﬁnggs : C;Itll;d r;cesgva y 1.2. Comparar los elementos, técnicas y TEGP.2.A.2.

P X P ’ parq procedimientos empleados en las distintas TEGP2.B.2.

comprometida con . e e : e TEGP.2.B.3.

la sostenibilidad. producciones graficoplasticas, identificando TEGP2.C.4
diferencias y aspectos comunes, y estableciendo TEGP2 D1

CCL3, STEM2, CD1, CPSAA2, CC1, CC2, CC4, | rélaciones entre ellos.

CCEC1, CCEC2 1.3. Valorar criticamente la sostenibilidad y el TEGP.2.A.3.
impacto medioambiental de los procedimientosy | TEGP.2.E.1.
materiales utilizados en la creacién grafico- TEGP2.E.2.
plastica en distintos momentos histdricos,
proponiendo alternativas respetuosas con el
medioambiente.

1.4. Debatir sobre diferentes productos de TEGP.2.A.2.
creacion grafico-plastica de distintos tipos y TEGP2.A3.
épocas, valorando la adecuacion de los TEGP2AS.
materiales, técnicas y procedimientos Egﬁggg
aplicados en funcion de la intencionalidad TEGP2.C.4.
buscada; incorporando juicios de valor vinculados | Tegp2.D 2.
a la apreciacion estética de las obras de manera |TEGP.2.D.3.
argumentada, constructiva y respetuosa; TEGP.2.D 4.
aplicando una perspectiva de género e TEGP.2.D.5
intercultural; y valorando la riqueza inherente a la

diversidad del patrimonio

cultural.

3. Planificar el proceso de realizacion individual y 3.1. Planificar el proceso completo de realizacion |TEGP.2.A.8.

colectiva de obras gréficoplasticas, valorando las de obras grafico-plasticas variadas, tales como TEGP.2.A.9.

posibilidades que ofrecen las distintas técnicas, dibujos,pinturas, grabados y técnicas mixtas, TEGP.2.A.10.
materiales y procedimientos, asi como su individuales o colectivas, estableciendo las fases

adecuacion a una determinada propuesta, para de realizacion y argumentando la seleccion de las

responder con eficacia y creatividad a cualquier técnicas, materiales, procedimientos y lenguajes

desempefio relacionado con la produccién cultural o | mas adecuados en funcién de las distintas

artistica. intenciones comunicativas o creativas.

STEMS3, CPSAA3.2, CPSAA4, CE2, CCEC4.2. 3.2. Planificar de manera adecuada la TEGP.2.A5.
organizacion de las fases y de los equipos de TEGP2.A9.
trabajo en las propuestas colaborativas, TEGP2.A.10
identificando las habilidades requeridas en cada
caso y repartiendo y asumiendo las tareas con
criterio.

3.3. Explicar con criterio y respeto las propuestas | TEGP.2.A.3.
de planificacion propias y ajenas de manera TEGP2.A4.
critica yargumentada, valorando tanto la

adecuacion en la seleccion de técnicas,

materiales, procedimientos y lenguajes, como el

grado de ajuste entre el proceso de realizacion

previsto y el producto final buscado.

4. Desarrollar proyectos grafico-plasticos 4.1. Expresar ideas, opiniones y sentimientos TEGP.2.A.6.

individuales y colaborativos, utilizando con mediante la creacion de producciones gréafico- Egﬁgg;




procedimientos, para integrar el proceso creativo y

colaborativas de distintos tipos, referidas a

TEGP.2.B.3.

responder de manera eficaz, sostenible y creativa a | distintos motivos o planteamientos, aplicando con | TEGP.2.C.2.
unos objetivos de desempefio determinados. solvencia y dominio técnico los distintos Egﬁggg
STEM3, CPSAA1.1, CPSAA3.1, CPSAA3.2, procedimientos. TEGP.Z.D.G.
CE3, CCE3, CCEC3.2, CCEC4.1. ik
4.2. Interactuar coordinada y colaborativamente | TEGP.2.A.6.
en el desarrollo de producciones grafico-plasticas | TEGP.2.A.7.
colectivas, manifestando una actitud respetuosa, TEGP2.A8.
creativa y conciliadora cuando se produzcan Egﬁgé?
diferencias de opinién entre los miembros del R
grupo.
4.3. Realizar composiciones grafico-plasticas TEGP.2.A.6.
individuales o colaborativas aplicando criterios de | TEGP.2.A.7.
inclusion y sostenibilidad, integrando el uso de TEGP.2.A.10.
materiales reciclados cuando sea posible y Eg:ﬁgg;
aplicando criterios de inclusion y sostenibilidad. TEGP2.D.4.
TEGP.2.E.1.
5. Evaluar los productos grafico-plasticos propios y |5.1. Evaluar los diferentes productos grafico- TEGP.2.A.8.
ajenos, valorando su posible impacto social y plasticos individuales y colectivos, argumentando, | TEGP.2.C.1.
cultural para potenciar una actitud critica y con la terminologia especifica, el grado de TEGP2.C.4.
responsable que favorezca el desarrollo personal y | adecuacion a la intencién prevista de los Egﬁgg?
profesional en el campo de la expresion grafico- lenguajes, técnicas, materiales y procedimientos B
plastica. utilizados, valorando el rigor y la calidad de la
ejecucion, asi como aspectos relacionados
CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CC4, CE2, con la sostenibilidad y la propiedad intelectual.
CCEC1, CCEC2. 5.2. Identificar y valorar las oportunidades de TEGP.2.A5.
desarrollo personal y profesional que se derivan | TEGP.2.A.9.
del conocimiento y apropiacién de las técnicas de Egﬁggg

expresion graficoplastica.

Unidad temporal de la Programacién de TECNICAS GRAFICO PLASTICAS
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4.1.7 VOLUMEN

1° Bachillerato de Artes Plasticas

Desde los origenes de la civilizacion, los seres humanos han necesitado crear objetos tridimensionales, tanto para
responder a necesidades funcionales, como movidos por intenciones ludicas, religiosas o artisticas. En todas las
producciones humanas puede rastrearse una intencién estética, que unas veces se produce de una manera intuitiva y
emocional y, otras, es el resultado de un proceso racional mas o menos sofisticado. La materia de Volumen se ocupa
especificamente del estudio del espacio tridimensional en el ambito de la expresion artistica, atendiendo a las
cualidades fisicas, espaciales, estructurales y volumétricas de los objetos.

La introduccion al estudio y anadlisis de las formas y manifestaciones tridimensionales completa y desarrolla la
formacion plastica y artistica del alumnado, ejercitando los mecanismos de percepcion de las formas volumétricas y
ayudando al desarrollo de una vision analitica y sintética de los objetos artisticos tridimensionales que nos rodean, asi
como de sus aplicaciones mas significativas en el campo cientifico, industrial, artesanal y artistico.

El alumnado que curse esta materia adquirira las competencias que le permitan comprender en qué medida la forma,
el tamafio, el color o el acabado final de los objetos artisticos tridimensionales vienen condicionados tanto por los
materiales empleados, como por la funciéon y el entorno cultural en los que se producen. Otros factores condicionantes
son la intencionalidad expresiva y los efectos que se quieren producir en la recepcion, asi como los aspectos
relacionados con la sostenibilidad y el cuidado del medio ambiente. Valores tales como el respeto y el aprecio de la
riqueza inherente a la diversidad cultural y artistica, o la necesidad de proteger la propiedad intelectual propia y ajena
deben ser tenidos también cuenta, sin olvidar la perspectiva de género y la perspectiva intercultural, para poner en
valor el trabajo realizado por mujeres o por personas pertenecientes a culturas que no pertenecen al ambito occidental
dominante.

Junto al desarrollo de la percepcion sensorial, intelectual y critica de las formas, esta materia se interesa por la otra
vertiente de la formacion artistica, a la que esta estrechamente vinculada: la creacién de objetos tridimensionales. Esta
dimensién de la materia conecta el mundo de las ideas con el de las formas a partir del conocimiento del lenguaje
plastico y del uso de materiales, procedimientos y técnicas de configuracion tridimensional, asi como de otros
elementos de configuracion formal y espacial, del analisis de la representacion espacial y de la aplicacion de la
metodologia general del proyecto de creacion de objetos tridimensionales. Se espera con ello que el alumnado
adquiera —junto a la capacidad de percepcidn espacial, tactil y cinestésica— un dominio técnico y unas habilidades
creativas capaces de movilizar el pensamiento divergente, esa capacidad humana para proponer multiples respuestas
ante un mismo estimulo. Todo ello favorece el desarrollo de ciertos componentes de la formacion artistica fuertemente
vinculados entre si: la percepcion intelectual y sensorial de la forma; la creaciéon de objetos tridimensionales; y el
analisis de la luz para la comprension de la configuracion y percepcion de los objetos volumétricos.

La materia de Volumen proporciona al alumnado una vision general, tanto de las técnicas escultéricas mas
innovadoras como de las mas tradicionales, para que identifique las propiedades y particularidades expresivas de los
distintos materiales —barro, madera, piedra, marmol o metales, entre otros— y seleccione con criterio el mas adecuado
en funcion de la intencionalidad y funcion de cada objeto. También es preciso que aprenda las técnicas vy
procedimientos mas significativos del ambito de la escultura. Del mismo modo, debe reflexionar sobre los utiles y
herramientas mas adecuados para cada produccion artistica, asi como sobre el contexto cultural en el que se trabaja.
Se abordan asi aspectos relacionados con la composicion en el espacio, fomentando la expresividad y el desarrollo del
deleite estético y sensorial, para favorecer el crecimiento personal, social, académico y profesional. Otro aspecto
importante al que se debe prestar atencidén desde esta materia es la reflexion sobre la necesidad de hacer un uso
adecuado y responsable de los materiales, atendiendo a su impacto medioambiental y a la prevencién y tratamiento de
los posibles residuos que se generen, desarrollando asi una actitud critica, sostenible, inclusiva e innovadora ante la
experiencia artistica.

Estos fines vehiculan las competencias especificas de la materia de Volumen, definidas a partir de los objetivos
generales y las competencias clave previstas para la etapa de Bachillerato. La consecucién de las competencias
especificas implicara la adquisicién por parte del alumnado de los conocimientos y habilidades necesarios para
proponer y llevar a cabo soluciones distintas soluciones factibles en la creacion de propuestas volumétricas. Ademas,
contribuirda a desarrollar su capacidad critica y estética, utilizando el vocabulario especifico adecuado para
fundamentar sus juicios sobre distintas creaciones volumétricas, desde el respeto hacia la diversidad y hacia el
patrimonio artistico y cultural.



Los criterios de evaluacién, que se desprenden directamente de dichas competencias especificas, estan disefiados
para comprobar su grado de consecucion.

Los saberes basicos de la materia que sera necesario activar para adquirir dichas competencias especificas se
organizan en cuatro bloques, que no deben acometerse obligatoriamente en el orden en el que estan presentados,
sino de una manera integrada en funcion de las demandas que planteen las distintas situaciones de aprendizaje,
facilitandose de este modo una visién global de la materia. El primer bloque, «Técnicas y materiales de configuraciény,
atiende a los materiales y procedimientos esenciales en el trabajo escultérico. El segundo bloque, «Elementos de
configuracion formal y espacial», comprende el lenguaje y las tipologias de las formas volumétricas. El tercer bloque,
«Analisis de la representacion tridimensional», recoge los elementos de la forma en el espacio y su presencia en el
patrimonio artistico. Finalmente, el bloque llamado «El volumen en proyectos tridimensionales» se ocupa de la
metodologia proyectual y de su desarrollo.

Para una mejor adquisicion de las competencias especificas de la materia es necesario proponer unas situaciones de
aprendizaje que permitan al alumnado mejorar el desempefio de las habilidades requeridas para el trabajo con las
formas volumétricas, considerando la incorporacion de herramientas digitales cuando resulte pertinente. En su
desarrollo, los bloques de saberes deben trabajarse de forma conjunta, de manera que los conocimientos, destrezas y
actitudes se activen de manera interrelacionada para responder a retos de progresiva complejidad.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Identificar los fundamentos compositivos del lenguaje tridimensional en obras de diferentes épocas y
culturas, analizando sus aspectos formales y estructurales, asi como los canones de proporcion y elementos
compositivos empleados, para aplicarlos a producciones volumétricas propias equilibradas y creativas.

Educar la mirada es esencial para dotar al alumnado de las destrezas necesarias para ver, descubrir y sentir la
creacion de obras artisticas volumétricas. El analisis de obras de diferentes épocas y culturas permite entender los
principales elementos del lenguaje tridimensional, las distintas técnicas, los materiales y los elementos compositivos
empleados. De este modo, se desarrollan las habilidades necesarias para la identificacion de los elementos formales y
estructurales del lenguaje tridimensional de producciones volumétricas, comparando las obras en relieve y las obras
exentas, asi como la apreciacion de los elementos compositivos de las piezas de diferentes periodos artisticos dentro
de su contexto histérico, diferenciando los aspectos decorativos de los estructurales.

Las nuevas tecnologias facilitan el acceso del alumnado a una gran variedad de obras, por ejemplo, a través de las
bibliotecas o colecciones digitales, de modo que pueda analizar una amplia gama de formas, estructuras, proporciones
y elementos compositivos, asi como de técnicas y materiales.

A partir del analisis de obras tridimensionales, el alumnado interiorizara la terminologia especifica de la materia,
enriqueciendo asi su capacidad comunicativa y aprendiendo a explicar las obras de manera precisa. Asimismo, a
través del acercamiento a obras creadas en distintos contextos historicos o culturales, reconoce el valor de la
diversidad del patrimonio, asi como la riqueza creativa y estética inherente a ella. Las experiencias artisticas
contribuiran al desarrollo de su personalidad y ampliaran su repertorio de recursos, facilitando la aplicacion de los
aprendizajes adquiridos a sus propias propuestas volumétricas y la realizacion de piezas equilibradas y creativas.

Entre las obras analizadas, se debe incorporar la perspectiva de género y la perspectiva intercultural, para reflexionar
sobre la conformacion del canon artistico dominante y reconocer la aportacion a esta disciplina de artistas mujeres y
de artistas de culturas no occidentales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

2. Explorar las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional, partiendo del analisis de obras
de diferentes artistas en las que se establezca una relacion coherente entre la imagen y su contenido, para
elaborar producciones tridimensionales con diferentes funciones comunicativas y respetuosas de la
propiedad intelectual.

Explorar las posibilidades plasticas y expresivas que se materializan en diversas obras volumétricas constituye una
actividad imprescindible para que el alumnado pueda comprender las distintas funciones comunicativas del lenguaje
tridimensional. Esta exploracion debe partir del analisis de los elementos formales, funcionales y estructurales de las
piezas tridimensionales, asi como de la identificacién de la relacién entre forma y funcion, vinculando su funcién
comunicativa y su nivel iconico. El acceso a las obras a través de diversas fuentes bibliograficas y digitales (sitios web,



acceso digital a museos, etc.) hace posible que el alumnado pueda tener a su disposicidon una gran variedad de obras
significativas de diferentes artistas, tanto del pasado como de la actualidad.

El andlisis de obras permite al alumnado adquirir los conocimientos necesarios para explorar las posibilidades
plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional a través de propuestas alternativas. De este modo, puede generar,
en un proceso de abstraccion, objetos volumétricos dotados de significado, atendiendo a la relaciéon entre imagen y
contenido, asi como entre forma, estructura y funcion comunicativa, con distintos niveles de iconicidad. La adquisicion
de esta competencia contribuye, ademas, a que alumnos y alumnas desarrollen su capacidad critica y estética y
descubran las cualidades expresivas de esta disciplina, adquiriendo los conocimientos, destrezas y actitudes
necesarios para la explicacion vy justificacion argumentada de obras propias y ajenas.

La inspiracion en obras existentes, o la adaptacién creativa de las mismas son una ocasion idonea para reflexionar
sobre aspectos relacionados con la propiedad intelectual, tanto para aprender a proteger la creatividad propia, como
para ser respetuosos con la creatividad ajena.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

3. Realizar propuestas de composiciones tridimensionales, seleccionando las técnicas, las herramientas y los
materiales de realizacion mas adecuados, para resolver problemas de configuracion espacial y apreciar las
cualidades expresivas del lenguaje tridimensional.

Iniciarse en el campo de la creacion de composiciones tridimensionales proporciona al alumnado una serie de
conocimientos, destrezas y actitudes que le permiten descubrir los materiales, las herramientas y las técnicas propias
de la materia. En este proceso de experimentacién, el alumnado aprende a seleccionar y a utilizar las herramientas y
los materiales mas adecuados en funcién de las caracteristicas formales, funcionales, estéticas y expresivas de la
pieza que se vaya a realizar. En el proceso de seleccion, habra de tener en cuenta la sostenibilidad y el impacto
ambiental de las herramientas y los materiales, y debera considerar las condiciones de seguridad e higiene para su
correcto uso.

La adquisicién de esta competencia permite que el alumnado desarrolle la creatividad asociada con el pensamiento
divergente, asi como su autonomia y su capacidad de iniciativa. En la resoluciéon de problemas volumétricos ha de
considerarse, ademas, el error como una oportunidad de mejora y de aprendizaje que le ayude a desarrollar su
autoestima personal y artistica, asi como su resiliencia. Esto le permitira enfrentarse a futuros retos de configuracién
espacial en los ambitos tanto académico como profesional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA5, CC4, CCEC3.1, CCEC3.2,
CCEC4.1.

4. Elaborar proyectos individuales o colectivos, adecuando los materiales y procedimientos a la finalidad
estética y funcional de los objetos que se pretenden crear y aportando soluciones diversas y creativas a los
retos planteados durante la ejecucion, para valorar la metodologia proyectual como forma de desarrollar el
pensamiento divergente en la resolucion creativa de problemas.

La materia de Volumen proporciona el contexto propicio para que el alumnado pueda planificar y desarrollar proyectos
sostenibles y creativos, de forma tanto individual como colaborativa, ofreciéndole la oportunidad de tomar la iniciativa
en la ideacion, el disefio y la proyeccion de sus propias propuestas volumétricas. Los proyectos se han de disefar en
funcién de los condicionantes y requerimientos planteados, aportando soluciones diversas y creativas. La planificacion
de las distintas fases, desde la ideaciéon hasta la elaboracion final de la obra, se puede realizar utilizando fuentes
digitales y bibliograficas para recopilar y analizar la informacién que permita llevar a cabo propuestas creativas y
viables. En el proceso de planificacion y desarrollo del proyecto, el alumnado ha de determinar los aspectos
materiales, técnicos y constructivos de los productos de disefio tridimensional en funcién de sus intenciones
expresivas, funcionales y comunicativas; ademas de interpretar y analizar la documentacién grafica técnica en funcion
de sus caracteristicas, dibujar la informacion grafica necesaria para el desarrollo de la pieza, teniendo en cuenta sus
caracteristicas y pardmetros técnicos y estéticos. Asimismo, debe realizar bocetos, maquetas o modelos que permitan
la visualizaciéon de objetos tridimensionales, utilizando diferentes técnicas, y, por ultimo, comprobar la viabilidad de su
ejecucion.

Para ello, sera necesario que el alumnado organice y distribuya las tareas, que asuma responsabilidades individuales
orientadas a conseguir un objetivo comun, coordinandose con el resto del equipo y respetando las realizaciones y
opiniones de los demas. La identificacion y la asuncion de diversas tareas y funciones en la ejecucién del proyecto
favoreceran el descubrimiento de oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional. Asi, el
alumnado podra valorar la metodologia proyectual como una forma de desarrollar el pensamiento divergente para la



resolucion creativa de problemas, asi como identificar el trabajo en equipo como fuente de riqueza creativa y favorecer
su desarrollo personal y su autoestima.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM3, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCEC4.2.

CRITERIOS DE EVALUACION
Competencia especifica 1.

1.1 Analizar los elementos formales y estructurales de obras volumétricas de diferentes épocas y culturas,
identificando las técnicas, los materiales y los elementos compositivos empleados, incorporando, cuando proceda, las
perspectivas de género e intercultural.

1.2 Explicar los canones de proporcién y los elementos compositivos de piezas tridimensionales de diferentes periodos
artisticos dentro de su contexto histérico, diferenciando los aspectos decorativos de los estructurales.

1.3 Describir formas, estructuras, técnicas, materiales, proporciones y elementos compositivos tridimensionales,
aplicando la terminologia especifica de la materia.

Competencia especifica 2.

2.1 Analizar los aspectos mas notables de la configuracion de obras tridimensionales, identificando las diferencias
entre lo estructural y lo accesorio y describiendo la relacion entre su funcion comunicativa y su nivel icénico.

2.2 Explicar las funciones comunicativas del lenguaje tridimensional en obras significativas de diferentes artistas,
justificando de forma argumentada la relacion establecida entre la imagen y el contenido.

2.3 Elaborar producciones volumétricas con una funcién comunicativa concreta, atendiendo a la relacién entre imagen
y contenido, asi como entre forma, estructura y funcién comunicativa, con distintos niveles de iconicidad.

Competencia especifica 3.

3.1 Resolver de forma creativa problemas de configuracion espacial a través de composiciones tridimensionales,
seleccionando las técnicas, las herramientas y los materiales de realizacion mas adecuados en funciéon de los
requisitos formales, funcionales, estéticos y expresivos.

3.2 Explicar las cualidades expresivas del lenguaje tridimensional en las composiciones tridimensionales propuestas,
justificando la seleccion de las técnicas, las herramientas y los materiales de realizacion mas adecuados.

Competencia especifica 4.

4.1 Planificar proyectos tridimensionales, organizando correctamente sus fases, distribuyendo de forma razonada las
tareas, evaluando su viabilidad y sostenibilidad, y seleccionando las técnicas, las herramientas y los materiales mas
adecuados a las intenciones expresivas, funcionales y comunicativas.

4.2 Participar activamente en la realizacion de proyectos artisticos, asumiendo diferentes funciones, valorando y
respetando las aportaciones y experiencias de los demas e identificando las oportunidades de desarrollo personal,
social, académico y profesional que ofrece.

4.3 Realizar proyectos individuales o colaborativos, adecuando materiales y procedimientos a la finalidad estética y
funcional de los objetos que se pretenden crear, y aportando soluciones diversas y creativas a los retos planteados
durante la ejecucion.

4.4 Evaluar y presentar los resultados de proyectos tridimensionales, analizando la relacién entre los objetivos
planteados y el producto final obtenido, y explicando las posibles diferencias entre ellos.

SABERES BASICOS

A. Técnicas y materiales de configuracion.

VOLU.1.A.1. Materiales y herramientas de configuracion tridimensional. Materiales sostenibles, naturales, efimeros e



innovadores. Caracteristicas técnicas, comunicativas, funcionales y expresivas. Terminologia especifica.

VOLU.1.A.2. Procedimientos de configuracion: técnicas aditivas -modelado, escayola directa, y otras-, sustractivas
(talla), constructivas, estructuras e instalaciones, y de reproduccion: moldeado y vaciado, sacado de puntos,
pantografo e impresoras 3D.

VOLU.1.A.3. Cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos en cuerpos volumétricos.

B. Elementos de configuracion formal y espacial.

VOLU.1.B.1. Las formas tridimensionales y su lenguaje. Elementos estructurales de la forma: linea, plano, arista,
vértice, superficie, volumen, texturas (visuales y tactiles), concavidades, convexidades, vacio, espacio, masa, escala,
color.

VOLU.1.B.2. Composicion espacial (campos de fuerza, equilibrio, dinamismo, etc.) y relacion entre forma, escala y
proporcion.

VOLU.1.B.3. Relacion entre forma y estructura. La forma externa como proyeccion ordenada de fuerzas internas.
VOLU.1.B.4. Elemento de relacion: direccion, posicion, espacio y gravedad.

VOLU.1.B.5. El movimiento en el volumen. Representacion en la escultura. Elementos moviles en la obra
tridimensional.

VOLU.1.B.6. La luz como elemento generador y modelador de formas y espacios.

VOLU.1.B.7. Cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos en cuerpos volumétricos.

C. Anadlisis de la representacion tridimensional.

VOLU.1.C.1. Escultura y obras de arte tridimensionales en el patrimonio artistico y cultural, haciendo especial hincapié

en las referencias artisticas de Andalucia. Contexto histérico y principales caracteristicas, técnicas, formales, estéticas
y comunicativas.

VOLU.1.C.2. La perspectiva de género y la perspectiva intercultural.

VOLU.1.C.3. Arte objetual y conceptual. La instalacion artistica.

VOLU.1.C.4. Grados de iconicidad en las representaciones escultéricas. Hiperrealismo y efectos especiales, realismo,
abstraccion, sintesis, estilizacion. Relieve y escultura exenta.

VOLU.1.C.5. Las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional y su uso creativo en la ideacién y
realizacién de obra original.

VOLU.1.C.6. Técnicas de transmisidon de emociones, estudio del gesto, ideas, acciones y situaciones en la produccién
y recepcion de obras de arte volumétricas.

VOLU.1.C.7. El respeto de la propiedad intelectual. Tradicion, inspiracién, plagio, apropiacion.

VOLU.1.C.8. Fuentes bibliograficas y digitales de acceso a obras volumétricas de diferentes épocas y culturas: sitios
web, acceso digital a museos, bibliotecas o colecciones digitales, etc.

D. El volumen en proyectos tridimensionales.
VOLU.1.D.1. Principios y fundamentos del disefio tridimensional.
VOLU.1.D.2. Tipologia de formas volumétricas adaptadas al disefio de objetos elementales de uso comun como medio

de estudio y de analisis.



VOLU.1.D.3. Metodologia proyectual aplicada al disefio de formas y estructuras tridimensionales. Generacion y
selecciodn de propuestas. Planificacion, gestion y evaluacion de proyectos. Difusion de resultados.

VOLU.1.D.4. Proyectos de estructuras tridimensionales: modularidad, repeticién, gradacion y ritmo en el espacio.

VOLU.1.D.5. Proyectos de producciones artisticas volumétricas: secuenciacion, fases y trabajo en equipo.

VOLU.1.D.6. Estrategias de trabajo en equipo. Distribucion de tareas y liderazgo compartido. Resolucion de conflictos.

VOLU.1.D.7. Piezas volumétricas sencillas en funcion del tipo de producto propuesto. Disefio sostenible e inclusivo.

Sostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos.

VOLU.1.D.8. Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional vinculadas con la materia.

VOLU.1.D.9. La propiedad intelectual: la proteccion de la creatividad personal.

herramientas y los materiales de realizacién mas
adecuados, para resolver problemas de
configuracion espacial y apreciar las cualidades
expresivas del lenguaje tridimensional.

tridimensionales, seleccionando las técnicas, las
herramientas y los materiales de realizacion mas
adecuados en funcion de los requisitos formales,
funcionales, estéticos y expresivos.

VOLUMEN
Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
basicos
1. Identificar los fundamentos compositivos del 1.1. Analizar los elementos formales y estructurales |VOLU.1.A.1.
lenguaje tridimensional en obras de diferentes de obras volumétricas de diferentes épocas y VOLU.1.A.2.
épocas y culturas, analizando sus aspectos culturas, dentificando las técnicas, los materialesy | VOLU.1.B.1.
formales y estructurales, asi como los canones de |los elementos compositivos empleados, xgtgl CB:‘:’
proporcion y elementos compositivos empleados, |incorporando, cuando proceda, las perspectivas de VOLU:1:€:2:
para aplicarlos a producciones volumétricas género e intercultural VOLU.1.C.8.
propias equilibradas y creativas. VOLU.1.D.1.
VOLU.1.D.8
CCL1, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2. 1.2. Explicar los canones de proporcion y los VOLU.1.B.1.
elementos compositivos de piezas tridimensionales | VOLU.1.B.2.
de diferentes periodos artisticos dentro de su VOLU.1.B.4.
contexto histérico, diferenciando los aspectos xgtglg?
decorativos de los estructurales. T
1.3. Describir formas, estructuras, técnicas, VOLU.1.A1.
materiales, proporciones y elementos compositivos | VOLU.1.A.2.
tridimensionales, aplicando la terminologia ¥8t81gg
especifica de la materia. VOLU 1.C5.
VOLU.1.D.7
2. Explorar las posibilidades plasticas y 2.1. Analizar los aspectos mas notables de la VOLU.1.A.1.
expresivas del lenguaje tridimensional, partiendo | configuracién de obras tridimensionales,identificando | VOLU.1.A.3.
del analisis de objetos y obras de diferentes las diferencias entre lo estructural y lo accesorio y VOLU.1.B.1.
artistas en las que se establezca una relacion describiendo la relaciéon entre su funcion xgtglgg
coherente entre la imagen y su contenido, para comunicativa y su nivel iconico. VOLu:1:C..4..
elaborar producciones tridimensionales con
diferentes funciones comunicativas y respetuosas |2.2. Explicar las funciones comunicativas del VOLU.1.B.6.
de la propiedad intelectual. lenguaje tridimensional en obras significativas de VOLU.1.B.7
diferentes artistas, justificando de manera VOLU.1.C.1.
CCL1, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2. argumentada la relacion establecida entre la imagen VOLU.1.D.8.
y el contenido.
2.3. Elaborar producciones volumétricas con una VOLU.1.C.4.
funcion comunicativa concreta, atendiendo a la VOLU.1.C.5.
relacion entre imagen y contenido, asi como entre | VOLU.1.C.6.
forma, estructura y funcién comunicativa, con
distintos niveles de iconicidad.
3. Realizar propuestas de composiciones 3.1. Resolver de forma creativa problemas de VOLU.1.B.6.
tridimensionales, seleccionando las técnicas, las | configuracion espacial a través de composiciones ggtg1g;




CPSAAS5, CC4, CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1.

4. Elaborar proyectos individuales o colectivos,
adecuando los materiales y procedimientos a la

pretenden crear y aportando soluciones diversas
y creativas a los retos planteados durante la
ejecucion, para valorar la metodologia proyectual
como forma de desarrollar el pensamiento

CCL3, STEM3, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCEC4.2.

finalidad estética y funcional de los objetos que se

divergente en la resolucién creativa de problemas.

3.2. Explicar las cualidades expresivas del lenguaje |VOLU.1.D.2.
tridimensional en las composiciones tridimensionales | VOLU.1.D.3.
propuestas, justificando la seleccion de las técnicas, xgtﬂ-]-g-;‘-
las herramientas y los materiales de realizacion mas B
adecuados.
4.1. Planificar proyectos tridimensionales, VOLU.1.C.2.
organizando correctamente sus fases, distribuyendo | VOLU.1.C.8.
de manera razonada las tareas, evaluando su ¥8t818§
viabilidad y sostenibilidad, y seleccionando las VOLU.1 'D.4.
técnicas, las herramientas y los materiales mas VOLU 1.D 5.
adecuad_os a las intenciones expresivas, funcionales |voLu.1.D.6.
y comunicativas.
4.2. Participar activamente en la realizacién de VOLU.1.C.3.
proyectos artisticos, asumiendo diferentes funciones, | VOLU.1.C.6.
valorando y respetando las aportaciones y $8t81 gg
experiencias de los demas e identificando las VOLU.1 'D'6'
oportunidades de desarrollo personal, social, VOLU 1D 8.
académico y profesional que ofrece. VOLU.1.D.9.
4.3. Realizar proyectos individuales o colaborativos, |VOLU.1.B.5.
adecuando materiales y procedimientos a la finalidad | VOLU.1.C.3.
estética y funcional de los objetos que se pretenden xgtgl 8;
crear, y aportando soluciones diversas y creativas a VOLU-1 'D-3-
los retos planteados durante la ejecucion. VOLU1.D 5.
VOLU.1.D.6.
VOLU.1.D.7.
VOLU.1.D.9.
4.4. Evaluar y presentar los resultados de proyectos |VOLU.1.C.2.
tridimensionales, analizando la relacion entre los VOLU.1.C7.
objetivos planteados y el producto final obtenido, y xgtgl -g-g-

explicando las posibles diferencias entre ellos
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4.1.8 IMAGEN Y SONIDO

2° de Bachillerato de Artes Plasticas y Escénicas

(Materia optativa propia de la Comunidad Andaluza)

En la sociedad actual, donde una gran parte de la comunicacion e informacion se produce a través de medios




audiovisuales, se hace necesario que las ciudadanas y los ciudadanos sepan analizar, producir y difundir contenidos
audiovisuales, siendo participes de los mismos y no solo meros consumidores. Es necesario que sean exigentes y
criticos con estos medios comunicativos. Ademas, estamos inmersos en la sociedad del conocimiento, donde se ha
facilitado, gracias a las tecnologias de la informacion y la comunicacion, el acceso, produccion y difusion de
informacién y contenidos multimedia, haciendo necesario que la ciudadania esté preparada para analizar y producir
dicha informacién de forma critica y responsable.

La materia Imagen y Sonido tiene como objetivo desarrollar en el alumnado las competencias comunicativas,
digitales y tecnoldgicas necesarias para crear productos audiovisuales y multimedia con criterio estético y
sensibilidad artistica. Promueve, ademas, la formacion de una ciudadania critica, responsable y autbnoma para la
utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacion con solvencia y responsabilidad. Esta materia
integra el estudio de la realidad del estado de la tecnologia, métodos de trabajo y productos actuales, permitiendo
que el alumnado desarrolle el espiritu creativo, critico y estético imprescindible para emprender proyectos, que
aprovecharan las posibilidades que ofrece la integracion de la imagen y del sonido en los productos audiovisuales y
multimedia.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con la contribucién del conocimiento y uso de
recursos expresivos para realizar productos audiovisuales y multimedia con criterio estético y sensibilidad artistica,
elaboracion de guiones y piezas visuales editadas digitalmente, integrando sonido a un producto audiovisual usando
equipos técnicos adecuados.

En cuanto a las relaciones con otras materias del curriculo, posee vinculos con Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion de primero de Bachillerato, especificamente con el bloque de saberes basicos «Software para
sistemas informaticos» y, ademas, esta relacionada con Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en lo concerniente a
criterios y elementos artisticos como recursos expresivos, técnicas y elementos del lenguaje audiovisual, etc.

Con respecto a las competencias clave, realiza importantes contribuciones, colaborando en el desarrollo de la
competencia en comunicacion linguistica (CCL), aportando modos de expresion y comunicacion propias del lenguaje
audiovisual, como pueden ser las creaciones de guiones y storyboards.

La competencia digital (CD) se trabaja a través de la creacion, edicién, montaje y publicacion de contenidos
audiovisuales digitales, asi como en la busqueda, edicién y publicacion de informacion.

También facilita la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) mediante la
creacion y grabacion de piezas audiovisuales, aplicando técnicas fotograficas y de video, asi como a través del
reconocimiento de las cualidades técnicas de equipamientos de sonido.

Ademas, se desarrolla en el alumnado la competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), mediante
el analisis de producciones audiovisuales que requieren una reflexion profunda sobre el proceso de aprendizaje
seguido.

La materia se organiza en cinco bloques de saberes basicos: «Recursos expresivos y analisis de situaciones en
producciones audiovisuales»; «Elaboracion de guiones audiovisuales»; «Captacion de imagenes fotograficas y de
video»; «Disefio de bandas sonoras»; y «Equipamiento técnico en proyectos multimedia».

La materia incorpora elementos transversales del curriculo que educan para la convivencia y el respeto en las



relaciones interpersonales. Trabajando en equipo, analizando y desarrollando contenido audiovisual se desarrollan
actitudes como la capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del dialogo. Por otra
parte, exponer realidades de nuestro entorno a través de una produccion audiovisual permitira al alumnado
reflexionar, ser critico y divulgar mediante su trabajo situaciones relacionadas con la igualdad de género, la
discapacidad o cualquier otra circunstancia personal o social discriminatoria. Se deben buscar herramientas que
permitan a las personas con discapacidad abordar los contenidos de la materia con plenas garantias, como por
ejemplo, a través de herramientas de audiodescripcion y subtitulacion, en su caso. La utilizacion critica y el
autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion se trabaja mediante el uso de las
mismas para la busqueda y tratamiento de informacion.

Ademas, las tareas de edicion, montaje, produccién y publicacion de contenidos audiovisuales con estas tecnologias
desarrollan en el alumnado actitudes como la creatividad, la autonomia o la confianza en si mismo, valores que

fomentan el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
1. Conocer y utilizar diversos recursos expresivos para realizar productos audiovisuales y multimedia con
criterio estético y sensibilidad artistica.
Cada género cinematografico, su analisis y estudio, van a permitir reconocer la intencionalidad comunicativa, los
cédigos empleados en el desarrollo de todo el proyecto cinematografico, asi como, desde un punto de vista personal,
tanto en estética como en intencionalidad, su traslado al proyecto audiovisual o0 multimedia.
El valor expresivo de la propia imagen, ya sea fija o en movimiento, asi como el uso tanto del encuadre, el
movimiento de camara o la eleccion del plano, entre otros, van a definir los distintos cddigos expresivos y su
intencionalidad comunicativa en el desarrollo de las producciones audiovisuales o multimedia.
Una vez conocidas por el alumnado la variedad de recursos expresivos, este podra utilizarlos de manera critica e
intencionada en sus producciones audiovisuales.
A modo de resumen podemos decir que esta competencia permite conocer la tipologia de género, la intencionalidad
comunicativa y los codigos expresivos empleados en la realizacion de distintos productos audiovisuales, valorando
las consecuencias comunicativas de diversas situaciones audiovisuales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CD2, CD3, CPSAAA4.

2. Conocer y aplicar técnicas y elementos del lenguaje audiovisual utilizado el guion audiovisual como eje
paraelaborar guiones literario-técnicos o graficos o storyboards.

El conjunto de los elementos expresivos que constituyen un proyecto audiovisual: imagen, sonido y musica se van a
unir desde un punto de vista narrativo a través del guion audiovisual, utilizado el mismo como eje para el desarrollo
de cualquier proyecto audiovisual o multimedia.

El guion literario-técnico va a contener, entre otros elementos, la idea del proyecto, la documentacion necesaria para

su desarrollo, el storyline, el argumento, etc. Estos elementos se van a transformar en secuencias dramaticas



visualmente organizadas a través del guion grafico o storyboard. Para que el alumnado pueda desarrollar un proyecto
audiovisual autébnomo es necesario que conozca y aplique los elementos necesarios para la redaccién del guion
literario-técnico, asi como qué elementos expresivos de este tendraque traducir a través de imagenes al guion grafico
o storyboard, intentando que las mismas incluyan la mayor cantidad de informacién expresiva y técnica posible:
ambientacion de la escena, punto de vista, movimiento o efecto de camara deseado, tipo de plano, etc.

En definitiva, esta competencia va a desarrollar en el alumnado el conocimiento de las técnicas y elementos del
lenguaje visual necesarios para construir tanto el guion literario-técnico como el guion grafico o storyboard de una
determinada secuencia, siguiendo las fases estandarizadas en las producciones audiovisuales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CPSAA4.

3. Conocer y aplicar las técnicas de captacion de fotografia y videos, eligiendo los elementos mas adecuados
de captacion de imagenes para su posterior edicion digital.

La imagen va a constituir uno de los elementos de mayor expresividad de cualquier proyecto audiovisual, por ello es
necesario conocer no solo los elementos de la percepcion visual, tratados ya en otras materias, sino también como
podemos transferir estos a los sistemas de captacion y reproduccion visual.

Los conocimientos en el manejo de los distintos elementos relacionados con la captacion de imagenes van a ser de
suma importancia para conseguir los niveles expresivos deseados, por lo que estos y una adecuada eleccién de los
sistemas de iluminacion, la eleccién acertada de las 6pticas a utilizar, asi como de la cdmara, entre alguno de los
elementos a tener en cuenta, van a estar intimamente relacionados con la imagen resultante en nuestro proyecto
audiovisual.

A su vez, es de gran importancia para el resultado final de las imagenes capturadas la elecciéon adecuada del soporte
donde se registre la grabacién de las mismas, ya sean soportes magnéticos, épticos o digitales, escogiendo el mas
idéneo al tipo de filmacién o grabacion de las imagenes y a su posterior postproduccion.

En definitiva, esta competencia va a permitir al alumnado conocer los sistemas de captacién fotografica y de video, el

efecto de la iluminacion de las secuencias con el fin de elaborar piezas audiovisuales sencillas y su posterior
tratamiento digital.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, STEM4, CD2, CD3.

4. Editar digitalmente piezas visuales, integrar sonido al producto audiovisual y reconocer las prestaciones
técnicas de los equipos que se usan, insertando transiciones y sincronizando los distintos datos sonoros para
el tratamiento digital de las imagenes, asi como para la postproduccion de las secuencias visuales.

El tratamiento digital de las imagenes constituye actualmente el proceso de correccion generalizado de las
anomalias que pudieran tener los originales de imagenes fijas o en movimiento en elementos como el contraste, en
el brillo, la saturacion, el color, etc., adaptando el resultado a la intencionalidad deseada al tomar la imagen o
secuencia, Y, por otro lado, en la aplicacidn sobre las mismas de distintos efectos deseados por el autor con una
intencionalidad expresiva.

A su vez, la edicidn de las imagenes, ya sean fijas 0 en secuencias visuales, los rétulos y elementos sonoros, van a
constituir el proceso de postproduccion de un proyector audiovisual. En el citado proceso se tendra que editar la
linea de tiempo registrada, insertando transiciones, sincronizando los distintos datos sonoros con las imagenes e

insertar aquellos elementos propios del disefio grafico como pueden ser los rétulos, graficos, subtitulos, u otros.



Tanto para el tratamiento digital de las imagenes como para la postproduccion de las secuencias visuales es
indispensable el conocimiento de los distintos programas informaticos que actualmente hay en el mercado,
adoptando el uso de los mismos a los requisitos técnicos finales del proyecto audiovisual o a las caracteristicas de los
distintos soportes donde se hayan registrado las imagenes.

No podemos olvidar, como parte del proyecto audiovisual, el tratamiento de los datos sonoros relacionados con el
mismo, los cuales tienen, con caracter previo a la postproduccién del proyecto audiovisual, un tratamiento de
edicion utilizandose para ello un software especifico relacionado, al igual que en el conjunto del proyecto
audiovisual, con el resultado pretendido, ya sea en términos de calidad o relacionados con la posterior utilidad de los
datos sonoros.

Como idea final, podemos concluir que esta competencia hace referencia, por un lado, a la edicién de piezas de
video, fotografias, graficos, rétulos y elementos sonoros por medio de programas de edicién y, por otro, identificar
las prestaciones técnicas y operativas de las aplicaciones de tratamiento de imagenes y edicion de video.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, STEM4, CD2, CD4, CPSAAA4.

SABERES BASICOS
A. Recursos expresivos y analisis de situaciones en producciones audiovisuales.
IMYS.2.A.1. Recursos expresivos. Caracteristicas funcionales, tipoldgicas y consecucion de objetivos comunicativos.
IMYS.2.A.1.1. Elementos morfolégicos; punto, linea, mancha, forma.
IMYS.2.A.1.2. Elementos sintacticos: espacio y lugar: formato, y composicion.
IMYS.2.A.1.3. La luz y el color.
IMYS.2.A.2. Técnicas y elementos del lenguaje audiovisual.
IMYS.2.A.2.1. El espacio cinematografico: plano, escena, secuencia, plano secuencia.
IMYS.2.A.2.2. Nocion encuadre cinematografico: campo, fuera de campo, profundidad de campo.
IMYS.2.A.2.3. Puntos de vista y movimientos de camara.
IMYS.2.A.2.4. El tiempo cinematografico; cronométrico y dramatico.
IMYS.2.A.2.5. El montaje.
IMYS.2.A.2.6. La elipsis narrativa.
B. Elaboracién de guiones audiovisuales.
IMYS.2.B.1. El guion literario. Fases de elaboracion. Escena y secuencia dramatica. La escaleta.
IMYS.2.B.2. El guion técnico y el storyboard.
C. Captacion de imagenes fotograficas y de video.
IMYS.2.C.1. Técnicas de captacion. Ajustes técnicos y de identificacion.

IMYS.2.C.2. De la camara estenopeica a la camara digital: captura de la imagen, valor de exposicion, escalas,
objetivos y sensibilidad.

IMYS.2.C.3. El ojo humano y los sistemas de captacion y reproduccion. Soportes de registro analdgico y digital.
Niveles e histograma de la imagen.

D. Diseiio de bandas sonoras.



IMYS.2.D.1. El lenguaje sonoro en el cine y en la radio.

IMYS.2.D.1.1. Voz.

IMYS.2.D.1.2. Mdsica.

IMYS.2.D.1.3. Efectos sonoros.
IMYS.2.D.1.4. Silencio.

IMYS.2.D.2. Programas de edicion de sonido.
IMYS.2.D.3. Formatos de audio.

IMYS.2.D.4. Audiodescripcion y subtitulacion.

E. Equipamiento técnico en proyectos multimedia.

IMYS.2.E.1. Equipamiento de sonido en diferentes entornos.

IMYS.2.E.2. Equipos informaticos multimedia: prestaciones técnicas y operativas.

IMYS.2.E.3. Formatos de imagen, audio y video. Sopo

rtes y difusion

IMAGEN Y SONIDO

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
basicos

1. Conocer y utilizar diversos recursos expresivos 1.1. Conocer y analizar los recursos expresivos IMYS.2.A.1.

para realizar productos audiovisuales y multimedia | utilizados en las producciones audiovisuales, IMYS.2.A.2.

con criterio estético y sensibilidad artistica. relacionando las caracteristicas funcionales y
topoldgicas con la consecucion de los objetivos

CCL1, CD2, CD3, CPSAA4 comunicativos.

1.2. Analizar situaciones audiovisuales extraidas | IMYS.2.A.1.
de productos cinematograficos de diversos IMYS.2.A.2.
géneros, aplicando las técnicas de lenguaje

audiovisual.

2. Conocer y aplicar técnicas y elementos del 2.1. Elaborar guiones audiovisuales aplicando una |IMYS.2.A.2.

lenguaje audiovisual, utilizado el guion audiovisual | estructura narrativa coherente con las IMYS.2.B.1.

como eje para elaborar guiones literario-técnicos posibilidades expresivas de la imagen, sonido y la IMYS.2.B.2.

o graficos o storyboards. musica.

CCL1, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CPSAA4.

3. Conocer y aplicar las técnicas de captacion de 3.1. Grabar piezas audiovisuales aplicando IMYS.2.A.2.

fotografia y videos,eligiendo los elementos mas técnicas de captacion de imagenes fotogréficasy | IMYS.2.C.1.

adecuados de captacion de imagenes para su de video, y reforzando su expresividad mediante | MYS.2.C.2.
posterior edicion digital. los recursos y medios técnicos del lenguaje IMYS.2.C.3.
audiovisual.

STEM3, STEM4, CD2, CD3 3.2. Reallizar el tratamiento digital de imagenes, IMYS.2.C.1.
valorando caracteristicas de color, formatos y IMYS.2.C.2.
contraste y empleando técnicas de generacion, IMYS.2.C.3
procesamiento y retoque de imagen fija.

4. Editar digitalmente piezas visuales, integrar 4.1. Integrar el sonido e imagen en un producto MYS.2.B.2.

sonido al producto audiovisual y reconocer las multimedia, audiovisual o programa de radio, IMYS.2.D.1

prestaciones técnicas de los equipos que se usan, |aplicando los recursos expresivos del lenguaje

insertando transiciones y sincronizando los sonoro y relacionando sus posibilidades de

distintos datos sonoros para el tratamiento digital de | articulacion y combinacion segun los tipos de

las imagenes, asi como para la postproduccion de |destinatarios.

las secuencias visuales. 4.2. Reconocer las cualidades técnicas del IMYS.2.D.1.

STEM3. STEM4. CD2. CD4. CPSAA4. equipamiento de sonido idéneo en programas de | IMYS.2.D.2.

’ i ’ radio, grabaciones musicales y proyectos :m2332

audiovisuales, justificando sus caracteristicas

IMYS.2.E.1.




funcionales y operativas.

IMYS.2.E.3.

4.3. Identificar las prestaciones del equipamiento
técnico en proyectos multimedia, identificando sus
especificaciones y justificando sus aptitudes en
relacion con los requerimientos del medio y las
necesidades de los proyectos.

IMYS.2.D.1.
IMYS.2.D.2.
IMYS.2.D.3.
IMYS.2.E.1.
IMYS.2.E.2.
IMYS.2.E.3.
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5. CRITERIOS PEDAGOGICOS (METODOLOGiA)
5.1 Metodologia general (Proyecto educativo Plan de Centro).

el Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la ESO, realiza las

= El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo y su
caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento. En el proyecto
educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que desarrollara el profesorado

para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las competencias clave.

= Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo en
el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencion a la diversidad y el
respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.

= Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicidon necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado y del

profesorado.

= Las lineas metodolégicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacién del alumnado en su
propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su
autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje auténomo, y promover habitos de colaboracién y de

trabajo en equipo.

= Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacion Secundaria Obligatoria incluiran actividades
que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de expresarse

correctamente en publico.
= Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion individual y
colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa

personal.

= Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y experimentacion, adecuados a los
contenidos de las distintas materias.




= Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante el
intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

= Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera relacionada
los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos, favoreciendo la
participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad y transferibilidad a
los aprendizajes.

= Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacién por parte del alumnado
de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de aprendizaje
de mas de una competencia al mismo tiempo.

= Las tecnologias de la informacién y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de manera
habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

El articulo 5 del Real Decreto 217/2022, en cuanto a los niveles de E.S.O, establece los principios pedagoégicos de
esta etapa de la siguiente forma:

1. Los centros elaboraran sus propuestas pedagodgicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su
diversidad. Asimismo, arbitraran métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,
favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

2. Las administraciones educativas determinaran las condiciones especificas en que podra configurarse una oferta
organizada por ambitos y dirigida a todo el alumnado o al alumno o alumna para quienes se considere que su avance
se puede ver beneficiado de este modo.

3. En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas en
el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y se fomentara la correcta expresion oral y escrita y
el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en la practica
docente de todas las materias.

4. Para fomentar la integracion de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la
realizacién de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad.

5. Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la
educacién emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las materias. En todo
caso, se fomentaran de manera transversal la educacion para la salud, incluida la formacion estética, la educacion
para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.

6. Las lenguas oficiales se utilizaran solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las lenguas extranjeras. En
dicho proceso se priorizaran la comprension, la expresion y la interaccion oral.

7. Las administraciones educativas estableceran las condiciones que permitan que, en los primeros cursos de la etapa,
los profesores con la debida cualificacion impartan mas de una materia al mismo grupo de alumnos y alumnas.

8. Corresponde a las administraciones educativas promover las medidas necesarias para que la tutoria personal del
alumnado y la orientacion educativa, psicopedagoégica y profesional, constituyan un elemento fundamental en la
ordenacion de esta etapa.

9. De igual modo, corresponde a las administraciones educativas regular soluciones especificas para la atencion de
aquellos alumnos y alumnas que manifiesten dificultades especiales de aprendizaje o de integracion en la actividad
ordinaria de los centros, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual y de los alumnos y alumnas con
discapacidad.

5.2 METODOLOGIA ESPECIFICA DEL AREA

Educacién Secundaria Obligatoria.

Las pautas y las orientaciones metodoldgicas se adecuaran, secuenciaran y ordenaran debidamente atendiendo a las
intenciones de los contenidos a desarrollar, circunstancias de contexto, del grupo al que se quiere aplicar y del alumno
en concreto. Con referencia a este ultimo aspecto se tendra mas en cuenta el cambio de la metodologia para los
alumnos con necesidades educativas especiales. Esta pautas generales son:

12.- CUESTIONARIO E IDEAS PREVIAS:

Este método de recavar informaciéon sobre aspectos generales de los contenidos a desarrrollar a lo largo del curso,
0 sea, el test de ideas previas se realizara al principio de curso. Esta es una prueba escrita donde se detectaran
aspectos conceptuales y otros mas manipulativos o procedimentales y los niveles de competencias basicas que el
alumno trae del curso pasado. También a lo largo del desarrollo de las unidades didacticas, y, al comienzo de cada
una, se realizaran preguntas relacionadas con el tema para poder asi detectar el nivel de conocimiento que tienen los
alumno sobre los contenidos del mismo. Todo ello servira para poder extraer conclusiones y con ellas poder modificar
y adecuar la programacion del curso.

22.- EL METODO EXPOSITIVO:

Este método se utilizara como fase introductoria a la unidad didactica donde se expondran los conceptos y procesos
de elaboracion. Esta fase, en la mayoria de los casos, sera ilustrada con un importante apoyo visual de diapositivas,
fotos de enciclopedias, revistas, periddicos y catalogos, ademas de todas aquellas imagenes digitales que profesor
podra extraer de internet ya sean fijas o en movimiento (videos) Todas ellas adecuadas al tema que se esté tratando.



Las explicaciones iran acompafadas de continuas preguntas y situaciones que hagan que el alumno tome una actitud
activa dentro del aula. Se daran explicaciones de los procesos paso a paso y se repetiran en cada momento que el
alumno lo precise. La colocacion del profesor dentro de la misma sera de espaldas a la pizarra o pantalla de
proyeccion y de frente a los alumnos. 58

La zona de trabajo sera mas limitada y sera solo en ocasiones cuando el profesor se desplace al
sitio del alumno que requiera alguna ayuda. De esta manera el profesor tomara protagonismo y el alumno tomara una
postura mas receptiva. En cualquier caso este método no se extendera mas de 20 minutos de la sesion de clase y el
tiempo se estipulara segun el contexto y tipo de grupo.

Es también interesante que el alumno asuma este rol para, conociendo debidamente con antelacién lo que va a
explicar a sus compafieros, salga a la zona del aula antes ocupada por el profesor, para explicar de forma oral algin
concepto y o procedimiento.

32.- METODO POR DESCUBRIMIENTO:

En esta fase posterior, los alumnos realizaran las actividades propuestas, que seran de distinta naturaleza
segun el caso. En este sentido podremos trabajar con el siguiente tipo de actividades: de conocimientos previos, de
desarrollo y consolidacion, de refuerzo y de ampliacién, estas dos ultimas sobre todo para atender a la diversidad del
alumnado.

En esta fase es donde se desarrollaran los contenidos mas procedimentales y el alumno tendra que resolver,
con mas o menos autonomia, las actividades planteadas por el profesor. Para ello podra hacer uso de diferentes
materiales , los mas tradicionales de dibujo, el libro de texto y herramientas informaticas para buscar informacién o
para la realizacién de las mismas.

La disposiciéon del mobiliario del aula y la de los alumnos variara segun las necesidades. Son recomendables
las disposiciones de los alumnos en forma de U, por parejas, agrupadas, etc segun el modelo de actividad que se esté
desarrollando en ese momento. La movilidad del profesor en el aula sera mas dinamica e interactiva ya que ira ira
revisando el proceso de trabajo de cada alumno, particularizando en los intereses de cada uno y adecuando sus ideas
a la actividad concreta.

En esta fase los alumnos tendran que ir dando soluciones a los problemas planteados e iran descubriendo en
la practica los contenidos conceptuales explicados con anterioridad. También podra ser el primer método y mediante
el procedimiento de ensayo y error el alumno podra ir construyendo su propio aprendizaje e ir descubriendo conceptos
y procedimientos que normalmente suele explicar el profesor previamente.

Son interesantes y motivadoras desarrollar con este método actividades en distintos espacios diferentes a los
habituales, o sea ,el aula. Se podran realizar trabajos en grupo, en el exterior y en contacto directo con la realidad, ya
sea dentro del recinto escolar (patio) o en los aledafos ( parque préximo al centro). El contacto con el exterior y,
siempre que la climatologia lo permita, sera un incentivo para que los alumnos de la E.S.O. Se motiven y realicen con
mejor talante su trabajo.

42 - METODO DE DISCUSION O DEBATE:

Con este cuarto método se entraria en la ultima fase metodolégica haciendo uso, quizas , del método mas
participativo por parte del alumno. En esta fase se pondran en comun las experiencias y resultados, ademas de debatir
los aspectos tratados en la unidad didactica. Por ultimo se aprovecharia para consolidar y sacar las conclusiones
generales del tema. Toda esta fase sera presidida por el profesor que ademas de moderador en las intervenciones del
alumno podra reforzar e incluso ampliar algunos conceptos. Sera interesante que el profesor destaque los aspecto
mas relevantes de los trabajos y las variadas soluciones creativas, si es el caso, que ha aportado cada uno de los
alumnos.

Bachillerato.

Las pautas y las orientaciones metodoldgicas generales en bachillerato estaran basadas en las anteriores pero
con diferencias sustanciales. Esta pautas generales son:

12.- CUESTIONARIO E IDEAS PREVIAS:

Es el método inicial que se desarrollara en una prueba en donde el alumno podra exponer al profesor sus 59
conocimientos y destrezas en las diferentes materias. Esta prueba se realizara a comienzo de curso y servira al
profesor para saber el nivel de los alumnos. En el bachillerato de
Artes Plasticas de un 80 a un 90 por ciento vienen de diferentes centros y los niveles pueden ser diversos.

22.- EL METODO EXPOSITIVO:

Este método se utilizara como fase introductoria de cada tema o bloque tematico donde se expondran los
conceptos y procesos de elaboracion. Esta fase, en la mayoria de los casos, sera ilustrada con un importante apoyo
visual de diapositivas, fotos de enciclopedias, revistas, periodicos y catalogos, ademas de todas aquellas imagenes
digitales que profesor podra extraer de internet ya sean fijas o en movimiento (videos) Todas ellas adecuadas al tema
que se esté tratan alumno .

La colocacion del profesor dentro de la misma sera de espaldas a la pizarra o pantalla de proyeccion y de frente
a los alumnos. La zona de trabajo sera mas limitada y sera sélo en ocasiones cuando el profesor se desplace al sitio



del alumno que requiera alguna ayuda. De esta manera el profesor tomara protagonismo y el alumno tomara una
postura mas receptiva.

Al no haber oficialmente ningun libro de texto en bachillerato en esta fase el alumno tendra que tomar
necesariamente apuntes de las explicaciones de3l profesor. En cualquier caso este método, a diferencia que en la
E.S.O., podra ser una sesion de entera de 60 minutos de clase. Es también interesante que el alumno asuma este rol
para, conociendo debidamente con antelacion lo que va a explicar a sus compafieros, salga a la zona del aula antes
ocupada por el profesor, para explicar de forma oral algun apartado del tema que previamente se habra preparado y
documentado.

32- METODO POR DESCUBRIMIENTO:

En esta fase posterior, los alumnos realizaran las actividades propuestas, que seran de distinta naturaleza segun
el caso. En esta fase es donde se desarrollaran los contenidos mas procedimentales y el alumno tendra que resolver,
con mas o menos autonomia, las actividades planteadas por el profesor. Para ello podran hacer uso de diferentes
materiales , los mas tradicionales de dibujo, y herramientas informaticas para buscar informacion o para la realizacion
de las mismas. La disposicion del mobiliario del aula y la de los alumnos variara segun las necesidades. Son
recomendables las disposiciones de los alumnos en forma de U, por parejas, agrupadas, etc, segun el modelo de
actividad que se esté desarrollando en ese momento. La movilidad del profesor en el aula sera mas dinamica e
interactiva ya que ird ira revisando el proceso de trabajo de cada alumno, particularizando en los intereses de cada
uno y adecuando sus ideas a la actividad concreta.

En esta fase los alumnos tendran que ir dando soluciones a los problemas planteados e iran descubriendo en
la practica los contenidos conceptuales explicados con anterioridad. También podra ser el primer método y mediante
el procedimiento de ensa yo y error el alumno podra ir construyendo su propio aprendizaje e ir descubriendo conceptos
y procedimientos que normalmente suele explicar el profesor previamente.

Son interesantes y motivadoras desarrollar con este método actividades en distintos espacios diferentes a los
habituales, o sea ,el aula. Se podran realizar trabajos en grupo o individualmente en el aula de informatica, en el
exterior y en contacto directo con la realidad, ya sea dentro del recinto escolar (patio) o en los aledafios ( parque
préximo al centro).

En las asignaturas de Bachillerato de Artes Plasticas son imprescindibles los siguientes métodos:
4° BRAINSTORMING O LLUVIA DE IDEAS Y METODO DE BOCETOS para las fases previas de cualquier proceso
creativo. Estas actividades se realizaran con diferentes materiales de facil uso segun la naturaleza de los contenidos
de la asignatura. Asi en asignaturas donde se trabaje la imagen en dos dimensiones, fijas o en movimiento. El alumno
tendra que tener en cuenta que en sus bocetos debera existir un estudio previo del esquema compositivo, valoracion
tonal, tipos de combinaciones cromaticas, texturas, etc.
En las imagenes en movimiento, esto se traducird en guiones, story -board y escaletas.
Los tipos actividades que se desarrollaran con este método se agrupan principalmente en dos, una de copia o
mimesis de una imagen propuesta por el profesor que puede ser bidimensional o
tridimensional y otras tipo de actividad donde se propicie mas la creatividad del alumno. Estas ultimas seran mas
interpretativas y en ellas el alumno tendra mas toma de decisiones personales.

Otro método utilizado es el de Betty Edwards consistente en girar la posicion correcta de lectura de la imagen
para asi no tener un referente real en su nueva lectura sino solo de sus elementos configurativos, o sea, puntos, lineas
planos, color y textura, este es un método alternativo al de encaje tradicional de cuadricula.

42 - METODO DE DISCUSION O DEBATE:

Con este cuarto método se entraria en la Ultima fase metodoldgica haciendo uso, quizas , del método mas
participativo por parte del alumno. En esta fase se pondran en comun las experiencias y resultados, ademas de debatir
los aspectos tratados en la unidad didactica. Se aprovecharia para consolidar y sacar las conclusiones generales del
tema.

Toda esta fase sera presidida por el profesor que ademas de moderador en las intervenciones del alumno podra
reforzar e incluso ampliar algunos conceptos. Sera interesante que el profesor destaque los aspecto mas relevantes de
los trabajos y las variadas soluciones creativas, si es el caso, que ha aportado cada uno de los alumnos. Con esto se
pretende que el alumno se de cuenta de las divergencias de soluciones que puede tener un mismo planteamiento de
ejercicio

6. CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Como cualquier medidor, los criterios de evaluacién cumplen unas requisitos para poder medir con ellos los resultados
del aprendizaje:

*Claros: al leerlos, sabemos qué tenemos que verificar



*Concisos: aunque a veces se alargan un poco, es mas bien por la cantidad de matices que tienen. Esos matices
puedes descomponerlos en indicadores de logro en tus rubricas.

*Medibles: gracias a esa division en indicadores de logro, estableces distintos niveles de consecucion de un criterio de
evaluacion. Asi, podemos establecer una nota final para cada criterio y cada competencia.

*Flexibles: proponen unas pautas, pero como evaluar lo decides tu. Podemos evaluar un mismo criterio de mil formas
distintas aplicando diversas metodologias, pruebas y técnicas de evaluacion, dependiendo de nuestra forma de
ensefar y del grupo al que nos dirigimos.

*Estan asociados a las competencias especificas, por lo que permiten evaluar el grado de desempeiio de la
competencia vinculada.

*Cada uno de ellos se encuentran especificados en cada una de las asignaturas de esta PROGRAMACION y se
orientan al desarrollo de competencias clave, a través de las competencias especificas, con las que los

criterios estan vinculadas.

Estas caracteristicas, permiten que la evaluacién sea un proceso justo y eficaz que ayude al alumno a lograr un
aprendizaje significativo. La visualizacidon de cada uno de ellos estan ordenados en tablas que los conectan y que se
encuentran en la programacién de cada una de las asignaturas que imparte el Departamento y que se desglosan en el
punto concerniente a ASIGNATURAS IMPARTIDAS POR EL DEPARTAMENTO DE DIBUJO en el DESARROLLO
CURRICULAR DE LA ESO Y EL BACHILLERATO que hemos visto anteriormente

7. SELECCION Y ORGANIZACION DE RECURSOS Y MATERIALES

5.1. Libros de texto consultivos tinicamente:

1° E.S.O, Plastica Visual y Audiovisual. Editorial Casals

2° E.S.O. Educacion Plastica y Visual . Editorial Edelvives (consulta)

4° E.S.O. Educacion Plastica y Visual . Editorial Mc Graw Hill. (consulta)
1° Bach Cultura Audiovisual. Editorial Paraninfo

5.2. Materiales para aprender a ver:

a)Objetos de uso cotidiano serviran para establecer la relacion entre forma y funcién. También
serviran para el analisis de las estructuras de las formas.

b) Escayolas y maniqui articulable serviran para el andlisis de la anatomia humana, desarrollar la
técnica del claroscuro, analizar el movimiento del cuerpo y las proporciones entre sus partes.

c) Enciclopedias, revistas y catalogos serviran para observar aspectos que intervienen en la sintaxis
de la imagen tales como: la composicion, la proporcion, el color, la textura, etc.

d) Las formas geométricas y piezas industriales que ayudaran a la comprension y visualizaciéon del
volumen y sus vistas

e) La pizarra de color neutro verde y la blanca que serviran para aclarar, ilustrar y reforzar las
explicaciones orales.

g) Videos sobre temas especificos con los que se esté trabajando en la unidad, grabaciones de
imagenes relacionadas con la publicidad y television imprescindibles para el desarrollo de los
lenguajes visuales.

i) Imagenes digitales buscadas a través de internet en paginas webs relacionada con los contenidos
de la unidad didactica

j) El cafnon digital para visualizar imagenes variadas.

5.3. Materiales para aprender a expresarse:

a) Instrumentos de expresion y precision: compas, plantillas, regla milimetrada, estilografos.

b) Materiales e instrumentos de expresion artistica: acuarelas, témperas, acrilicos, ceras, lapices de
colores, rotuladores, grafito, carboncillo, etc.

c) Soportes variados adaptados a la técnica utilizada como. Papeles, satinados rugosos, verjurados,
de acuarela, milimetrados, carton, panel, etc.

d)Materiales de produccion seriada: gubias, lindleos, acetatos, metacrilatos, rodillos, papeles de
estampacion, etc.



e) Experiencias sobre el espacio y el volumen: cartones reciclados, de proyectos, pluma, paneles
f) Instrumentos y materiales de ayuda a otras técnicas: pegamentos diversos tijeras, cutters y
cuchillas.

g)Herramientas informaticas: procesadores de texto y programas de dibujo y disefio y edicién de
imagenes fijas y en movimiento.

h) Camara de fotografia digital y camara de video.

i) Movil :El Departamento de Dibujo permite el uso del mévil como herramienta de trabajo

en clase, en las asignaturas que lo precisen y solo en los niveles de 4° E.S.O. , 1°y 2°de
Bachillerato. Los usos permitidos es para la busqueda de informacién en internet, camara

de video, camara de fotos

j) Térculo de Grabado para 1° y 2° de Bachillerato.

8. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Los centros docentes disponen de recursos personales especificos para la atencion educativa adecuada al alumnado
con NEAE. Dentro de estos recursos personales especificos, se puede distinguir entre profesorado especializado y
personal no docente. En nuestro centro contamos con profesorado especializado:

> Profesorado especialista en Pedagogia Terapéutica. (NEAE)

> Profesorado de apoyo a la Compensacion Educativa. (NEAE — Compensacion) Y con personal no docente que
colabora en el desarrollo de programas de apoyo y asistencia del alumnado con NEAE ( Compensacion educativa,
programada de Absentismo y abandono temprano ), con objeto de garantizar que su inclusion sea lo mas efectiva
posible durante todas las actividades que se llevan a cabo.

> Seguimiento para el alumnado repetidor.

> Materias no superadas que si tengan continuidad en el curso siguiente: el profesorado de la

materia correspondiente, sera el responsable.

> Materias no superadas que no tengan continuidad en el curso siguiente: se hara responsable

un profesor del departamento correspondiente.

8.1 MEDIDAS DE RESPUESTA PARA LA INCLUSION DEL ALUMNADO

8.1.1 Educacion Secundaria Obligatoria
Las actuaciones que el Departamento de Dibujo realiza para la atencion a la diversidad son las siguientes:

1.- Realiza evaluaciones iniciales en todos los niveles de educacion secundaria obligatoria para detectar desfases de
ciertos alumnos respecto del resto del grupo.

2.- Contrastar y confirmar con el equipo educativo y en la evaluacion inicial de las pruebas iniciales estos desfases.
También es el momento para tomar informaciones de alumnos diagnosticados previamente.

3.- A partir de de aqui se determina si el alumno precisa de una adaptacion curricular significativa, no significativa o de
altas capacidades y si no tiene diagndstico es el momento de solicitarlo para tomar la medida oportuna.

4.-El profesor que imparte la asignatura es la persona que asesora y revisa la adaptacion curricular significativa que
realiza el profesor/a de psicologia terapedutica. Este ultimo profesor puede y debe modificar aquellos elementos del
curriculo, incluyendo los objetivos de la etapa y los criterios de evaluacion. Todo esto basandose en la programacion
original de su nivel. A la hora de llevar a cabo la adaptacion curricular significativa el profesor del a asignatura debe
simultanear el desarrollo de los contenidos de la adaptacion con los del resto del grupo. Una vez realizada dicha
adaptacion se entrega una copia al Jefe de Departamento y otra al Departamento de Orientaciéon que la adjuntara

al informe del alumno diagnosticado. La fecha que el departamento considera oportuna para la entrega del documento
es antes de la finalizacion del primer trimestre.

5.- En el caso de que el alumno con necesidades educativas que precise de una adaptacion curricular no significativa
debe ser registrado en la programacion de aula del profesor que imparte la asignatura y debe reflejar el tipo de
adaptacion. Esta puede ser individual o grupal aclarando en qué consiste el cambio de metodologia.

8.1.2. Bachillerato.

Tenemos que actuar de manera especial con la atencion a la diversidad ya que hemos tenido casos de alumnado con
Asperger , con ausencia de falanges o extranjeros con poco tiempo en Espafia ademas de alumnado con TDH ,que si
bién no han afectado a sus evaluaciones , si han sido tenidos en cuenta para la dinamica de la clase, la
temporalizacion personal para entrega de trabajos y la solicitud de una selectividad especial en caso de que quiera
acceder a la Universidad

.Las actuaciones que el Departamento de Dibujo realiza para la atencion a la diversidad son las siguientes:

1.- Realiza evaluaciones iniciales en todos los niveles y asignaturas de bachillerato detectar dificultades o
discapacidades de ciertos alumnos respecto del resto del grupo.

2.- Si se detectan alumnos/as con alguna discapacidad fisica de mas o menos consideracion el profesor de la
asignatura realiza la adaptacion curricular no significativa que precise el alumno efectuando cambios en la
metodologia.



3.- Los alumnos de altas capacidades detectados con una evaluacién psicopedagdgica también se les atendera a esta
diversidad respecto del grupo con el disefio de actividades adaptadas a su nivel que sirven para ampliar y enriquecer
los contenidos del curriculo y también para profundizar en algunos contenidos.

4.- Por ultimo para que los alumnos con la asignatura pendiente del curso anterior superen la asignatura, el
Departamento de Dibujo sigue los siguientes pasos para atender esta diversidad de alumnos. En todas las asignaturas
se abre una carpeta en la classroom del alumnado con la asignatura pendiente y en ella se fijan todas y cada una de
las actividades por trimestre que tiene que entregar, y son coordinadas por el profesor que lleve en ese momento la
asignatura.

**En general las ADAPTACIONES seguiran este ESQUEMA METODOLOGICO aplicable a cualquier nivel:
LOS N.E.E. asi como los N.E.A_.E disfrutaran de los mismos contenidos que el resto de sus compaiieros , si
bien el arte final de las mismas sera contemplado desde la 6ptica de las competencias basicas minimas
disefadas a tal efecto.

8.2.- ADAPTACIONES A NIVEL METODOLOGICO/CONTENIDOS/EVALUACION.

® Se decidiran por parte del profesor del grupo clase aquellas laminas importante dentro de esas
competencias y se obviaran la ausencia de otras. (E.S.O)

° Se evaluaran sus progresos en comparacion consigo mismo/a (E.S.O y BACH)

. Se le simplificaran las instrucciones, cuanto mas sencillas y cortas sean las instrucciones y las tareas
que se le den , mas probabilidades hay de que completen lo que se les ha pedido y hagan una gestion
efectiva del tiempo. (E.S.O , BACH)

. Reforzar sus progresos y evitar comentar sus errores y dificultades delante del grupo de iguales.
(E.S.O, BACH)

. Permitir tener mas tiempo para las actividades y tareas. Especial atencion en las Pruebas Objetivas
(E.S.O, BACH)

° Subrayar las partes mas importantes del texto (E.S.O, BACH)
. Facilitarle un esquema del tema para comprender mejor las explicaciones. (E.S.O, BACH)

° Eliminacion de contenidos que no consideremos relevantes para la adquisicion de las Competencias
Clave. (E.S.O.)

. Las CLASSROOM con TAREAS ACTIVIDADES O EJERCICIOS se deben presentar de forma clara y
estructurada. Conviene descomponer y simplificar los enunciados, de modo que quede claro lo que se le
pide exactamente. Es decir, descomponer las tareas en pasos mas pequefios, en vez de presentar un
enunciado muy amplio que englobe varias tareas.(E.S.O, BACH)

*  Apoyar CON IMAGENES el material escrito en la prueba objetiva (E.S.O, BACH)

* motivar al alumnado ofreciéndole aprendizajes funcionales que se relacionen con sus intereses y su
experiencia, partiendo en todo momento del principio de “utilidad”(E.S.O, BACH)

8.3.ALUMNADO DE ALTAS CAPACIDADES
De igual manera, los alumnos detectados a partir de la evaluacion inicial, con altas capacidades se debe solicitar un

diagnostico al Departamento de Orientacion de los mismos para confirmar que pueden recibir un tipo de actividades en
donde el alumno tenga que superar objetivos mas amplios.

8.4. ALUMNADO REPETIDOR CON LA ASIGNATURA APROBADA (ESQO)



Por ultimo para que los alumnos con la asignatura aprobada pero repitiendo curso sigan en su avance de la
asignatura, se les facilitaran ejercicios que no sean repetidos del afio pasado ( muy pocas veces es hecesario porque
al estar sus trabajos relacionados directamente con las EFEMERIDES de todo el afio, son diferentes curso tras curso)
y también asumiran destrezas mas complejas en los mismos

8.5. RECUPERACION DE PENDIENTES:

1.- Los pendientes de 1° de la ESO de EPVA quedaran automaticamente aprobados si superan la asignatura de 2° de
la ESO que cursen como optativa. En caso de no cursarla el segundo afo la Jefatura de Departamento facilitara una
carpeta con una serie de ejercicios (3 por trimestre) en los que el alumno/a trabajara y entregara en las CLASSROOM
que se habilitaran para dicho alumnado. Les tutorizaran el/la profesora que imparta la asignatura en 2° de la ESO.

2,. Los alumnos/as pendientes de 2° de PEPA de la ESO o de 1° de la ESO quedaran automaticamente aprobados en
caso de aprobar la asignatura de EPVA en 3° de la ESO y la superen en el afio en curso.

3 Los alumnos/as pendientes de la asignatura de CULTURA AUDIOVISUAL se les dara una bateria de trabajos y
preguntas repartidas en tres modulos coincidentes con los distintos trimestres que se habilitaran en la CLASSROOM
que se creara para pendientes. Dicha asignatura la llevara el profesor/a que imparta la asignatura en ese momento.

4. Los alumnos y alumnas pendientes de la asignatura de VOLUMEN y PROYECTOS ARTISTICOS entregaran un
trabajo y una memoria a presentar en Marzo puntuandolas a razén de un 70 el proyecto y un 30 de la memoria. = 100

5.-se realizara una prueba de DIBUJO ARTISTICO a los pendientes de dicha materia, a saber: Bodggc‘m, Estatua de
cuerpo entero y retrato de fotografia. Los disefiara el profesor que da la asignatura en DIBUJO ARTISTICO Il y lo
corregira , en funcion de la media proporcional de los 3 ejercicios.

6.- DURANTE EL ANO Las medidas de atencion de los grupos de la E.S.O. donde se imparten los contenidos
con un numero considerable de alumnos, que en otras asignaturas estan considerados como de AMBITO, el
Departamento considera oportuno realizar unas agrupaciones mas flexibles y distribucion de las mesas en el
aula por parejas , o como maximo grupos de cuatro. La metodologia sera poco expositiva de contenidos y si
por descubrimiento, en donde los alumnos iran construyendo los aprendizajes a partir de actividades muy
practicas y visuales. El uso de herramientas como el caiién de proyeccién para ilustrar todos los conceptos
desarrollados asi como de cualquier imagen que pueda ilustrar el desarrollo de las actividades facilitaran la
comprension al alumno.

Asi mismo es muy importante resenar, que todo el temario de la ESO se ha ajustado a la realizacion de las
EFEMERIDES _en las que participan activamente y que han sido IMPLEMENTADAS en su Programacion y sus
unidades tematicas como asi se podra comprobar en la ADENDA que de las mismas se ha diseiado.
Practicamente un 80% de las mismas se han convertido en Situaciones de Aprendizaje

Esto ultimo es una NOVEDAD en nuestro disefio de programacion que llevamos algunos afios experimentando con
excelentes resultados , tanto a nivel de realizacién y artes finales como de trabajo implicado en el adla. También se ha
detectado un mayor respeto por las instalaciones que se cuelgan en el instituto ya que son hechas por ellos. Al
implementarse como Situaciones de Aprendizaje estimamos que cumplen con todos los requisitos marcados por la ley
de Educacion

7- Para terminar los alumnos repetidores que en el curso anterior superaron la asignatura de E.P.V. se les adaptaran
las actividades con un nivel algo superior al planteado al resto del grupo ya sea por el nivel de dificultad o por trabajos
alternativos. Si por el contrario la suspendieron se bajara el nivel de dificultad de la misma.

9. RECURSOS DIDACTICOS

Aunque hemos hablado anteriormente de los recursos didacticos que normalmente disponemos y hacemos uso en el
aula, hay otros que hemos implementado en el Centro y que son importantes de resefiar por la visibilidad de sus
resultados finales. El curso nos trae a veces recursos que no podemos especificar en esta programacion, ya que
llegan durante el afio , pero que podemos resefiar en la memoria final y también mostrar los criterios que usamos para
que entren en nuestras aulas ese curso.

De forma general, podemos definir cinco criterios que nos seran de mucha utilidad:

1. Laidoneidad de los recursos para facilitar los aprendizajes previstos.
2. La facilidad de acceso y de uso por el estudiante.



3. La familiaridad que el profesor tenga con el recurso.
4. Que cumpla las normativas de derechos de autor.

Asi pues contamos con algunos que ya se han quedado

*TORCULO DE GRABADO ya que una de las profesoras es especialista en dicho medio, y ademas no es necesario el
uso de material peligroso en el aula. Incluso al contar con la técnica del tetrapack, las planchas son de material
reciclado y solo hay que gastar en tinta y algo de papel mas especial para los artes finales

*CURSOS IMPARTIDOS POR PARTICULARES (AYUNTAMIENTO, JUNTA DE ANDALUCIA, ESCUELAS
PRIVADAS) De los que siempre somos receptores, ya que estan relacionados directamente con el disefio o con los
medios audiovisuales

*USO COMO SOPORTE DE LAS PAREDES DEL INSTITUTO o EL ESCENARIO DEL TEATRO para intervenciones
plasticas por nuestro alumnado que son subvencionadas o bien por entidades, o por programas, o por el propio
instituto

*ESPACIO DE LAS SIRENAS (ALAMEDA) En el que cada curso exponemos las obras de todo un afio disefiadas por
el grupo EnModoArte para el alumnado de 10 centros de Sevilla con sus profesores de Dibujo

*PROA+T En el que llevamos dos afios colaborando y en el que hemos incluido uno de nuestros trabajos de
ARTEFEST y que lleva implicita la idea de la diversidad en el Carande, y donde hemos decidido recurrir al tema de la
moda como espejo para visibilizar nuestro territorio amplio y particular en lo que a cultura urbana, y geografica se
refiere

*CONTAR CON UN TOPICO GENERATIVO ANUAL para el disefio de toda nuestra asignatura siendo este afio el
evento ARTEFEST que pasamos seguidamente a explicar

TOPICO GENERATIVO 2023/24 “ARTEFEST”

Para este curso los comparieros y compafieras de nuestra asociacion de profesores EnModoArte, hemos decidido
que el tema de trabajo de este afio sea la MODA en sus numerosas y poliédricas facetas. Hemos denominado nuestro
proyecto del curso 2023-2024 ARTEFEST. MODA PARA VESTIR UN ARTE. LA VISIBILIZACION DE LO ESCONDIDO
en los circulos del ARTE sin galerias ni sellos discograficos potentes

INTRODUCCION

La moda es el lenguaje universal a través del cual damos a conocer nuestra identidad y esto generara un impacto y
una reaccion frente a las personas que nos rodean. Indumentaria y cuerpo crean un mensaje visual y expresivo que
nos permite ocupar un lugar en el mundo. Los cambios en las modas se producen no al dictado de los disefiadores,
sino en respuesta a los mismos deseos y necesidades que afectan a los otros lenguajes, por tanto entre la moda y la

comunicacion existe un lazo: ambas ocupan un lugar destacado en las sociedades modernas y se han convertido en
pilares fundamentales de la sociedad de la Imagen.Somos mensaje. Todo comunica. Pensar qué vestimos cada dia es
igual a pensar en cada palabra que decimos. Los distintos elementos de un atuendo estan cargados de significado y
caracterizados mas por su valor simbélico que por su valor funcional, por ello se consideran como parte de un proceso
de significacion, asumen la funcién de signo.

OBJETIVO DEL TEMA

El objetivo principal de este tema es profundizar en el lenguaje de la moda, identificando, indagando y disefiando sobre
los puntos clave en los que la indumentaria actia como un importante signo en la sociedad. Es importante hacerse por
tanto estas preguntas:

- Estudiar el didlogo que genera la indumentaria como sistema de comunicacién no verbal.

- Examinar detenidamente la manera en la que la ropa genera una determinada posicion social, pertenencia a
determinada tribu urbana o signo de identidad de una procedencia, pais o nacionalidad

- Indagar acerca de las prendas como signo de juventud /vejez , clasico/alternativo, o de género, en definitiva las
connotaciones del vestir con determinados outfits y su influencia en nuestra identidad

- Investigar sobre la indumentaria que diferencia al hombre de la mujer en el mundo y averiguar la forma en la que ésta
puede comunicar el interés utilizando la potencialidad de la prenda y el sexo.

- Considerar la importancia de los colores, las texturas y los estampados, y la deconstruccion que pueden sufrir los
mismos con respecto al uso tradicional de dichas prendas y tejidos en la moda de calle .



- Elaborar creatividades que se identifiquen con las formas mencionadas en las que la indumentaria actia como un
importante signo en la sociedad. ............ Y es esta ultima en la que nos hemos centrado en este trabajo para llegar a
artistas mas desconocidos por el entorno de nuestro centro. Son artistas que bien por su trayectoria plastica o musical
han significado un medio para identificarnos con un mensaje visual y expresivo que nos llama.

- Actualmente, las modas las implantan individuos conocidos. En un principio son los fans de la celebridad los que
asumen el estilo, una forma de homenaje y de magia por la simpatia. El arte , la musica o el folclore son un referente

TRABAJOS

En principio ya hay 5 trabajos disefiados para tal fin que se encuentran claramente especificados en las
Situaciones de Aprendizaje que van incluidas en esta programacion y los que se siguen elaborando en el curso.

*DESFILE DE MODA INSPIRADA EN LAS VANGUARDIAS CON OBRA DE MUJERES ARTISTAS (ArteFest)
*CREACION DE RECORTABLES INSPIRADOS EN MODA Y MUSICA DE CANTANTES ALTERNATIVOS (ArteFest)

*TOCADO Y FIGURINISMO DEL MOVIMIENTO #SEACABO con el traje pavo de Maria Jimenez (efeméride y
ArteFest)

*JUEGO DE CARTAS CARANDERS FAMILY INSPIRADO EN LA MODA SIN GENERO Y LA FAMILIA CULTURAL
COMO TRIBU URBANA (PROA+ y ArteFest)

*MODAY ESTILISMO DE LOS DISTINTOS PAISES QUE CONFORMAN EL ALUMNADO DE EL CARANDE (PROA+)

10. PLAN DE LECTURA Y CAPACIDAD DE EXPRESION EN PUBLICO

aqui tienes un plan lector de media hora cada semana para la ensefianza artistica y dibujo técnico en la educacion
secundaria en Andalucia:

**Semana 1: Introduccion al Arte (30 minutos)**

- Leer brevemente sobre la historia del arte y su importancia.

- Discutir ejemplos de diferentes formas de arte, desde la pintura hasta la escultura.
- Mostrar imagenes de obras de arte famosas y analizar su significado.

**Semana 2: Grandes Artistas (30 minutos)**

- Elegir un artista famoso, como Pablo Picasso o Leonardo da Vinci.

- Leer sobre la vida y obra del artista.

- Analizar algunas de las obras mas destacadas del artista.

**Semana 3: Movimientos Artisticos (30 minutos)**

- Explorar un movimiento artistico, como el Renacimiento o el Impresionismo. También introducir en otras artes
menores y de diferentes culturas

- Leer sobre los principales exponentes y caracteristicas del movimiento.

- Comparar obras de diferentes artistas dentro del mismo movimiento.

**Semana 4: Arte Contemporaneo (30 minutos)**

- Investigar artistas contemporaneos y sus obras. Hering sera el primero de ellos.

- Leer sobre como el arte ha evolucionado en tiempos modernos.

- Discutir las tendencias y desafios del arte contemporaneo.

**Semana 5: Dibujo Técnico o tecnolégico basico (30 minutos)**

- Introducir los conceptos basicos de proyeccion ortogonal y representacion grafica poligonal.

- Leer sobre la importancia del dibujo técnico para solucionar problemas basicos del espacio y creacion de elementos
de diseno diario.

- Realizar ejercicios practicos de dibujo técnico basico.

**Semana 6: Novelas Graficas (30 minutos)** (si hay recursos para su compra)
- Seleccionar una novela grafica relacionada con el arte o la creatividad.

- Leer una seccion de la novela grafica.



- Discutir como se utiliza el arte visual para contar historias en este formato.
**Semana 7: Criticas de Arte (30 minutos)**

- Explorar criticas de arte que analicen obras de artistas contemporaneos.

- Fomentar el pensamiento critico y el debate sobre el arte actual.

- Invitar a los estudiantes a compartir sus opiniones sobre las criticas leidas.
**Semana 8: Participacion tras lectura de documentos de un PROYECTO PROA+

- A dia de hoy hay en marcha un proyecto de sefales de trafico para una marcha y el proyecto proa+ con un estudio
sobre la cultura de diversos paises que incluyen comidas y trajes tipicos para lo cual habrd documentacion escrita.
Estamos a la espera de recibir las diferentes propuestas de trabajos en los siguientes trimestres.

**Semana 9: Proyecto de Arte y Dibujo (30 minutos)**

- Integrar la lectura con un proyecto practico que pueda aplicarse al PROA+ , a las efemérides de obligado
cumplimiento o a algun trabajo de EnModoArte.

- Los estudiantes pueden trabajar en un proyecto artistico o de dibujo y documentar su proceso en un informe o
evaluacion.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

EFEMERIDES DE OBLIGADO CUMPLIMIENTO

7

EFEMERIDES DIA

DIA DE LA SALUD MENTAL 10 OCTUBRE

Por la importancia de este tema el Departamento decide implementarlo en
TODOS LOS NIVELES:

BACHILLERATO: Visita a la exposicion LA VIDA EN CAJAS, O ENCAJAR
LA VIDA en la Casa de la Provincia, con ensamblajes. Creacion de Faceles
personalizados como retratos aplicando las teorias de psicologia del color

ESO: Instalacion de TOTEM titulado “RASTROS&ROSTROS” con tema de
rostros picassianos y aplicacion de las teorias de psicologia del color hecho
de material reciclado.

DIA DEL EMPRENDIMIENTO 28 OCTUBRE

Se rescataran los CUBOS de hace 3 afios de la asignatura de VOLUMEN
para orquestar una estructura a modo de CONSTRUCCION que recuerde
aquella capacidad creadora, de reflejos, y de actividad motora de nuestra
infancia. Dicha construccidon se cambiara cada dia de la semana expositiva
por alumnado de bachillerato de ESCENOGRAFIA. La instalacién interactiva
se llamara “MINECRAFT, TU AVENTURA COMIENZA CON TU
IMAGINACION”

DIA DEL FLAMENCO 16 NOVIEMBRE

Aprovechando las bocas de cante flamenco que ya se expusieron hace dos
afios, crearemos una pared negra con dichas piezas intercaladas con una
tipografia en la que rece DIA DEL FLAMENCO 16 N que imiten las losetas
de ceramica trianera en las calles de Sevilla. La instalacion se colocara
sobre panel de madera en el hall del instituto y se realizara por alumnado
de Bachillerato

DIA CONTRA LA VIOLENCIA DE GENERO 25 NOVIEMBRE

El Departamento ha participado con diversas propuestas en el Concurso
del Ayuntamiento de Sevilla y el Instituto de la Mujer tanto con lema como
con imagenes por los cursos de 1° de Bachillerato de Artes escénicas.




INSTALACION #Se Acabd” con el tocado de plumas de Pavo real que lucié
la desaparecida Maria Jiménez, cuya figura ya es un icono de la Violencia
de Género. Realizada por el alumnado de ESCENOGRAFIA

DIA DE LA BANDERA de ANDALUCIA

Aprovechando la instalacion del dia de la Constitucién, se hara una
preinstalacion del primer médulo de la misma con los dos brazos que van
coloreados como la bandera de Espafia, y con unas trenzas que simulan las
bandas blanca y verdes que componen el disefio de la de Andalucia.
Posteriormente , al dia siguiente, se vera completada con el resto de los
elementos de la instalacion de la Constitucion adquiriendo uno de los
sentidos importantes de su existencia y su razén de ser como COMUNIDAD
adscrita a una nacion.

4 DICIEMBRE

DIA DE LA CONSTITUCION

Instalacion titulada TEJIENDO DERECHOS E IGUALDADES formada por
las figuras humanas de HERING entrelazadas en un tejido de dos agujas,
creado por dos manos, una roja y una amarilla simbolo de la Constitucion
Espafiola. Ira montada sobre pizarra negra en el hall del instituto y realizada
con material reciclado. Estara hecha en coordinacion con el alumnado de la
ESO y montada por sus profesores o alumnado de ESCENOGRAFIA

6 DICIEMBRE

DIA DE NAVIDAD

Instalacion en el hall del instituto del arbol invertido de estrellas que el afio
pasado decidimos conservar para exponerlo de nuevo.

22 ENERO

DIA ESCOLAR DE LA NO VIOLENCIA Y LA PAZ

FOTOCALL en el Hall del instituto, Se extenderan dos grandes alas blancas
para que el alumnado pueda fotografiarse al lado de ellas. Dichas alas
alternaran el blanco de las plumas con notas de color con flores rojas
(coronas ucranianas) y con babuchas arabes, simbolos de las dos guerras
que ahora mismo son contienda en el mundo, la sangre y el exilio. Ira cada
una de ellas colocadas en 2 paneles.

30 ENERO

DIiA DE ANDALUCIA

Ensamblaje alegodrico en blancos y verdes, a modo de pared, realizado por
el alumnado de 4° curso con las cajas tapa de los folios y todos los
elementos verdes y blancos de reciclajes que puedan reunir. Con dichas
piezas se organizara un ensamblaje en dos pizarrones.

28 FEBRERO

DiA DE LA MUJER

Instalacion de un maniqui de jaula en cuyo interior se meteran elementos
que se iran esparciendo por el espacio mas inmediato alrededor de la pieza.
Dichos elementos estaran confeccionados por el alumnado de la ESO y
montado por Bachillerato de ESCENOGRAFIA

8 MARZO

DIA DEL AGUA

Instalaciéon de una pieza organica formada por botellas de agua recogidas
del patio en los recreos y de medias de mujer cedidas por las profesoras del
instituto, recrearan una especie de fondo acuatico

22 MARZO

DIA INTERNACIONAL DEL PUEBLO GITANO

El Departamento de DIBUJO una exposicion de pintura inspirada en la obra
de la artista gitana Malgorzata. El alumnado de Bachillerato ird a ver su obra
que se expone en el CAAC de Sevilla y posteriormente recrearan una obra
personal inspirada en su imaginario.

8 ABRIL

DIiA DEL RAMON CARANDE

4 MAYO




Se expondra en el hall del instituto el nuevo Ramén Carande realizado por
el alumnado de la ESO con tapones reciclados

DIA DE EUROPA 9 MAYO

Instalaciéon de un atrapa suefios con elementos colgantes y simbdlicos de
las naciones que conforman toda la Unién Europea.

DIA DEL MEDIO AMBIENTE: CUIDANDO DEL ENTORNO 5 JUNIO

Se colgara la instalacion cedida por el artista de la exposicion LA VIDA EN
CAJAS ENCAJANDO LA VIDA. y se completara por un camino de arboles
talados realizados en colaboracion por bachillerato y la ESO,

DIA DE LA MEMORIA HISTORICA 14 JUNIO

En Bachillerato y entroncando con EL COMIC Y LA CARICATURA ,
estudiaremos la vida de JOSE ESCOBAR, que fué encarcelado por sus tiras
coémicas en la época del franquismo. Al tener a nuestra disposicién , por la
familia de Rosa Trias, documentos graficos de dicha estancia en la carcel
del ilustrador, se podra poner en contexto la implicacion de un dibujante
en lo social y lo politico como cronista gréafico de una época.

* **Independientemente de estos dias de OBLIGADO CUMPLIMIENTO, El Departamento participa con otras
instalaciones como la de HALLOWEEN, DIA DE LOS ENAMORADOS, FERIA DE SEVILLA que tanto gustan al
alumnado y todos aquellos proyectos disefiados desde Orientacion con el PROA+

También tenemos SALIDAS preferiblemente en las primeras semanas del primer trimestre para no interferir en la
marcha del curso ya que tienen el tiempo muy ajustado para cumplir con la programacion.

Tras decidir el TOPICO GENERATIVO se decide realizar una visita que abarque DOS exposiciones, una en el CAAC:
REMEMBRANZA Y RESIGNIFICACION en la que se expone la obra de |a artista polaca Malgorzata Mirga Tas . Una
artista polaca activista que teje relatos visuales con textiles reciclados para contarnos historias de su comunidad
Romani. Y la otra exposicion en el Caixa Forum: ARTE BAJO LA PIEL , centrada en la historia del tatuaje. Todo esto
con el grupo de 1°y 2° de Bachillerato de Artes Plasticas.

Con los grupos de 1° de Bachillerato de Cultura Audiovisual de Artes Escénicas la salida se disefia parairala
exposicion de La Casa de la Provincia con la muestra ENSAMBLAJES : LA VIDA EN CAJAS, ENCAJAR LA VIDA,
del artista Marcelo Martin con el arte objetual, y una visita al mercadillo mas antiguo de Sevilla y Andalucia, EL
JUEVES para ver los objetos antiguos.

12. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

12. 1 Esquema para la redaccion de las situaciones de Aprendizaje en el Departamento de DIBUJO

DISENO DE UNA SITUACION DE APRENDIZAJE A SECUENCIACION DIDACTICA
ACTIVIDADES
(TIPOS ¥ EJERCICIOS (RECURSOS Y PROCESOS COGNITIVOS)

IDENTIFICACION | CONTRXTOS)

CURSO TITuLOo
TEMPORALIZACION

JUSTIFICACION

MEDIDAS DE ATENCIGN EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA
Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA
PRINCIPIOS DUA. PAUTAS DUA

DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

VALORACION DE LO APRENDIDO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
CONCRECION CURRICULAR CRITERIOS | INSTRUMENTOS
COMPETENCIAS ESPECIFICAS INSUCIENTE | SUFCIENTEGU) | BIEN(@) | NOTABLE(NT | SOBRESALIENTEGE)
EVALUACION | OBSERVACION | i oaltais | *entresys Erue by Sreretys e sy
] [

I

L
EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

NIVEL DESEMPENO COMPETENCIAL

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
Indicador Instrumento

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SECUNDO CURSO / PERFIL DE SALIDA




12.1.1 Sera un reto creativo y colaborativo de UNA TAREA aplicada a cualquiera de nuestros RECURSOS
DIDACTICOS que en el punto anterior mencionamos.

ESO
Preferentemente todos aquellos que se deriven de las EFEMERIDES, PROA+T , y sobre todo de aquellas actividades
que reconocen al alumnado como agente (disefiador, creador y motivador de interés) de su propio aprendizaje.

BACHILLERATO

Se disefiaran conforme a desplegar las competencias especificas de las distintas asignaturas movilizando los saberes
basicos, planteando aplicaciones reales que estén bien contextualizadas y que cumplan con los principios del Disefio
Universal para el aprendizaje. Esos proyectos se planificaran con tareas de creciente complejidad y que pueden
abarcar un trabajo de varias semanas e incluso un trimestre. Contendran mas de una unidad tematica y estaran casi
todos ellos relacionados con las EFEMERIDES, el PROA+T, y sobre todo de EL TOPICO GENERATIVO de este afio
que es el ARTEFEST que también hemos desarrollado en el punto de Recursos Didacticos de esta programacion

12.2 TEMPORALIZACION O SECUENCIACION DIDACTICA de las SSAA

10.2.1 MOTIVACION Planteamos el reto o desafio y de los objetivos de aprendizajes

10.2.2 ACTIVACION Conectamos con sus conocimientos previos

10.2.3 EXPLORACION Damos oportunidades de éxito de cara a la propuesta inicial a partir de lo que ya conoce.
10.2.4 ESTRUCTURACION Introduccién de nuevos aprendizajes necesarios de cara a la realizacién del producto final
10.2.5 APLICACION Realizacion del producto o desemperfio para responder al reto inicial

10.2.6 CONCLUIR Difusion de resultados. Evaluacion del proceso y transferencia de aprendizajes

10.3 ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
10.3.1 Aprendizaje basado en Proyectos
10.3.2 Aprendizaje basado en Problemas
10.3.3 Design Thinking

10.3.4 Gamificacioén

10.3.5 Aprendizaje servicio

10.3.6 Cultura de Pensamiento

10.3.7 Aprendizaje cooperativo

12.4. SITUACIONES DE APRENDIZAJE DEL DEPARTAMENTO en el curso 2023-2024

Las Situaciones de Aprendizaje del Departamento de Dibujo se afiadiran a esta programacion en el apartado
ADENDA, ya que las mismas estan disefiadas conforme a los cambiantes Topicos Generativos en los que nos
movemos anualmente, a las Efemérides que cada afio son distintas, a las tematicas que afronta el PROA+T y en
general a todas aquellas actividades que reconocen al alumnado como agente (disefiador, creador y motivador de
interés) de su propio aprendizaje y que las genera el discurrir del afio en curso. Las Unidades tematicas son
Unicamente un cuerpo para contextualizar correctamente unos saberes basicos durante un curso, y no necesariamente
los mismos todos los afios. (*ver ADENDA PUNTO 16 DE LA PROGRAMACION la relacién de todas ellas)

13. EVALUACION

13.1 PROCESO DE LA EVALUACION (SECUENCIACION DEL PROCEDIMIENTO)

13.1.1. Para fijar unos criterios generales sobre evaluacion es necesario tener en cuenta que estos deben
atender al nivel de dominio de los contenidos

La evaluacion inicial de los cursos de esta etapa educativa sera competencial, basada en la observacion, tendra
como referente las competencias especificas de las materias o ambitos, y sera contrastada con los descriptores
operativos del Perfil competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de decisiones. Para ello
se usara principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas.

Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacion en los documentos oficiales de evaluacion.

Evaluacion continua.

1. Se entendera por evaluacién continua aquella que se realiza durante todo el proceso de aprendizaje, permitiendo
conocer el proceso de aprendizaje del alumnado antes, durante y a la finalizacién del mismo, realizando ajustes y
cambios en la planificacion del proceso de ensefianza-aprendizaje, si se considera necesario.

2. La evaluacion continua seré realizada por el equipo docente que actuara de manera colegiada a lo largo del proceso
de evaluacion y en la adopcién de las decisiones resultantes del mismo.



3. Al término de cada trimestre, en el proceso de evaluacién continua llevado a cabo, se valorara el progreso de cada
alumno y alumna en las diferentes materias en la sesion de evaluacion de seguimiento que corresponda. Los
resultados de estas sesiones se recogeran en la correspondiente acta parcial.

4.Tanto en la evaluacion continua en los diferentes cursos como en las evaluaciones finales en las diferentes etapas
educativas, debera tenerse en cuenta el grado de dominio de las competencias correspondientes a la
Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, a través de procedimientos de evaluaciéon e instrumentos
de obtencion de datos que ofrezcan validez y fiabilidad en la identificacion de los aprendizajes adquiridos. Por
ello, para poder evaluar las competencias es necesario elegir, siempre que sea posible, estrategias e instrumentos
para evaluar al alumnado de acuerdo con sus desempefios en la resolucion de problemas que simulen contextos
reales, movilizando sus conocimientos, destrezas, valores y actitudes

13.2 SESIONES DE EVALUACION.

Evaluacion a la finalizacion de cada curso.

1. Al término de cada curso de la etapa, en el proceso de evaluacién continua llevado a cabo, se valorara el progreso
de cada alumno y alumna en las diferentes materias o, en su caso, ambitos. El profesorado de cada materia 0 ambito
decidira si el alumno o alumna ha alcanzado el adecuado grado de adquisicion de las competencias correspondientes.

2. En la ultima sesion de evaluacién o evaluacién ordinaria se formularan las calificaciones finales de las distintas
materias o ambitos del curso, expresadas tanto en términos cuantitativos como en términos cualitativos.

3. Las calificaciones de las materias pendientes de cursos anteriores se consignaran, en cada uno de los cursos de la
etapa, en las actas de evaluacion, en el expediente y en el historial académico del alumno o alumna.

4. Los resultados de la evaluacion de cada materia se extenderan en la correspondiente acta de evaluacion, y se
expresaran en los términos Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas; Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT),
o Sobresaliente (SB) para las calificaciones positivas, tal y como se recoge en el articulo 31 del Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo.

13.3 PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION (plan de Centro)

*Realizacion una prueba inicial.

*Recogida de datos debe ser continua y lo mas sistematica posible.

*La utilizacion de distintos procedimientos e instrumentos para evaluar los distintos contenidos.

*La valoracion final de los resultados de todo el proceso tendra en cuenta que todas las competencias especificas
de cada asignatura hay que trabajarlas y no existe jerarquia entre ellas, estando establecido en la normativa en
vigor, a través de la relacion con los descriptores operativos, el peso relativo de cada una.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO

*La primera semana del curso se realiza la prueba inicial. Consisten en una prueba de control con propuestas de
diversas actividades donde a través de las mismas se puede detectar el nivel que el alumno trae de primaria en el
caso de primero de la E.S.O. y, en los cursos de segundo, tercero, y sobre todo de cuarto, el nivel de conocimiento
que recuerda de los afios anteriores.

Lo mismo ocurre con los Bachilleratos, para ver el nivel del que parte un alumnado que nos llega de otros centros en
un gran numero, y en calibrar también los comienzos del segundo de Bachillerato que tienen que abordar una
selectividad en el afio en curso.

*Por lo tanto:

1.- Sera competencial

2. - Basada en la Observacion
3.- Con caracter de diagnéstico

*El Departamento de Dibujo considera como PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION mas importantes para estas
etapas educativas en el IES Ramoén Carande:

- la observacion sistematica en clase,

- la realizacion de actividades realizadas bidimensional o tridimensionalmente,

- individualmente o en grupo,

- de caracter tedrico o de caracter practico.

Las laminas o ejercicios bidimensionales seran entregadas en una carpeta personalizada y sera custodiada en el
Departamento a la hora de las correcciones y devuelta a los alumnos después de corregida para que sea conscientes
del nivel del que parten .



Es a partir de aqui donde empezamos la andadura del curso atendiendo los niveles encontrados y
adaptandolos a todos los bloques de conocimientos que tenemos que abordar en nuestras asignaturas.

13.4 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

En el caso de la ESO

TECNICAS INSTRUMENTOS / EVIDENCIAS

Lista de control

Obssrvacion Escala de estimacién

Registro anecdético

Escala de estimacion de respuestas orales

Pruebas : . .
Cuestionarios de respuesta escrita

Valoracion de realizaciones practicas

Cuaderno de clase

Revision de tareas g
Informes y monografias

Portfolio

Entrevistas Guiodn de entrevista

En el caso de

BACHILLERATO

Al ser bloques tematicos mas complejos y cerrados para superar la Selectividad , y donde cada profesor/a, segun el
tipo de alumnado que tiene (Artes Plasticas o Artes Escénicas) disefia unas técnicas , instrumentos y actividades
acordes al TALENTO ARTISTICO que tienen en su modalidad, hemos dejado mas abierto este punto, creando para
ello unas CATEGORIAS segun el rango de trabajo que disefie el docente. Estas tendran en cuenta , los siguientes
puntos

* Un aprendizaje situado

» Un aprendizaje significativo

* Ofrecer situaciones problema, de aprendizaje real

» Un desarrollo curricular conectado con los agentes sociales del entorno

» Una conexion del curriculo real del aula con las preocupaciones e intereses del alumnado artistico y escénico.

Este ultimo punto es VITAL en el disefio de todos los INSTRUMENTOS para cada grupo en particular, de tal manera
que cada docente disefia unos especificos en cada clase , y que serian cambiables cada afio segun el docente y el
grupo con la idiosincrasia particular de cada uno, ya que tenemos , dentro del grupo de artes, grupos puros y grupos
mixtos.

Para unificar por tanto criterios a la hora de establecer LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS INSTRUMENTOS
DE EVALUACION vy de visualizar convenientemente nuestro proceso en esta Programacion, decidimos crear una
ESTRUCTURA COMUN BASADA EN:

* EJERCICIOS o TAREAS. Accién o conjunto de acciones orientadas a la comprobacion del dominio adquirido en el
manejo de un determinado conocimiento. Se caracteriza por estar Poco contextualizado Ligado especialmente a
conceptos (contenidos) o saberes basicos

Ejemplos: comentario/articulo de opinién , ficha, subrayado de un tema, resumen, mapa conceptual.

* ACTIVIDADES. Accion o conjunto de acciones orientadas a la adquisicién de un conocimiento nuevo o la utilizacion
de algun conocimiento en una forma diferente, usando procesos cognitivos (objetivos) como analizar, comparar,
reflexionar, crear.... Se caracterizan por poseer Mayor contextualizacion, ligada directamente con los objetivos del
curriculo y a las competencias especificas,Se relaciona con los procesos cognitivos. Supone mayor complejidad de
procesos mentales

Ejemplos: Pruebas Objetivas, Cuaderno Japonés (visual Thinking), laminas, Memoria/Comparativa,

* SITUACIONES DE APRENDIZAJE Accion o conjunto de acciones orientadas a la resolucién de una situacion
problema, dentro de un contexto definido, mediante la combinacién de todos los saberes disponibles que permitiran la
elaboracion de un producto relevante. Relacionado con las competencias clave y los perfiles competenciales de salida
Ejemplos:trabajo indiv/equipo (fotografia, performance, audio/video, diorama, disefio 2D/3D) Linea del tiempo, trabajo
estructural de espacios del centro, instalaciones.



13.5 INFORMES DE EVALUACION.

.1. RECUPERACIONES . EVALUACION EXTRAORDINARIA .

Las recuperaciones de las asignaturas varian respecto a afios anteriores. El cambio de la orden del 14 de Julio de
2016 modificadas en sus puntos 182 y 183 por la ORDEN DE 15 ENERO DE 2021.Ya no se promociona, SE TITULA.
También se cambian las fechas de evaluacion para la ESO y 2° de bachillerato, tanto en evaluacion ordinaria como la
extraordinaria que en lugar de efectuarse en Septiembre se hacen en Junio

Los que no titulen en 1° de Bachillerato tendran que seguir asistiendo a clase para poder superar las asignaturas
suspendidas unas semanas después en Junio. En esos dias pueden consultar dudas y realizar aquellos ejercicios que
se les entreguen en sus INFORMES INDIVIDUALIZADOS para su posterior recuperacion.La recuperacion de
septiembre de este nivel de Bachillerato también se evalta segun el informe individualizado que al final de curso se le
entrega personalmente a los alumnos suspensos. Este incluye las descripciones de las diferentes actividades y
proyectos que el alumno debera realizar en los dos meses de vacaciones y la fecha, hora y lugar de la entrega de
trabajos y/o realizacion de examen segun la naturaleza de la asignatura. También se les indican los bloques que no
han superado en la materia y que tendran que recuperar traducidos en COMPETENCIAS . Dichos informes se
cargaran por los tutores de cada curso en los repositorios para su llegada correcta al alumno/a

2.- Los REFUERZOS DE APRENDIZAJE NO ADQUIRIDO

Se recuperaran las diferentes asignaturas POR TRIMESTRES, primero antes de finalizar cada evaluacion o al
comienzo de la siguiente. Luego habra una ultima prueba en JUNIO que también se recuperara por medio de una
PRUEBA OBJETIVA atendiendo a los trimestres que le hayan quedado pendientes. En el caso de ser una
ASIGNATURA PENDIENTE de otro afio, igual que aparece reflejado en la evaluacion, se le facilitara un trabajo
TRIMESTRAL para que lo vayan haciendo durante el afio en curso y que puede ser revisado por el Jefe de
Departamento o de su docente en la asignatura del afio en curso.

13.6 PERFIL COMPETENCIAL DE SALIDA ( En el nivel que proceda)

***Se encuentran especificados en LAS COMPETENCIAS CLAVE DE ESO Y BACHILLERATO en esta
programacion

14. CRITERIOS DE CALIFICACION.

14.1 RUBRICAS DE EVALUACION

Es una herramienta compuesta por una escala de valoracion que sirve como referencia para medir el grado de
adquisicion de los aprendizajes asociados a la tarea o tareas que compongan la unidad tematica o situacion de
aprendizaje.Valoramos por tanto lo aprendido confeccionando RUBRICAS DE EVALUACION

y escogiendo instrumentos de evaluacion ajustados a lo que se pretende evaluar.

Las RUBRICAS DE EVALUACION ponen en relacion
* LOS CRITERIOS DE EVALUACION comprobando si se han obtenido los resultados

previstos...........cocvveennn. Miden

* LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION Extraeran la Informacién para conocer el grado e adquisicién de los
aprendizajes.................. Aportan informacién

* COMPETENCIAS Clave que Identifican las formas en las que se podria manifestar el nivel de adquisicion
alcanzado..................... Donde y como se manifiestan

Con la rubrica se evaluara el grado de adquisicion de las competencias clave, segin se manifieste este dominio en
las evidencias del alumnado.



Los pasos que estimamos en el Departamento de Dibujo a seguir, sobre todo en los niveles de la ESO en los que
resulta mas importante conseguir que promocionen con la adquisicion de las competencias clave para su promocion a
cursos superiores y a su titulacién, son los siguientes:

* 1. Analizar las competencias clave para identificar las formas en las que se podria manifestar el nivel de
adquisicion alcanzado.
3. Establecer niveles de dominio para cada uno de los ciclos y niveles.

® 4. Seleccionary usar los instrumentos mas validos y fiables para la identificacién de los aprendizajes
adquiridos.

Las rabricas pueden tener 5 niveles para atender a la diversidad del alumnado que hay en una clase.
TPREVIO....coii e, Para alumnado con necesidades especificas

2 EN PROCESO O INICIADO

3 ESTANDAR O MEDIO

4 SUPERADO O AVANZADO

SEXTRA. Para alumnado de altas capacidades.

Con La rubrica o indicador pueden conocer los objetivos planteados, y que tengan la oportunidad de reflexionar
sobre sus logros o progresos. Ademas, las rubricas, les haradn conocer con claridad qué es lo que se espera que hagan
y cédmo, comprender por qué obtienen la calificacion y de qué forma podrian mejorarla, y ver de manera objetiva lo que
les plantea el /la docente. Este listado de INDICADORES puede adaptarse a cualquier tipo de actividad que
plantee el/la docente. Se veran reflejados en las SSAA de esta programacion

Calificacion Descripcion

8,653 10

Demuestra total comprension del problema. Todos los requerimientos de la tarea estan incluidos en la respuesta

7 a8, D e D o T o e L
4

respuesta

5.6.q 7 | Demuestra comprension parcial del problems. La mayor cantidad de requerimientos de La tarea estdn
0,

comprendidos en la respuesta.
3,6 @5 | bemuesira poca comprension det problema. Muchos de los requerimientos de La tare Faltan en la respuesta

O 5 a 3 5 No comprende el problema
) )

No responde. No intentd hacer la tarea

0

En el caso de Bachillerato TODOS los CRITERIOS QUEDARAN PUNTUADOS POR IGUAL en el porcentaje hasta
llegar a 100 . Todos los criterios contribuyen por igual, por tanto se puede calcular la media para valorar el grado de
adquisicion de la competencia especifica y obtener la calificacion de esta forma.

En el caso de la E.S.O. Se PUNTUAN atendiendo a:

®* Laimportancia de los contenidos y la repeticion de los mismos durante el afo y los cursos , para llegar a la
asimilacion total de éstos

*  Permitir al alumnado con mas dificultad de aprendizaje , que pueda recuperar los estandares y contenidos
mas importantes, consiguiendo las competencias en algin momento del afio aprovechando diferentes bloque
de contenidos

*  Permitir que el alumnado mas receptivo pueda seguir avanzando y perfeccionando los niveles de sus
rubricas, consiguiendo por tanto no solo superar la asignatura sino potenciar EL TALENTO

Por lo tanto la calificacién numérica para cada una de las Areas/materias de nuestra especialidad consiste en
establecer la media aritmética de los criterios de evaluacién en el Bachillerato, y luego la otra posibilidad que
se establece en la ESO y que consiste en la valoracién del progreso y avance a lo largo del trimestre y curso
de cada criterio de evaluacién

14.2. CONSIDERACIONES PARA LOS CUADERNOS DE PROFESOR del DEPARTAMENTO

1 En_nuestro Departamento, recomendamos que estén seinaladas en los cuadernos de calificacién las
Competencias Especificas asociadas a las actividades llevadas a cabo facilitando asi la visualizacion de la



optima y correcta superacion de todas ellas, y disefiando alguna actividad adicional si quedase alguna por tratar
durante el trimestre teniendo en cuenta el caracter criterial y competencial de la evaluacion.

2 También recomendamos en los niveles de Bachillerato tener la totalidad o casi la totalidad de los ejercicios
reflejados en las CLASSROOM para su correcion y visualizacién por parte del alumnado. Es la mejor manera de
tenerlo informado de sus progresos, de sus carencias y en definitiva del seguimiento de la asignatura de manera
operativa para ambas partes. El tener todos sus ejercicios recepcionados facilita enormemente un futuro proceso de
revision si fuera necesario.

14.3.- PROTOCOLO DE RECLAMACIONES
1.- DEBERES DEL DOCENTE

1.1 -Al comienzo del curso escolar, los profesores de las distintas materias pertenecientes al Departamento,
informaran a los alumnos de los objetivos, contenidos y criterios de evaluacién minimos exigibles para obtener una
evaluacion positiva, criterios de calificacion asi como procedimientos de evaluacion del aprendizaje que se van a
utilizar recogidos en la programacion didactica correspondiente

1.2.-Los profesores facilitaran a los alumnos o a sus padres o tutores las informaciones que se deriven de los
instrumentos de evaluacion utilizados para realizar las valoraciones del proceso de aprendizaje. Cuando la valoracion
se base en ACTIVIDADES, EJERCICIOS Y TAREAS , los alumnos tendran acceso a éstos (Classroom) y podran ser
revisados con sus profesores a requerimiento del alumnado o estimacién del/la docente.

1.3.- Los profesores/as del Departamento tendran habilitadas y al dia LAS CLASSROOM para que todo el
alumnado a su cargo pueda revisarlo y ser informado de sus progresos y entregas. De esta manera cubrimos la
informacién puntual al alumnado ausente por enfermedad u otras causas pues es importante que el alumnado se
encuentre en disposicion de CONOCER SU SITUACION ACADEMICA de primera mano.

2.- PROCEDIMIENTO DE REVISION DE CALIFICACIONES FINALES Y DE LA DECISION DE PROMOCION O
TITULACION

Los alumnos o sus padres o tutores podran solicitar, de profesores y tutores, cuantas aclaraciones consideren
precisas acerca de las valoraciones que se realicen sobre el proceso de aprendizaje de los alumnos, asi como las
calificaciones o decisiones que se adopten como resultado de dicho proceso.

En el supuesto de que, tras las oportunas aclaraciones del profesor o tutor, exista desacuerdo con la calificacion final
obtenida en un area o materia una vez concluido el periodo de RECUPERACIONES:

* En el primer dia lectivo siguiente a aquel en que finalice el periodo de solicitud de revision, cada
departamento, procedera al estudio de las solicitudes de revisién y elaborara los informes que recojan:

1.- la descripcion de hechos y actuaciones previas

2.- Contrastaran las actuaciones seguidas en el proceso de evaluacién del alumno con lo establecido en la
programacion didactica del departamento respectivo, contenida en el Proyecto curricular de etapa, con
especial referencia a:

2.1. Adecuacion de los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion sobre los que se ha llevado a cabo
la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumno con los recogidos en la correspondiente programacion
didactica.

2.2. Adecuacion de los procedimientos e instrumentos de evaluacién aplicados con lo sefialado en la
programacion didactica.

2.3. Correcta aplicacion de los criterios de evaluacion y de calificacion establecidos en la programacion
didactica para la superacion del area o materia.

2.4. La decision adoptada de modificacion o ratificacion de la calificacion final objeto de revision.

3.- En la Educacién Secundaria Obligatoria, a la vista del informe elaborado por el Departamento y en funcién
de los criterios de promocién y titulacion establecidos con caracter general en el centro y aplicados al alumno,
el Jefe de estudios y el Profesor tutor, consideraran la procedencia de reunir en sesion extraordinaria a la
Junta de Evaluacion, a fin de que ésta, en funcién de los nuevos datos aportados, valore la necesidad de
revisar los acuerdos y las decisiones adoptadas para dicho alumno.



®* En caso de que se produzca un caso de ABSENTISMO INJUSTIFICADO, el Departamento establece por
unanimidad y consensuado por todos los Departamentos Didacticos del centro que el alumno que falte mas
del 25 % del respecto al nimero de horas totales por trimestre y no justifique las mismas perdera el derecho a
la evaluacién continua. Esto significara que el alumno tendra el derecho a ser evaluado al final de curso con
una prueba objetiva, ademas de la entrega de todas las ldaminas y ejercicios que se hayan ido quedando
pendientes a lo largo del trimestre y/o curso (o0 un minimo -estipulado por el/la docente de cada bloque de
conocimientos de la materia en cuestion)

* Paraello el profesor tendra que seguir los protocolos habilitados por el centro para mandar las
comunicaciones pertinentes a los padres si es menor de edad o al alumno/a si es mayor de edad. La
plataforma PASEN sera la via de comunicacion de dichos avisos. Igualmente seran efectivos los correos
mandados desde las CLASSROOM donde se le avisara convenientemente de los ejercicios que les quedan
pendientes una vez el/la docente ha procedido a su correccion.

*  Este tltimo punto sera UN PROTOCOLO OBLIGATORIO a la hora de tomar decisiones a nivel
departamental en caso de una posible RECLAMACION , y tendra que estar justificado
convenientemente por el/la docente del alumno/a que solicite una REVISION de su nota.

15. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE.

El profesorado evaluara tanto el proceso de aprendizaje del alumnado como su propia practica docente, para lo que se
concretaran los oportunos procedimientos en la Programacion didactica. En el caso del IES Ramén Carande, dicho
proceso esta informatizado y disponible en red, mediante el mévil y un CUESTIONARIO de preguntas que el
alumnado puede contestar por cada uno de sus profesores y asignaturas votandolas en los sitios web de cada
Departamento . Posteriormente se hacen publicas en el Claustro los resultados de las tablas por Departamentos.

CARACTERISTICAS de la encuesta.

1 - Son comunes para todo el profesorado
2.- Son las mismas preguntas sobre el/la profesora en todos los niveles de alumnado
3.- Atienden a TRES grupos de cuestiones :
3.1 PLANIFICACION *Tiempo
*Estandares
*Contenidos
*Actividades
*Clases
*Evaluacion
3.2 ALUMNADO *Estimula la participacién
*Plan de trabajos
*Relaciona contenidos/actividades
*Promueve reflexion

3.3 ENSENANZA *Resume
*Ejemplos
*Audiovisual
*Optimiza temporalizacion
*Contenidos
*Actividades

3.4 SEGUIMIENTO * Evaluacion Inicial
* Revisa trabajos
* Informacioén y correccion
* Alternativas de mejora
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